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Livro-jogo é uma obra de ficção que permite ao leitor participar da his-

tória fazendo escolhas diversas. Em determinados momentos, o leitor (que 

também é um jogador) tem de escolher ações ou caminhos para que haja o 

prosseguimento da leitura. Uma decisão leva a outras escolhas, que condu-

zem a outros caminhos. A reflexão que aqui se realiza parte do pressuposto 

de que os livros-jogos podem se configurar como um excelente recurso 

pedagógico para a transposição de um conhecimento meramente expositivo 

para a construção ativa dos significados de aprendizagem. Nesse sentido, a 

reflexão tem por objetivo discutir a utilização de livros-jogos como prática 

de leitura literária capaz de proporcionar uma experiência emocional rica, 

conduzindo o leitor ao prazer do texto. 
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