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Segundo Taylor (1992:38), as Gltimas décadas legaram a con-
temporaneidade diversos debates oriundos de varias areas da Cién-
cia. Tais discussdes encetadas na area da Psicologia Cognitiva, entre
outros campos, permitiram um aumento consideravel de evidéncias
empiricas que contestam os fundamentos da teoria da categorizacéo
classica, tal como foi proposta por Aristételes.

Os primeiros estudos empiricos que serviram como alternativa
a teoria aristotélica referentes a categorizacdo devem-se a Ludwig
Wittgenstein (1945), em sua obra Investigacfes Filosoficas. Ao ana-
lisar a palavra jogo, o autor verificou que nem todos os membros da
referida categoria compartilhavam o mesmo grupo de propriedades
que o distinguia claramente dos "ndo-jogos"”. De fato, Wittgenstein
(1945) percebeu que a categoria jogo era fuzzy, ou seja, ndo-discreta,
vaga, indistinta.

Segundo Taylor (1992), entre as vérias vantagens da Teoria
dos Prot6tipos devemos sublinhar a possibilidade de inclusdo de da-
dos ndo-prototipicos, antes deixados & margem por abordagens de
cunho aristotélico. Os casos ambiguos e de dificil classificacdo ndo
ficam marginalizados na Teoria dos Prot6tipos. Ao contrério, tam-
bém os membros periféricos podem ser associados as diversas cate-
gorias. Sendo assim, tal teoria apresenta uma possibilidade de tratar
os dados empiricos da lingua de forma mais confortavel do que vem
fazendo a secular proposta aristotélica.



