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RESUMO: Este artigo referencia a construgdo individual dos professores de Lingua Portuguesa do Ensino
Fundamental e Médio publicos, disponibilizada em ambiente de rede do Porta: “Dia-a-dia Educacéo”,
intitulada: Objeto de Aprendizagem para 0 Ambiente Pedagdgico Colaborativo. A referida construgdo
individual, neste caso de andlise diz respeito ao objeto construido pelos professores de Lingua Portuguesa,
gue ministram aulas no Ensino Fundamental e Médio publicos. Constata-se que € uma tentativa de inserir a
tecnologia na comunidade educacional para auxiliar na formagdo continuada do professor e para que esta
producgo seja utilizada no processo de aprendéncia, compreendida esta, como um fazer pedagdgico no qual o
conhecimento transita de forma dinémica e némade entre os varios educadores, de modo a convocalos a um
constante e continuado processo de aquisicdo e troca de conhecimentos entre seus pares.

Palavras-chave: Objeto de Aprendizagem. Professor. Novas tecnologias. Fazer-pedagogico.

ABSTRACT: This article references an individual development of the Portuguese teachers from public
Colleges and Elementary Schools, available at Portal’s net environment: “Day to day Education”, entitled:
Apprenticeship Object. It is verified that it is an attempt to insert technology in the educational community to
relieve in the continued formation of the teacher and so that this production be used in the apprenticeship
process, understood that, like a pedagogic produce in which the knowledge occurs in adynamic and nomadic
way among the various educationalists, in order to convene them to a constant and continued acquisition and
exchange of knowledge process between its pairs.

Key words: Apprenticeship Object. Teacher. New technologies. Pedagogic produce.

1. Introducéo: Conceitos e contextos

Este nosso trabalho se recompe a partir de estudos e reflexdes acontecidas no entorno de um contexto
gue envolveu discussdes com a orientadora e sua insisténcia em nos ancorarmos em Gilles Deleuze e Félix
Guattari, para compreender o processo que se constitui na producéo do Objeto de Aprendizagem, como foco
deste estudo que se pretende ampliado em nossa dissertacdo de mestrado.

O referido estudo motiva-se pelo fato de pertencemos ao quadro dos educadores da Rede Estadual de
Ensino do Estado do Parana e, portanto, termos sido convidados a participar ativamente do “Portal Dia-a-dia
Educacdo” quer como leitores e usuérios, quer como autores dos conteidos produzidos e disponibilizados no
Portal.

Podemos dizer que nosso interesse pelo estudo do tema centra-se na busca de respostas a estes
guestionamentos. que conceitos sustentam a concepgdo do Portal? Que tipos de contelidos sdo veiculados
pelo Portal? Quais os resultados almejados pelos participantes autores e pelos usuérios do Portal? Qual o
nivel de participacdo ativa? - aqui compreendido o processo de producdo e disponibilizaco de artigos, e
atividades. Que causas fazem com que haja uma elevada discrepancia entre 0 nimero de inscritos para a
producéo de artigos e atividades e areal disponibilizagdo da producdo?

Temos como hipbtese, para uma futura e mais aprofundada andlise, a premissa de que o “Portal Diaa
dia Educacdo” cumprira sua tarefa de ser o espago de troca, discusséo e producéo de conhecimentos quando
os educadores apresentarem, além de um melhor dominio da tecnologia, a compreensdo do que significauma
verdadeira comunidade virtual de aprendizagem, a partir de um trabalho de base que deve ser desenvolvido

! E-mail: valeverde3@seed.pr.gov.br
2 Professora no Curso de Mestrado em Letras Linguagem e Sociedade da Universidade Estadual do Oeste do Paran&/UNIOESTE.
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junto a todos os educadores da Rede Estadua de Ensino, discutindo nas bases a concepgdo de um outro
modo do fazer pedagdgico gque se ancora em conceitos que condizem com a era tecnolégica, ou sga, 0s
conceitos de flexibilidade, complexidade, rizoma, mapa e principalmente Aprendéncia num contexto de
coletivo de humanos e ndo-humanos’.

Este primeiro momento de analise ancora-se na concepgao del euziana de mapa, rizoma, acontecimento
e decalque, para podermos perceber as linhas que urdem a producdo individual, e colaborativa dos
professores da Rede Estadual de Ensino do Parana

Inicialmente trazemos a cena as concepcdes de mapa, rizoma e decalque que Deleuze-Guattari (1995,
p. 21) apresentam como sendo:

Diferente é o rizoma, mapa e ndo decalque. Fazer 0 mapa, hdo o decalque. A orquidea ndo
reproduz o decalque da vespa, ela comp8e um mapa com a vespa no seio de um rizoma. Se
0 mapa se opde ao decalque é por estar inteiramente voltado para uma experimentacdo
ancorada no real. O mapa ndo reproduz um inconsciente fechado sobre ele mesmo, ele o
constréi. Ele contribui para a conexdo dos campos, para o desbloqueio dos corpos sem
0rgaos, para sua abertura maxima sobre um plano de consisténcia. Ele faz parte do rizoma.
O mapa € aberto, é conectdvel em todas as suas dimensdes, desmontavel, reversivel,
suscetivel de receber modificagdes constantemente. Ele pode ser rasgado, revertido,
adaptar-se a montagens de qualquer natureza, ser preparado por um individuo, um grupo,
uma formagdo social. Pode-se desenh&lo numa parede, concebé-lo como obra de arte,
construi-lo como uma agdo politica ou como uma meditacdo. Uma das caracteristicas mais
importantes do rizoma talvez seja a de ter sempre mdltiplas entradas; a toca, neste sentido,
€ um rizoma animal, e comporta as vezes uma nitida distingdo entre linha de fuga como
corredor de deslocamento e os estratos de reserva ou de habitacdo (cf., por exemplo, a
lontra). Um mapa tem mdltiplas entradas contrariamente ao decalque que volta sempre "ao
mesmo". Um mapa é uma questao de performance, enquanto que o decal que remete sempre
auma presumida " competéncia’.

Com estes trés conceitos pretendemos entender o processo construtivo do Objeto de Aprendizagem,
verificando de que se constituem as linhas de sua tessitura: mapa, rizoma ou decalque?
Para Deleuze (1995, p. 23) o decalque:

J& ndo reproduz sendo ele mesmo quando cré reproduzir outra coisa. Por isto ele é tdo
perigoso. Ele injeta redundancias e as propaga. O que o decalque reproduz do mapa ou do
rizoma sd80 somente os impasses, 0s bloqueios, os germes de pivd ou os pontos de
estruturaco.

Dados os conceitos acima, partiremos da contextuaizacdo e da congtituicdo do Objeto de
Aprendizagem, que se insere como um dos produtos do Ambiente Colaborativo da Rede, disponibilizado no
“Portal Dia-a-dia Educagéo”.

Para que as novas tecnologias pudessem ser empregadas no fazer pedagdgico cotidiano e na formagéo
dos professores, a Secretaria de Estado da Educacdo (SEED) e a Companhia Paranaense de Informatica
(CELEPAR), desenvolveram um sistema de aprendizagem colaborativa, que se denomina Ambiente
Pedagdgico Colaborativo (APC?), disponivel no Portal Educacional do Estado do Parana.

Segundo cursos ministrados pela equipe do Centro Regional Tecnolégico Educacional (CRTE), ficou-
nos claro que o objetivo ndo é sd a informatizacdo e a implantagcdo dos recursos tecnoldgicos nos
estabel ecimentos estaduais de ensino, mas 0 uso eficiente da tecnologia na prética pedagdgica através da
capacitacdo continuada dos professores da rede.

Baseados na observacdo do funcionamento do APC, lendo os manuais de instrucdo impressos e as
informagdes contidas no proprio site queremos tecer algumas considerages entrecruzadas com os conceitos
deleuzianos acima apresentados, bem como com alguns outros conceitos que ainda apresentaremos.

3 Express3o empregada por Bruno Latour em A Esperanca de Pandora (2001, p. 352) em cuja obra assim se refere: esse conceito sb
significa alguma coisa na diferenca entre o par “humano — ndo- humano” e a dicotomia sujeito-objeto. Associagdes de humanos e
ndo-humanos aludem a um regime politico diferente da guerra movida contra nés pela distingdo entre sujeito e objeto. Um ndo-
humano &, portanto, a versdo de tempo de paz do objeto: aquilo que este pareceria se ndo estivesse metido na guerra para atalhar o
devido processo politico.O par humano - ndo-humano néo constitui uma forma de “superar” a distingdo sujeito — objeto, mas uma
forma de ultrapassa-la completamente.

“ Doravante utilizaremos apenas a sigla APC.
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Segundo Lévy (1999, p. 157): “Pela primeira vez na historia da humanidade, a maioria das
competéncias adquiridas por uma pessoa no inicio de seu percurso profissional estaréo obsoletas no final de
suacarreird’.

Este conceito bem como os conceitos de decalque, rizoma e mapa apontam para uma reflexdo mais
profunda e uma andlise mais detalhada da existéncia, construgéo e intercambio dos APCs, levando-nos a
compreender que se por um lado a tecnologia tem suas linhas limitrofes em termos de capacidade de
disponibilizacdo de alguns programas ou dispositivos pedagdgicos digitais que atinjam a grande maioria dos
professores da rede publica, por outro lado, esta mesma tecnol ogia agregada a uma formagéo voltada para a
compreensio da presenca da tecnologia como um actante ativo e facilitador do processo de Aprendéncia’,
poder-se-a trocar o fazer decalque pelo fazer rizomético, propiciando, assim, aos educadores o intercambio
ndo apenas de técnicas e tecnologias, mas de multiplicidades’, reconhecidas em singularidades’ que se
expandem de modo fluidico e colaborativo, mesclando saberes e apontando novas linhas de agcdo docente.

A proposta é que o APC se torne antes de ser um padr&o de troca de informacfes entre os professores
paranaenses, um mapa que incentive e convide a novos desafios e outras formas de construcdo do
conhecimento que estara longe de ser uma mera repeticéo contelidistica.

Temos a observar que a trajetéria dos APCs segue de trés vertentes. a SEED e a CELEPAR, em
parceria com a Universidade Federal do Parana (UFPR), desenvolveram umaformade explorar os recursos
da infra-estrutura da Companhia Paranaense de Energia Elétrica (COPEL), através da utilizaco da rede de
fibra Gtica ja existente na maioria dos municipios, disponibilizando, assim, ainfra-estrutura de comunicagéo
para a educacdo. Desta forma foi viabilizada, pela idéia do Four Head, uma grande rede virtual onde cada
servidor esta interligado a quatro ilhas, chamadas estagdes de trabalho, desenvolvidas e implementadas em
sua maior parte em software livre, e que tem como pressuposto bésico a democratizagcdo do conhecimento
em rede e pelarede.

"A Intranet cuja capacidade de interligac8o entre todas as escolas publicas do ensino bésico do Estado
do Parana, oferecendo uma grande capacidade de acesso e utilizacdo por um ndmero bastante significativo
alunos e professores, simultaneamente, na velocidade luz, somadas ao grande nimero de computadores com
acesso a Internet em todas as comunidades educacionais, constituem um projeto pioneiro no pais, trazendo
inUmeras vantagens para educacao paranaense, em termos tecnol 6gicos.

Segundo L évy (1999, p.12) devemos estar abertos em relagdo a novidade:

...a verdadeira questéo ndo é ser contra ou a favor, mas sim reconhecer as mudancas
qualitativas na ecologia dos signos, 0 ambiente inédito que resulta da extensdo das novas
redes de comunicagéo paraavida social e cultural. Apenas dessa forma seremos capazes de
desenvolver estas novas tecnologias dentro de uma perspectiva humanista.

Importante lembrar neste nosso trabalho inicial sobre os APCs que ele demanda uma anadlise mais
aprofundada e melhor ancorada teoricamente, trabalho este que pretendemos fazer no decorrer de nossa
dissertacéo.

Passaremos a tecer comentarios um pouco mais detalhados sobre no que se constitui o Objeto de
Aprendizagem, bem como sua performance no portal “ Dia-a-dia Educacéo”.

® O termo Aprendéncia esta sendo empregado no lugar da expressdo ensino-aprendizagem, tomado da obra de Hugo Assmann,
Reencantar a Educag&o, pois queremos tratar do processo educativo de modo que de fato traduza um estado perene de “estar-em-
processo-de-aprender”, uma funcdo do ato de aprender que constréi e se constroi, e seu estatuto de ato existencial caracterize
efetivamente o ato de aprender, indissocidvel da dindmica do vivo. Por Aprendéncia entendemos um processo que muito embora
expresse naturezas de um fazer diferenciado esto intimamente ligadas ao no novo modelo de escola. Esse jogo de aternancia e
interacdo deverd ser altamente enfético, acabando de vez com as dicotomias aluno-professor, ensino-aprendizagem, pois aquele que
ensina aprende e quem aprende por sua vez ensina, Num processo continuo de construgdo, porgue de ressignificagdo de contextos,
numa escola vivalvida. Logo, o termo Aprendéncia, no contexto deste trabal ho, agambarca tanto professor quanto aluno, inseridos no
processo de continua construcdo de conhecimentos especialmente em contextos onde o fazer pedagdgico se enlaga com a tecnologia
de comunicaggo digital.

% Todas as multiplicidades séo planas, uma vez que elas preenchem, ocupam todas as suas dimensdes: falar-se-4 entdo de um plano
de consisténcia das multiplicidades, se bem que este "plano" sgja de dimensdes crescentes segundo o niimero de conexdes que se
estabelecem nele. As multiplicidades se definem pelo fora: pela linha abstrata, linha de fuga ou de desterritorializagdo segundo a qual
elas mudam de natureza ao se conectarem as outras. O plano de consisténcia (grade) é o fora de todas as multiplicidades. A linha de
fuga marca, @ mesmo tempo: a readidade de um nimero de dimensdes finitas que a multiplicidade preenche efetivamente; a
impossibilidade de toda dimensdo suplementar, sem que a multiplicidade se transforme segundo esta linha; a possibilidade e a
necessidade de achatar todas estas multiplicidades sobre um mesmo plano de consisténcia ou de exterioridade sejam quais forem suas
dimensdes.

" Aqui entendida como amarca pessoal e criativa de cada um dos artifices do processo de aprendéncia.
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2. Objeto de aprendizagem: mapa ou decalque, que objeto € esse?

Segundo Bettio e Marting® (2004), o fazer pedagdgico que emprega a tecnologia como suporte de
ensino apresenta outros termos utilizados, além de Objeto de Aprendizagem: Monson (2001) utiliza o termo
Objeto de Comunicacdo e Beck (2002) apresenta este mesmo como Objeto de Aprendizado a qualquer
recurso digital que possa ser reutilizado para o suporte a0 ensino, j4, para a Equipe do Portal®: “Os Objetos
de Aprendizagem sdo 0s conhecimentos que 0s autores detém em relacéo aos contelidos das disciplinas do
curriculo do Ensino Fundamental e Médio (...) E como se fosse uma pequena biblioteca sobre assuntos
apresentados em salade aula’.

Diante da declaragdo acima, retirada do site “Dia-a-dia Educacdo: O que é o APC?" instiga-nos o
processo investigativo para percebermos até que ponto este dispositivo tecnoldgico pode ser um mapa que
aponte aos professores do ensino publico paranaense uma via flexivel e rizomética que se amplie em
conhecimentos intercambiado e realimentado pelos professores em seus fazer pedagdgico cotidiano.
Importa-nos, portanto, que conhecamos os caminhos e vias da constituicdo do Objeto de Aprendizagem,
focando-nos ndo apenas neste, mas em seus desdobramentos, enquanto uma via oficial de continuo
aprimoramento profissional.

Para que possamos avaliar melhor o comportamento do APC e de seus desdobramentos até a
compreensdo de sua hatureza constitutiva em forma de decalque, mapa ou rizoma, procedemos a sua
contextualizacdo: a criacdo de um padrdo para armazenagem de dados dos Objetos de Aprendizagem no
APC, segundo seus criadores, facilitaa execucdo das tarefas necessarias pelo professor, na construgdo de um
novo Objeto de Aprendizagem. A Equipe do Portal Dia-a-dia Educagdo projetou o APC de maneira que para
aproducdo do Objeto de Aprendizagem, o professor seleciona uma das sugestdes apresentadas no Portal ou
escolhe um outro contelido da sua disciplina, envia como sugestdo para andlise pela Equipe do Portal e
recebe um numero de identificac8o. Se tal sugestdo for aprovado pela equipe responsavel, o professor recebe
um e-mail avisando que sua sugestdo foi aceita, podendo, entéo o professor proceder a producdo do Objeto
de Aprendizagem que é redlizado On-Line, em forma de rascunho, na pagina do Ambiente Pedagdgico
Colaborativo, e apbs o término do trabalho pelo professor, € enviado a Secretaria de Estado da Educacdo
para ser analisado pela Equipe de Vaidagdo, que se necessario, faz retornar ao autor para revisdo, segundo
orientacOes dos procedimentos necessarios para a publicacdo. Quando o Objeto de Aprendizagem é aprovado
pela Equipe de Validagao, é publicado, em um curto prazo, no Portal Dia-a-dia Educacéo.

3. Asviasde constituicdo do APC

O Objeto de Aprendizagem apresenta doze recursos didaticos a serem preenchidas pelo professor com
dados, com comentarios, informacfes, inclusdo de arquivos, textos, etc; ndo sendo necessario, porém, o
preenchimento de todos os recursos para a sua validacéo.

Durante a construcéo, o professor apresenta e comenta as sugestdes dadas através dos diversos
recursos que se relacionam ao contetido por ele escolhido para ser apresentados aos demais educadores.

A equipe organizadora estabeleceu para o preenchimento de cada recurso um tempo maximo de vinte
minutos empregados para a digitacdo dos dados, mas é possivel salvar e retornar ao recurso para uma nova
sessd0. Nos desperta curiosidade e sera motivo de investigagdo esta questdo de tempo limitado, pois
gueremos entender, qual é o espirito desta tarefa cronometrada.

O professor precisa, ainda, obedecer a especificidade de cada recurso didatico e para tanto, a Equipe
do Portal Dia-a-dia Educac&o elaborou o Guia do Usuério sobre o Ambiente Pedagdgico Colaborativo. E um
guia que orienta a construcdo de conhecimentos relacionados as diversas disciplinas do curriculo que os
professores adquiriram em salade aula.

O APC dispde de partes bem definidas como: Recurso Parana, Recurso de Expressdo, Recurso de (In)
Formacdo, Recurso Didético (Sitios, Sons e Videos, Imagem, Noticias, Curiosidades), Recurso
Metodolégico (Investigando, Propondo Atividades, Contextualizando e Perspectiva Interdisciplinar), e
Recurso de Interacdo (Férum de Discussdo e Colabore). O Objeto de Aprendizagem é um recurso digital que
pode ser reutilizado pelo professor: “A principal idéia dos Objetos de Aprendizado é quebrar o contetido
educacional em peguenos pedagos que possam ser reutilizados em diferentes ambientes de aprendizagem, em
um espirito de programacao orientada a objetos’ (Beck, 2002, p.1).

8 Raphael Winckler de Bettio e Algjandro Martins séo professores do L aboratdrio de Ensino a Distancia da UFSC.
° O Portal Dia-a-dia Educago foi criado em dezembro de 2003 pela Secretaria de Estado da Educagio do Parana.
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O Recurso Parana deve apresentar informagfes sobre os diversos aspectos naturais, sociais, culturais,
politicos e/ou econémicos do Estado do Parana e os valores da sociedade paranaense. O Recurso de
Expressdo deve trazer o relato do conhecimento do professor em relacgo ao contelido escolhido ou o relato
da prética em sadla de aula. No Recurso de (In) Formagdo, faz-se indicacfes de leitura sobre o objeto de
aprendizagem. Ja o Recurso Didético apresenta indicagdes, informagdes e comentérios que estimulam o
leitor para maior conhecimento do contelido apresentado no Objeto de Aprendizagem e quer despertar o
interesse dos educadores para a utilizacdo didatica deste recurso em sua prética pedagégica. O Recurso
Metodol 6gico sugere proposta de atividades para auxiliar professores da rede publica na elaboragéo de aulas.
O Recurso de Interacéo trata:

da disponibilizacdo de um ambiente com recursos de comunicagdo assincrona, para que
grupos de &mbitos diversos e interesses especificos possam compartilhar suas reflexGes
sobre a educacdo e discutir temas relativos a prética pedagdgica. A proposta deste recurso €
a de que o professor possa assumir uma atitude de discussdo, contrapondo suas respostas
aos comentarios dos outros e propondo novos tépicos para discussdo” (Equipe do Portal
Diara-dia Educagdo. Guiado Usuario. SEED/CETEPAR, 1994. p. 32).

Dentro da compreenséo dos conceitos deleuzianos e do que até agora levantamos sobre o portal e seu
funcionamento, bem como a construgdo dos APCs, estamos mais do gque propensos a ver nesta tarefa um
fazer decalque, do que propriamente um fazer rizomético. Acreditamos, no entanto, que existam vias a serem
pamilhadas de modo a transformar este fazer repetitivo e decalque em um fazer rizomético e colaborativo,
defato.

4. Per scrutando os pontos de partida e chegada.

E possivel perceber que a participagio dos educadores no processo de iniciar a construcéo do Objeto
de Aprendizagem é relevante e pode ser comprovada pelo nimero de identificacdo, pois 0 Objeto de
Aprendizagem de nimero 4.997, jaesta publicado.

O primeiro Objeto de Aprendizagem da disciplina de Lingua Portuguesa foi publicado no site Dia-a-
dia Educacdo em 2003, e ocorreram mais seis publicacdes no mesmo ano; em 2004 foram publicados doze
APCs pelos professores do Ensino Fundamental e Médio. Em 2005, foram publicados apenas dez APCs. Ja
em 2006, ocorreram vinte e cinco publicacdes, totalizando cingiienta e trés APCs publicados na disciplina
de Lingua Portuguesa. Mas, pelos nimeros citados, é possivel perceber que os Objetos de Aprendizagem
publicados sdo escassos para subsidiar didati co-metodol ogicamente os professores de Lingua Portuguesa na
elaboracdo de suas aulas. A quantidade é insignificante e ndo possibilita oportunidades a pesquisa e a
consulta aos contetidos produzidos por seus pares, tendo em vista que a Secretaria de Estado da Educagéo do
Parana conta, no ano letivo de 2006, com 2091 estabel ecimentos de ensino e mais de 10.000 professores na
disciplina de Lingua Portuguesa.

Cabe ainda ao professor que I1é um APC publicado, a possibilidade de interagir, compartilhando novas
informacoes:

A colaboragdo pressupde 0 enggjamento de todos os educadores da Rede Publica de
Educacdo Basica do Estado do Parana num sistema aberto e interativo, cujo esforco de
construgéo coletivo, coordenado e continuado tem como finalidade a melhoria dos servigos
publicos educacionais e a vaorizagdo do capital intelectual do professorado paranaense.
(Equipe do Portal Dia-a-dia Educagéo. Guia do Usuério. SEED/CETEPAR, 1994. P. 33).

A tese que defendemos inicialmente de observar se 0 Objeto de Aprendizagem se constitui em mapa
ou decalque continua sendo ainda um ponto a ser melhor investigados, mas podemos dizer que ele traz um
germe de rizoma e um esboco de mapa, no momento em que se abre as colaboragfes, que certamente
poderdo e deverdo ser ampliadas.

19 Acesso em 15/10/2006.
! Consulta Escolas — Microsoft Internet Explorer
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5. Consider acBes Finais

Resulta de nossa breve investigagdo, na verdade, mais perguntas do que respostas e a isso  damos
grande importancia, porque nos leva a buscar arcabouco tedrico e uma pesquisa mais detalhada e exaustiva
sobre 0 Objeto de Aprendizagem e seu valor como processo de construcdo e intercABmbio de conhecimentos
entre os professores da entre os professores da rede plblica do Parana.

Finalizamos este estudo trazendo o pensador Lévy (1994, p. 173) quando afirma que: “Hoje, amaioria
dos saberes adquiridos no inicio de uma carreira ficam obsoletos no final de um percurso profissional, ou
mesmo antes’.
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