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O presente trabalho propde fomentar uma discusséo acerca das po-
tencialidades do género digital meme enquanto um elemento multifario
capaz de auxiliar no desenvolvimento das competéncias linguistico-dis-
cursivas de educandos em aulas de lingua portuguesa no ensino médio.
Pode-se afirmar que, através da cibercultura, aspectos linguisticos, discur-
sivos e sociais tém se materializado em diversas interagdes multimidiaticas
que colocam em evidéncia o papel da tecnologia como meio de engendrar
novas formas de se comunicar, significar e produzir cultura na pés-moder-
nidade. Diante das demandas atuais que sinalizam para a importancia da
articulacéo entre tecnologia, linguagem e préticas sociais de uso da lingua,
em consonancia com as propostas dos Parametros Curriculares Nacionais
para o Ensino Médio (PCNEM) e as Orientagdes Curriculares para o En-
sino Médio (OCEM), é necessario pensar maneiras de implementacao de
propostas pedagogicas de producdo de texto multimodal com o intuito de
valorizar novas formas de linguagem que se proliferam no mundo contem-
poraneo por meio das tecnologias digitais, agregando-as as aulas de lingua
portuguesa. Ndo podemos negligenciar o fato de que os nossos alunos,
cada vez mais, tém feito uso de ferramentas de audio, video, tratamento de
imagem, edicdo etc., atuando ativamente em praticas de producao e repli-
cagdo na cibercultura, como coconstrutores de sentidos em ambientes vir-
tuais. Nesse sentido, em tempos de alunos pertencentes & geracéo digital,
praticas de ensino-aprendizagem de lingua portuguesa devem se constituir
num espago que privilegia as diversidades de linguagens, permitindo que
eles se tornem protagonistas na construcdo de conhecimentos significati-
vos, reconhecendo, assim, o papel que ocupam como produtores e consu-
midores de bens culturais em novas midias.
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