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RESUMO

Este trabalho tem por objetivo refletir acerca das novas tecnologias
de informacdo e comunicagdo (NTIC) no ensino de espanhol como lin-
gua estrangeira (E/LE). Para isso, refletimos sobre objetos digitais de
ensino/aprendizagem (ODEA) no ensino e apresentamos um PowerPoint
hipertextual, Caperucita Roja, que foi produzido a partir da teoria estu-
dada. Tal objeto foi elaborado para auxiliar o ensino de léxico de obje-
tos da casa e mdveis, cores e membros da familia em espanhol como lin-
gua estrangeira para alunos do 6° ano do ensino fundamental 1. Como
fundamentagdo tedrica, baseamos o estudo nas obras de Luana Rodri-
gues de Souza Oliveira e Greice da Silva Castela (2015) e de outros au-
tores. Almejamos que essas reflexdes contribuam para os estudos da
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area e incentivem os docentes a utilizarem a tecnologia na sala de aula
de modo eficaz, potencializando o ensino de lingua estrangeira.

Palavras-chave:
Odea. Espanhol lingua estrangeira. Elaboracao de material pedagégico.

1. Introducédo

A necessidade de criar objetos digitais de ensino/apren-
dizagem (ODEA), parte dos pressupostos de que a presenga do
letramento digital na escola é cada vez mais urgente devido ao
fato de a tecnologia estar em constante expansdo e mudanca e
de os alunos, por sua vez, estarem integrados a esse ambiente
fora da sala de aula. Entretanto, entende-se que, mesmo com a
evolucgdo tecnoldgica constante, ha ainda obstaculos para que a
tecnologia seja integrada ao ensino, sem fazer com que ela seja
apenas pretexto de utilizacéo de equipamentos eletrdnicos.

Nesse artigo, pretendemos descrever um objeto digital
de ensino/aprendizagem, que elaboramos a fim de integrar os
recursos disponiveis na Internet e que, ao mesmo tempo, fosse
uma ferramenta para o ensino de lingua espanhola para alunos
do 6° ano do ensino fundamental. Dessa forma, criamos um
PowerPoint hipertextual intitulado Caperucita Roja. Tal obje-
to foi elaborado para auxiliar o ensino de vocabulario com o
Iéxico de objetos da casa e moveis, cores e membros da fami-
lia em espanhol como lingua estrangeira.

A trajetéria de parceria que conduziu aos resultados
apresentados nesse artigo comegou no inicio de 2014 com a
participacdo como bolsista no Programa Institucional de Bol-
sas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), subprojeto de espanhol,
coordenado pela Profa. Dra. Greice da Silva Castela. O sub-
projeto, financiado pela CAPES, tem como um de seus objeti-
vos elaborar materiais, aplica-los em sala de aula e refletir a
utilizacdo das novas tecnologias no ensino. Por meio desse
projeto, e imerso a teoria e pratica das novas tecnologias em



Linguagem em (Re)vista, vol. 12, n. 24. Niter06i, jul./dez. 2017

sala de aula, constatamos que, ainda, apesar de estarmos fin-
dando a segunda década do século XXI, ha grande resisténcia
e dificuldade por parte dos docentes em utilizar as novas fer-
ramentas disponiveis online como artificio que contribua para
0 ensino de lingua estrangeira na escola, além de alguns méto-
dos tradicionais estarem presentes no cotidiano escolar.

Buscando explorar a temética, de 2015 a 2016, Higor
Miranda Cavalcante participou como voluntario do Projeto de
Pesquisa de Iniciagdo Cientifica Voluntaria (PICV) Descri¢ao
e Elaboragdo de Objetos Digitais de Ensino-Aprendizagem de
Espanhol, orientado pela mesma professora, financiada pela
Fundacdo Araucéria, que teve como finalidade analisar os ob-
jetos disponiveis na Internet e cataloga-los para que os profes-
sores pudessem ter um guia de referéncia desses objetos com o
proposito de utiliza-los para o ensino de lingua espanhola para
estudantes brasileiros.

Em seguida, de 2016 até agora, participa como bolsista
do projeto de pesquisa de iniciacdo cientifica intitulado Elabo-
racdo e Analise de Objetos Digitais de Ensino/Aprendizagem,
também com orientagdo da professora Greice da Silva Castela
e financiamento da Fundacdo Araucéria. A professora Greice
da Silva Castela também coordena o projeto de pesquisa basi-
ca e aplicada Descricdo e Elaboragdo de Objetos Digitais de
Ensino-Aprendizagem de Espanhol, com financiamento desta
mesma agéncia de fomento.

Esse artigo é fruto das pesquisas desenvolvidas, por nds,
nesses dois ultimos projetos de pesquisa mencionados. Nele
discorreremos sobre como os documentos oficiais abordam o
ensino de lingua espanhola, a elaboragdo de materiais pedago-
gicos, 0 conceito de objetos digitais de ensino-aprendizagem e,
por fim, descreveremos o objeto digital de ensino/ aprendiza-
gem por nos elaborado.
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2. Documentos oficiais norteadores do ensino de lingua
estrangeira

Quando iniciarmos a discussdo sobre a elaboragdo de
objetos voltados para o ensino de lingua estrangeira no Brasil,
é fundamental que os pesquisadores tenham como base as ori-
entacdes contidas nos documentos oficiais norteadores para
esse ensino que, neste caso, a nivel de estado, sdo as Diretrizes
Curriculares da Educagdo Bésica Lingua Estrangeira Moder-
na (PARANA, 2008) e, a nivel de pais, s&o os Parametros
Curriculares Nacionais para o Ensino de Lingua Estrangeira
(BRASIL, 1998) e as Orientagdes Educacionais Complemen-
tares aos Pardmetros Curriculares Nacionais (BRASIL,
2006).

Segundo Liani Fernandes de Moraes (2006), a impor-
tancia do aprendizado da lingua estrangeira é essencial para as
pessoas que pertencem ao grupo em que ela esta sendo ensina-
da, pois, ela deve ser desfrutada pelo aluno na vida escolar e
apos ela, no meio pessoal, profissional e académico. Para a au-
tora, quando o aluno possui 0 conhecimento de uma lingua es-
trangeira, ele também se apropria dos bens culturais que ela
engloba e, por isso, a pratica de ensino deve ser baseada na
fungdo comunicativa.

De acordo com as diretrizes curriculares de educagdo
(PARANA, 2008), a teoria do discurso como processo de inte-
racao entre duas vozes, proposta por Mikhail Bakhtin (1988), é
a base para o ensino de lingua estrangeira, ja que, é através
dessa interacdo entre alunos e professores que o conhecimento
a respeito da cultura de uma lingua é ampliado, pois, a lingua,
€ um constructo e ndo um codigo decifrado. Dessa forma,

No ensino de lingua estrangeira, a lingua, objeto de estudo
dessa disciplina, contempla as relagbes com a cultura, o sujeito e
a identidade. Torna-se fundamental que os professores compre-
endam o que se pretende com o ensino da lingua estrangeira na
educacdo basica, ou seja: ensinar e aprender linguas é também
ensinar e aprender percepg¢fes de mundo e maneiras de atribuir
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sentidos, é formar subjetividades, é permitir que se reconhega no
uso da lingua os diferentes propositos comunicativos, indepen-
dentemente do grau de proficiéncia atingido. (PARANA, 2008,
p. 55)

A partir da proposta das diretrizes, é possivel verificar
que o ensino de lingua estrangeira ndo pode ser fechado em si
proprio: deve ter um engajamento social na tentativa de formar
alunos com conhecimentos além dos que concernem ao ensino
estrutural. A construgdo desse conhecimento de mundo se daré
através do processo dialdgico, discutindo os aspectos do dia a
dia, com textos de contextos reais e atividades que permitam
explorar as quatro destrezas, e relacionando-o0s com os conteu-
dos a serem estudados em sala de aula com a finalidade de
“desenvolver uma consciéncia critica a respeito do papel das
linguas na sociedade” (PARANA, 2008, p. 55, adaptado).

N&o obstante, os Parametros Curriculares Nacionais
(1998, p. 54) afirmam que “o ensino de uma lingua estrangeira
na escola tem um papel importante a medida que permite aos
alunos entrar em contato com outras culturas, com modos dife-
rentes de ver e interpretar a realidade” e, para Liani Fernandes
de Moraes (2006), a abordagem sociocultural é essencial no
processo de ensino da lingua estrangeira, pois, o estudante
desconstroi visbes estereotipadas da cultura e o estudo da ética
e da cidadania dos povos faz com que ele desenvolva a sua
andlise critica dos contextos sociais e culturais.

O desenvolvimento dessa consciéncia critica é defendi-
do por Jord&o (2004) quando ele afirma que o desenvolvimen-
to esta associado ao conhecimento de novas linguas, pois,

[....] (ao0) aprender uma lingua estrangeira [...] eu adquiro proce-
dimentos de construcdo de significados diferentes daqueles dis-
poniveis na minha lingua (e cultura) materna; eu aprendo que ha
outros dispositivos, além daqueles que me apresenta a lingua
materna, para construir sentidos, que ha outras possibilidades de
construgdo do mundo diferentes daquelas a que o conhecimento
de uma Unica lingua me possibilitaria. Nessa perspectiva, quan-
tas mais [...] linguas estrangeiras eu souber, potencialmente mai-
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ores serdo minhas possibilidades de construir sentidos, entender
0 mundo e transforma-lo. (JORDAO, 2004, p. 164 apud PARA-
NA, 2008, p. 60)

Além disso, a disciplina de "lingua estrangeira moder-
na", segundo as diretrizes, devem proporcionar espacos de es-
tudos da lingua que sejam significativos, e ndo apenas criados
de forma descontextualizada.

Em relagdo as préticas discursivas, as diretrizes curricu-
lares de educacdo (PARANA, 2008) estabelecem que é neces-
sério que o trabalho com a "lingua estrangeira moderna" se ba-
seie na diversidade de géneros textuais e, para tanto, utiliza-se
da teoria de Mikhail Bakhtin (1992) na qual o autor afirma que
“o texto, entendido como uma unidade de sentido, pode ser
verbal ou ndo-verbal” (PARANA, 2008, p. 58). Dessa forma, a
proposta de trabalhar com objetos digitais de ensino/ aprendi-
zagem no ensino de lingua estrangeira é aprovada por esse do-
cumento norteador, pois que, desde que seja possivel admitir
sentido, o objeto digital de ensino/aprendizagem também ¢é
visto como uma forma de texto semiético.

Para Liani Fernandes de Moraes (2006, p. 112), como
critério para a selecdo de competéncias a serem desenvolvidas
nos ensinos, trés niveis do ensino de lingua estrangeira devem
ser considerados: leitura e interpretacdo de texto, aquisicéo de
repertério vocabular e estruturas linguisticas. O primeiro crité-
rio seria 0 texto como ponto de partida, onde haveria a explo-
racdo do texto (entendimento dos alunos, e decodificacdo do
texto) e as técnicas para a interpretacdo dos textos (identifica-
c¢do das ideias principais, palavras-chave, tema etc.).

O segundo critério seria mais especifico na decodifica-
cdo do texto, com a anélise dos verbos, substantivos, conjun-
cOes etc. E, por Gltimo, as fungdes comunicativas e a amplia-
cdo do vocabulério que, na medida em que o aluno entra em
contato com mais textos, a sua visdo de mundo se expande, e

11
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concomitantemente o seu vocabulério também se altera, agre-
gando mais palavras.

Ainda que os Parametros Curriculares Nacionais privi-
legiem o ensino de lingua estrangeira através do engajamento
discursivo, hd uma grande resisténcia e o foco permanece nas
praticas estruturais. Porém, nas diretrizes, o contetdo estrutu-
rante das aulas de lingua estrangeira deve ser essencialmente
pautado no trabalho com textos de diversos géneros através de
préaticas discursivas e ndo apenas nas praticas estruturais. Tra-
balhar dessa forma permitird que os alunos atribuam sentidos e
sejam membros ativos no processo de aprendizagem. Contudo,
selecionar textos de forma aleatéria fard com que o processo
de aprendizagem fique comprometido e, por isso,

No ato da selegdo de textos, o docente precisa se preocupar
com a qualidade do contelido dos textos escolhidos no que se re-
fere as informacdes, e verificar se estes instigam o aluno a pes-
quisa e a discussdo. As caracteristicas do género a que o texto
pertence serdo evidenciadas no desenvolvimento do trabalhado
pedagdgico. Os elementos linguistico-discursivos, neles presen-
tes, serdo analisados na medida em que colaborem para a com-
preensdo dos mesmos. E importante, ainda, trabalhar com diver-
sos géneros discursivos — apresentando, também, diferentes
graus de complexidade da estrutura linguistica. (PARANA,
2008, p. 62)

Quando se trabalha com diversos géneros discursivos,
as propostas de atividades podem se dar de diversas formas.
Pesquisas, discussdes e producéo de textos sdo algumas das al-
ternativas citadas pelas diretrizes que podem ser adaptadas pa-
ra contextos de interagdes fisicas ou virtuais, especialmente na
infinidade de interacfes que podem acontecer através dos ob-
jetos digitais de ensino/aprendizagem. A respeito disso, as di-
retrizes (PARANA, 2008) relatam que

Entende-se que muitos professores prefiram o trabalho com
o livro didatico em funcdo da previsibilidade, homogeneidade,

facilidade para planejar aulas, acesso a textos, figuras etc. Suas
vantagens também sdo percebidas em relagcdo aos alunos, que

12
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podem dispor de material para estudos, consultas, exercicios, en-
fim, acompanhar melhor as atividades. Além de descortinar 0s
valores subjacentes no livro didatico, recomenda-se que o pro-
fessor utilize outros materiais disponiveis na escola: livros dida-
ticos, dicionarios, livros paradidaticos, videos, DVD, CD-ROM,
Internet, TV multimidia, etc. A elaboracdo de materiais pedagé-
gicos pautada nestas diretrizes permite flexibilidade para incor-
porar especificidades e interesses dos alunos, bem como para
contemplar a diversidade regional. (PARANA, 2008, p. 69)

Para finalizar, a respeito da avaliagéo, as diretrizes cur-
riculares estaduais e os Parametros Curriculares Nacionais
apontam que ela tem como foco dar um diagnostico para o
professor de como esta o andamento da aprendizagem na sala
de aula. Serve de reflexdo da pratica pedagdgica que esta sen-
do aplicada e principalmente para acompanhar o desempenho
dos alunos. Segundo as diretrizes curriculares de educagéo
(PARANA),

A avaliacdo, enquanto relagdo dialdgica, concebe o conhe-
cimento como apropriagdo do saber pelo aluno e pelo professor,
como um processo de agdo-reflexdo-agdo, que se passa na sala
de aula através da interagdo professor/aluno, carregado de signi-
ficados e de compreensdo. Assim, tanto o professor quanto 0s
alunos poderdo acompanhar o percurso desenvolvido até entdo, e
identificar dificuldades, planejar e propor outros encaminhamen-
tos que busquem supera-las (2008, p. 71).

A partir das avaliagOes, é possivel localizar as partes
gue estdo ficando evasivas no ensino, compreendendo as difi-
culdades dos alunos. Ela deve ser sempre objetiva, de modo
gue o aluno consiga expressar e responder as questdes coeren-
temente.

3. Elaboracdo de materiais didaticos

Quando idealizamos criar materiais didaticos que facili-
tassem ou que contribuissem significativamente com o ensino
de lingua estrangeira em sala de aula, foi preciso verificar
quais as orientacdes contidas nos documentos norteadores de

13
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modo que eles fossem elaborados em consondncia com tais
orientacdes.

Nas diretrizes curriculares de educacdo (2008), hé, va-
gamente, a citacdo da elaboragdo de materiais didaticos na
qual o documento admite que a criacdo de materiais especifi-
cos é uma ferramenta essencial para incorporar especificados e
interesses dos alunos, mas ndo ha nenhuma recomendacéo de
como eles devem ser elaborados. Porém, na obra de Cristiano
Silva de Barros e Elzimar Goettenauer de Marins Costa
(2010), hd um capitulo em que os autores discorrem sobre o
conceito e a forma de criar materiais didaticos que possam ser
utilizados nas aulas de espanhol como lingua estrangeira.

Segundo Cristiano Silva de Barros e Elzimar Goette-
nauer de Marins Costa (2010), os materiais didaticos sdo fer-
ramentas essenciais para o professor de espanhol como lingua
estrangeira e, sem a utilizagdo deles, a metodologia e a possi-
bilidade de desenvolver atividades que contribuam com o pro-
cesso ensino-aprendiza-gem fica comprometida. No momento
de sua elaboracédo, deve-se levar em conta o publico alvo, a
instituicdo na qual ele sera utilizado, a necessidade e objetivos
dos alunos etc.

Infelizmente, ainda h& profissionais da &rea da educacéao
gue, a materiais didaticos, atribuem somente as ferramentas li-
vro didatico e manuais impressos elaborados com a finalidade
de serem utilizados em sala de aula. Mas, segundo 0s autores,
0 conceito de material didatico esta além e, por isso,

[...] considera-se material didatico qualquer instrumento ou re-
curso (impresso, sonoro, visual etc.) que possa ser utilizado co-
mo meio para ensinar, aprender, praticar ou aprofundar algum
contelido. Sendo assim, enquadram-se nessa defini¢do nao sé os
manuais mencionados acima, ou apostilas, folhas de exercicios,
testes, provas, mas também livros em geral, dicionarios, audios,
videos, jornais, revistas, textos diversos, musicas, jogos etc.
(BARROS & COSTA, 2010, p. 88)

14
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O conceito de materiais didaticos explorado por Cristia-
no Silva de Barros e Elzimar Goettenauer de Marins Costa
(2010) esta intrinsicamente ligado com o conceito de objetos
digitais de ensino/aprendizagem, haja vista que este é definido
como qualquer objeto digital que possa ser utilizado com fina-
lidades educacionais (LEFFA, 2006). Se buscarmos ainda
mais, material didatico, segundo Tomnilson (2004c apud VI-
LACA, 2010, p. 4), ¢ “qualquer coisa que ajude a ensinar
aprendizes de linguas”. Tomando como base a defini¢do desse
ultimo autor, podemos inferir que “[a definicdo de] material
didatico depende, portanto, de um professor, uma vez que cabe
primordialmente, na maioria dos contextos, ao professor a ta-
refa de ensinar linguas”. (VILACA, 2010, p. 4)

Cabe ao professor definir o que é ou ndo material dida-
tico, elaborado com finalidades educacionais, e também defi-
nir os objetivos a serem almejados com a utilizagdo deles. As-
sim como o objetivo do ensino de lingua estrangeira é formar
alunos com consciéncia critica e senso de cidadania, os mate-
riais didaticos devem ser criados, dentro dos varios propdésitos
peculiares, na perspectiva “que permita ao aluno o desenvol-
vimento do letramento, da consciéncia critica, do senso de ci-
dadania, da autonomia etc.”. (BARROS & COSTA, 2010, p.
90)

Entretanto, talvez alguns professores questionem o mo-
tivo de serem elaborados materiais didaticos levando em con-
sideragdo as vastas opgdes j& disponiveis (sejam impressas ou
na Internet) que podem ser utilizadas em sala de aula. Muitas
vezes, materiais prontos podem e devem ser usados no cotidi-
ano escolar, mas ndo podemos desconsiderar o fato de que al-
gumas especificidades nem sempre séo contempladas nos ma-
teriais ja disponiveis. Dentre as vantagens de se elaborar mate-
riais didaticos, os autores escrevem que ha a

[...] possibilidade de se fazer um trabalho mais especifico para o
publico ao que se destina; mais coeréncia entre a perspectiva me-
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todoldgica do professor e as atividades propostas; liberdade na
sequenciacdo e organizagdo dos conteddos; maior densidade no
tratamento dos temas; inclusdo de contetdos e aspectos do idio-
ma e de suas culturas que os manuais geralmente ndo trazem (va-
riacdo linguistica, diversidade cultural, relacdo/contraste com o
portugués etc.); maior dinamismo e possibilidade de mudangas,
reformulacOes e atualizagOes, ja que podem ser concebidos de
modo a possibilitar a constante reconstru¢do. (BARROS &
COSTA, 2010, p. 91)

Diante das varias vantagens, Vilson José Leffa (2003)
discorre que o processo de criacdo de materiais didaticos en-
volve quatro etapas: analise, desenvolvimento, implementacédo
e avaliacdo. A primeira etapa tem por objetivo analisar os ob-
jetivos que o professor que contemplar na hora de elaborar o
material em consonancia com as necessidades dos seus alunos
e as competéncias a serem desenvolvidas com a aplicagdo des-
se material. (LEFFA, 2003, p. 15)

Na segunda etapa, a do desenvolvimento, o professor
devera definir os objetivos, tipo de abordagem, conteldos a se-
rem trabalhados, atividades (e, neste caso, as habilidades que
elas irdo explorar) e os recursos a serem utilizados (BARROS;
COSTA, 2010, p. 92). A quarta etapa, implementac&o, subdi-
vide-se em trés situagdes: “se o material vai ser aplicado pelo
préprio professor, por outro professor ou vai ser usado direta-
mente pelo aluno, sem a presenga do docente” (op. cit.). No
primeiro caso, segundo os autores, a explicacdo poderé ser fei-
ta oralmente; no segundo, orientacBes deverdo ser elaboradas
para direcionar a forma com que os materiais devem ser utili-
zados e, no terceiro, ha dois desafios:

o0 primeiro é estabelecer contato com o aluno, idealmente ofere-
cendo nem menos nem mais do que ele precisa, descendo ao seu
nivel de conhecimento mas sem distorcer a complexidade do sa-
ber que precisa ser aprendido. O segundo desafio, é tentar prever
0 que pode acontecer. Como o professor ndo estara presente du-
rante a execucdo da tarefa, é preciso ter uma ideia das possiveis
duvidas do aluno (LEFFA, 2003, p. 32).

16



Linguagem em (Re)vista, vol. 12, n. 24. Niter06i, jul./dez. 2017

A Ultima etapa é a avaliacdo do material, ou seja, verifi-
car quais 0s possiveis aprimoramentos que podem ser feitos no
material elaborado a partir dos problemas encontrados no
momento da implementacdo.

Diante das consideracOes realizadas sobre os objetivos
do ensino de lingua estrangeira e de espanhol como lingua es-
trangeira e da importancia da criagdo de materiais didaticos
para serem utilizados em sala de aula, no capitulo de analise
buscaremos evidenciar os critérios que foram criados para a
elaboracdo dos objetos digitais de ensino/aprendizagem, de
modo que a proposta esteja consonante com 0s objetivos da
lingua estrangeira e dos materiais didaticos.

4. ODEAS: o que sao?

Para iniciarmos a discussdo, Maria da Gragca Moreira da
Silva (2004) esclarece que

[...] os objetos de aprendizagem podem ser entendidos como
“segmentos” de informagao autbnoma que se destinam a utiliza-
¢do em situacBes de aprendizagem tanto na modalidade a distan-
cia como na presencial (SILVA, 2004)

Dentro da area, ha variagdo do conceito, mas, substanci-
almente, um objeto digital de ensino/aprendizagem é todo ob-
jeto que apresenta um escopo pedagdgico (LEFFA, 2006 apud
COSTA & FIALHO, 2013, p. 107). Um objeto digital de ensi-
no/aprendizagem pode ser “qualquer arquivo digital (texto,
imagem ou video), desde que usado para facilitar e promover a
aprendizagem” (LEFFA, 2006, p. 7 apud COSTA & FIALHO,
2013, p. 109). Segundo Mary Lucia Pedroso Konrath, Mara
Ldcia Fernandes Carneiro e Liane Margarida Rockenbach Ta-
rouco (2009), objeto digital de ensino/aprendizagem ¢é “qual-
quer material ou recurso digital com fins educacionais, ou seja,
recursos que podem ser utilizados no contexto educacional de
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maneiras variadas e por diferentes sujeitos”. (KONRATH,
CARNEIRO & TAROUCO, 2009)

Arice Cardoso Tavares (2007), baseada em David Wiley
(2000), apresenta seis caracteristicas de um objeto digital de
ensino/aprendizagem:

a) reusabilidade: devido ao fato que um objeto de aprendiza-
gem pretende cumprir um objetivo especifico, ele podera ser uti-
lizado por diversos educadores, inimeras vezes e em diferentes
ambientes de aprendizagem;

b) interoperabilidade: o objeto de aprendizagem deve possuir
uma estrutura baseada em linguagem de programacéo XLM, que
garanta sua utilizagdo em plataformas com diferentes ambientes
de programagdo. A interoperabilidade é habilidade de operar
através de uma variedade de hardware (componentes fisicos de
um sistema), sistemas operacionais e browsers, intercambio efe-
tivo entre diferentes sistemas;

c) adaptabilidade: deve ser adaptavel a qualquer ambiente de
ensino;

d) acessibilidade (recuperabilidade): um objeto de aprendi-
zagem deve ser de facil acesso para os alunos, ou seja, objeto de
aprendizagem acessivel facilmente via Internet para ser usado
em diversos locais;

e) durabilidade: possibilidade de continuar a ser usado, inde-
pendente da mudanca de tecnologia. Para isso 0s objetos de
aprendizagem devem estar em um Repositorio que permita, a to-
do o momento, incorporar novos contetdos e/ou modificacdes
aos existentes. Desta forma um objeto deve evitar a obsolescén-
cig;

f) interatividade: requer que o estudante interaja com o con-
teddo de alguma forma, podendo ver, ouvir ou responder algo.
(TAVARES, 2007, p. 19-20)

Além das caracteristicas de um objeto digital de ensi-
no/aprendizagem, segundo APROA (2005), ainda é possivel
subdividir em trés tipos diferentes de objetos: objeto de apren-
dizagem global (OAg), objeto de aprendizagem tematica
(OAU) e objeto de aprendizagem especifico (OAe). O primeiro,
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objeto de aprendizagem global, ¢ “aquele que apresenta um
objetivo geral, que pode ser a base para o desenvolvimento de
objeto de aprendizagem com objetivos mais especificos. EX.:
um objeto de aprendizagem que tenha o seguinte objetivo
‘aprender a lingua espanhola’” (APROA, 2005, apud TAVA-
RES, 2007, p. 21). Dentro do objeto de aprendizagem global,
surge o objeto de aprendizagem temaética, que, didaticamente,
seria um subtema a ser trabalhado dentro de um tema global.
Ex.: saber as horas em lingua espanhola. Estreitando o objeti-
vo do objeto digital de ensino/aprendizagem, o objeto de
aprendizagem especifico serd o objetivo especifico de um te-
ma. Ex.: saber como perguntar e responder que horas sdo em
espanhol. Para ilustrar como se d& a organizacéo dos objetivos
de um objeto digital de ensino/aprendizagem, Arice Cardoso
Tavares (2007) utiliza as seguintes imagens:

Fig. 1 — Nivel de globalidade de objetos de aprendizagem.
Fonte: TAVARES (2007, p. 22).

A autora ressalta que os objetivos de um objeto digital
de ensino/aprendizagem podem se dar de forma hierarquica
crescente ou decrescente. Na imagem a seguir, Arice Cardoso
Tavares (2007) explicita uma forma diferente de organizagéo:
0 objeto de aprendizagem global origina objetos de aprendiza-
gem tematica que, consequentemente, originam objetos de
aprendizagem especificos. No caso do objeto digital de ensi-
no/aprendizagem Caperucita Roja, o objetivo geral é aprender
a lingua espanhola e, para tanto, objeto de aprendizagem tema-
tica e objeto de aprendizagem especifico sdo elaborados para
conseguir alcangar o foco principal.
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a © oo

Fig. 2 — Objetos tematicos e especificos derivados de um objeto global
Fonte: TAVARES (2007, p. 22).

Pode ser que dentro de um objeto de aprendizagem glo-
bal tenha vérios objetos de aprendizagem tematicos, mas, co-
mo veremos na Fig. 3, o objetivo pode se dar através de uma
forma diferente: através de Objetos de aprendizagem especifi-
cos (como o ensino de Iéxico de cores), aplicado a um Objeto
de aprendizagem tematico (a partir do trabalho com o conto
Caperucita Roja) o objetivo global é alcangado: ensinar a lin-
gua espanhola. No caso deste trabalho, essa Ultima figura é a
gue melhor representa a forma como construimos os objetos.

d@

Fig. 03 — Objetos espeC|f|cos precursores de objetos tematicos
e de um objeto global. Fonte: TAVARES (2007, p. 22).

E importante que o professor saiba identificar um objeto
que tenha fins pedagdgicos, pois, dentre os milhdes de objetos
digitais disponiveis online, hd aqueles que tém cunho pedag6-
gico e aqueles que ndo foram formulados com esse objetivo
(OLIVEIRA & CASTELA, 2015). Além disso, é necessario
ter clareza do porqué, quando e como utiliza-lo nas aulas:

[...] embora o hipertexto eletrénico amplie e potencialize as ca-
racteristicas do hipertexto impresso e sirva de fator de motivagédo
para os aprendizes, sua utilizagdo no dmbito escolar requer ndo
somente 0 dominio do manuseio do computador, da Internet e
dos géneros digitais por parte do docente, mas, sobretudo, o co-
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nhecimento de como e quando emprega-lo com fins pedagdgi-
cos. (CASTELA, 2007, p. 10)

A utilizacdo de objetos digitais de ensino/aprendizagem
em sala de aula motiva os alunos a quererem aprender a lingua
espanhola, pois a interagdo com recursos diversos sao formas
gue fogem do ensino tradicional e que, de certa maneira, sdo
vistas como formas mais atrativas para os estudantes.

Para Maria da Graca Moreira da Silva (2004 apud TA-
VARES, 2007, p. 23), a utilizagdo desses objetos auxilia o0s
alunos “nas varias etapas do processo de aprendizagem (rela-
cionar novos conhecimentos com 0s que ja sabe, pensar onde
aplicar o que esta aprendendo, expressar-se por meio de varias
linguagens, aprender novos métodos|...]) e, para o professor,
auxilia a forma de fazer com que os interesses dos alunos se-
jam contemplados (op. cit.).

5. O ODEA Caperucita Roja

O programa PowerPoint 2016, da Microsoft, tem por
objetivos a elaboracéo de apresentacfes. Para produzir o obje-
to digital de ensino/aprendizagem Caperucita Roja, utilizamos
esse programa que, atualmente*, possui 145 slides que intera-
gem entre si e permite uma interacdo ndo-linear por meio dos
varios links que formam o hipertexto.

Como ja foi dito, objeto digital de ensino/aprendizagem
é qualquer objeto que tenha por objetivo ser utilizado pedago-
gicamente. O objeto digital de ensino/aprendizagem criado vi-
sa a isso através da utilizacdo de hipertextos que permitem
com que o aluno gerencie o seu aprendizado. O usuéario podera
escolher o contelldo que quer estudar, caso ndo esteja sendo
orientado por um professor, e podera acessar o contetdo quan-
tas vezes necessarias.

4 0 objeto digital de ensino-aprendizagem (ODEA) ainda esta em desenvolvimento.
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Como objeto de aprendizagem global (OAg), buscamos
proporcionar ao aluno o aprendizado da lingua espanhola e
criamos um objeto de aprendizagem tematica que € a utiliza-
cdo da tematica do conto Caperucita Roja. Para explorar o as-
sunto, varios objetos de aprendizagem especificos foram cria-
dos e, através de atividades, buscamos, ao mesmo tempo, en-
sinar e divertir os alunos. Os seguintes conteiidos de vocabula-
rio foram trabalhados: partes de la casa y muebles, los colo-
res, la familia, los personajes y sus caracteristicas.

Para a elaboracdo das atividades, buscamos integrar o
portal de actividades educativas multimedia — Educaplay. Es-
se portal é um site que permite a criacdo de 17 tipos de ativi-
dades para serem disponibilizadas online e no acervo interno
dele. O uso é livre e o site conta com tutoriais para ensinar 0s
usuarios a criar atividades. A variedade faz com que o propo-
nente utilize a criatividade para elaborar atividades gque este-
jam o mais préximo possivel da realidade na qual ele deseja
aplica-las.

No menu inicial do objeto digital de ensino/aprendi-
zagem estdo dispostos os principais hiperlinks (como bot@es)
que o gerenciam. Ao todo, 9 botGes fazer parte do menu inicial
da aplicagdo. Como submenu, encontramos o “Actividades”
(Fig. 4) que concentra os hiperlinks para acesso aos slides de
atividades que tém um outro link para que o aluno acesse e re-
alize a atividade.

CAPERUCITA
ROJA ol

Fig. 4 — Menu inicial do ODEA
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L

CAPERUCITA ROJA

ACTIVIDADES

)
Fig. 5— Menu de atividades

No menu principal encontramos os seguintes botdes:

Historia: clicando neste item, o aluno sera direcionado
para os slides que exibem na integra o conto Caperuci-
ta Roja de Jakob y Wilhelm Grimm. Dezoito slides
compdem esta se¢do. Além disso, o aluno pode aces-
sar por meio de um hiperlink informagGes sobre o au-
tor e o site o qual o texto foi extraido. Ainda, nessa se-
¢do, ha um botdo especifico para o usuario acessar a
questdo nimero 8 das perguntas de interpretacdo do
texto. Optamos em colocar esse hiperlink para facilitar
0 acesso;

CERE
h) -

Fig. 6 — Menu da histéria

Fig. 7 — Site com as infora(;()es sobre autor
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e Personajes: nesta secdo ha a descrigdo das caracteris-
ticas de cada um dos personagens encontrados na his-
toria. Atravées do cligue na imagem, o usuario sera di-
recionado para o0 personagem correspondente e podera
acessar na integra o site o qual foi retirado o texto.
Seis slides compdem essa secao.

ft %

CLICA EN EL PERSONAIE PARA DESCUBRIR MAS SOBRE EL

Fig. 8 — Secdo Personajes

f ok

"X MANA O CAPERUCITA
h2) °
Fig. 9 — Descricao dos personagens

A secdo Personajes serve, também, para introduzir al-
guns aspectos do trabalho seguinte, léxico dos membros da
familia.

e La familia: nesta secdo, considerando alguns aspectos
familiares que aparecem na secdo de personagens, tra-
balharemos com o léxico de familia. Para tanto, cria-
mos uma arvore genealdgica ficticia e, em seguida, o
Iéxico de familia com a traducdo ao lado. Como ativi-
dade de fixacdo, elaboramos trés propostas, a saber: de
completar os espacos de um texto com o vocabulario
aprendido, ditado e cruzadinha, o usuario completa a
frase com o vocabulario pertinente que falta. Cinco
slides comp&em essa sec¢éo.
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LA FAMILIA

jHola, amigos!
En mi historia, generalmente,
solo aparecen algunas personas

gque hacen parte de mi vida. Pero,
ihay mucha gente mas! Mi arbol
genealdgico es muy larga y, por
eso, oy a presentarla.
éVamonos?

Fig. 10 — Se¢éo La familia

#f x LA FAMILIA DE LA CAPERUCITA ROJA

OTROS MIEMBROS DE LA FMILIA ===
T T [ ]
‘) T T T T T

Fig. 11 — Arvore genealdgica

G
faarah £ 14

Fig. 12 — Léxico de familia

4=m =)

T

Fig. 13 — Atividade de cruzadinha

e Los colores: nesta secdo trabalharemos com o léxico
de cores em espanhol. Para deixar mais interativo,
mudamos a cor da personagem principal da histéria e,
clicando nela, o usuario ouve a pronuncia em espa-
nhol. Como atividade de fixacdo, os alunos ouviréo
uma musica que trata sobre a tematica da secdo e
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completardo em uma atividade de rellena los huecos.
Além disso, hd uma cruzadinha sobre a tematica e uma
atividade de ligar a imagem da cor com a sua traducao.
Trés slides compdem essa secao.

Fig. 15 — Atividade de Rellenar los huecos

e Partes de la casa y muebles: nesta secdo buscamos
trabalhar com o léxico de partes da casa e moveis,
transpondo o panorama apresentado na historia da Ca-
perucita Roja e explorando a imaginacéo dos usuarios
para eles perceberem que a tematica pode apontar para
varias intertextualidades que ndo sdo exploradas, co-
mumente, no enredo. H& a imagem dos objetos e o seu
nome em espanhol, juntamente com a traducédo. Como
atividades, criamos uma cruzadinha, um ditado cujo
contetdo é as palavras que pertencem a se¢do estuda-
da e um jogo da memdria (hnome em portugués x nome
em espanhol):
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fl *

Fig. 16 — Secdo Partes de la casa y muebles
fx

BANERA

Baneic

ACTIVIDADES

CRUCIGRAMA DEL CUARTO DE BANO

DICTADO DE LOS MUEBLES DE LA CASA

JUEGO DE LA MEMORIA

Fig. 18 — Menu de Atividades da se¢éo

Fig. 19 — Secdo Partes de la casa y muebles

e Actividades: clicando neste botdo, os usuarios sdo di-
recionados para a tela em que estdo os links para aces-
S0 a todas as atividades do objeto digital de ensi-
no/aprendizagem;
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o Referencias: direciona o aluno para as referéncias d o
objeto digital de ensino/aprendizagem;

e Ayuda: botdo que direciona o usuario para um slide
em que sao explicados os icones encontrados n o obje-
to digital de ensino/aprendizagem;

e Salir: botdo que encerra a apresentacao.

Buscamos apresentar de forma sucinta os principais sli-
des d o objeto digital de ensino/aprendizagem para que o leitor
tenha ideia de como é possivel criar varias atividades a partir
de uma Unica historia, explorando todas as ‘brechas’ encontra-
das no enredo do texto. Nesse caso, utilizamos o PowerPoint e
0 Educaplay, mas ha outras ferramentas que podem ser utili-
zadas para o0 ensino de lingua estrangeira.

No que diz respeito as caracteristicas de um ODEA,
mencionadas por Arice Cardoso Tavares, (2007), todas foram
atendidas com excecdo da acessibilidade, haja vista que o ob-
jeto digital de ensino/aprendizagem ainda ndo esta disponivel
na Internet para acesso. Quanto a reusabilidade, como utiliza-
mos o PowerPoint, o Objeto podera ser alterado e adaptado
conforme a necessidade de cada um dos usuarios. Apenas em
relacdo a interoperabilidade é que, provavelmente, com 0 uso
de softwares open source ° o objeto digital de ensino/aprendi-
zagem sofra algumas modificagdes em virtude de ndo estar ro-
dando no software em que foi produzido.

6. Consideragdes finais

Infelizmente, quando a tematica tecnologia em sala de
aula é posta em discussdo, ha professores que a criticam e re-

5 Softwares open source sdo aqueles que tém o cddigo aberto, ou seja, 0 seu de-
senvolvimento é colaborativo e, por isso, sdo gratuitos e estdo disponiveis on-line
para o usudrio fazer o download e utiliza-lo. Exemplo de software open source: Li-
breOffice.
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lutam em inseri-la em suas aulas. Ha a necessidade de os do-
centes buscarem se aprimorar e se especializar em novas for-
mas de utilizar os aparatos e ferramentas que estdo disponiveis
para uso na Internet, de modo que agreguem distintas formas
na metodologia que estava sendo utilizada até entdo. Marcos
Cesar Cantini et al. (2006), escrevem que

E necessério unir esforcos entre professores, pedagogos e
especialistas em tecnologias, a fim de potencializar o seu uso de
maneira a contribuir para efetiva¢do do aprendizado, por meio de
programas de formacdo continuada, investindo na formacdo de
equipes multidisciplinares que tenham o comprometimento de
disseminacdo do uso das tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem. (CANTINI et al., 2006, p. 882)

A elaboracdo de materiais didaticos e a elaboracdo de
objetos digitais de ensino/aprendizagem, como o apresentado
neste artigo, contribuem de forma efetiva para o ensino de lin-
gua estrangeira. Apenas é necessario que os docentes transpo-
nham as barreiras estabelecidas pelos manuais. Futuramente,
disponibilizaremos o objeto digital de ensino/aprendizagem no
Banco de Objetos, para que mais pessoas possam ter acesso a
ele e o utilizem em suas aulas.
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