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RESUMO

Em abordagem fundamentada nos novos paradigmas do ensino no Brasil, este
trabalho teve a intengdo inicial de investigar e, finalmente, demonstrar algumas for-
mas de utilizagdo das interfaces de informacdo e comunicagdo dos ambientes virtuais
de aprendizagem no ensino da producéo de texto, tanto na graduacéo quanto no ensi-
no médio. Para tanto, os topicos foram dedicados a demonstrar os aspectos gerais dos
ambientes virtuais de ensino e algumas sugestdes de como trabalhar a produgédo tex-
tual com as ferramentas dos ambientes virtuais de aprendizagem (AVA). Por fim, fo-
ram trazidos alguns dos desafios para a implementacédo desse novo modelo de ensino,
dentre eles a falta de suporte tecnoldgico, a ndo capacitacao de profissionais para mi-
nistrarem aulas interativas, a resisténcia da escola em ceder a essa nova forma de en-
sino e a ndo inclusdo digital dos alunos. Em que pesem todos os entraves, a busca por
um ensino de produgdo textual inovador, deve ser um objetivo de professores e alunos,
como também e, principalmente, da escola enquanto organizagdo que visa formar
pensadores. Quanto a metodologia, o trabalho pautou-se eminentemente na revisdo
bibliogréfica, através do estudo de autores que tratam a questao das salas de aula vir-
tuais.
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1. Introducdo

A educacdo vem passando por mudancas no sentido de considerar
0 aluno como um colaborador de grande importancia no processo de en-
sino-aprendizagem. Diante dessa nova realidade, o papel do professor
também toma um novo sentido, que é de mediador do conhecimento e
ndo detentor absoluto dele. Com essa nova estrutura de ensino-aprendiza-

7 Esse artigo € uma adaptacéo do trabalho de conclusdo de curso de especializagdo em educagéo a
distancia, “O ensino presencial da literatura utilizando as ferramentas de informagao e comunicagao
dos ambientes virtuais de aprendizagem”, apresentado em 20 de dezembro de 2012, na Universida-
de Catdlica Dom Bosco Virtual.
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gem, o0 ensino da producdo de texto nos cursos de graduacdo e ensino
médio presencial, deve prezar por uma nova roupagem, onde a tecnologia
é uma grande aliada, através das ferramentas disponiveis nos ambientes
virtuais de aprendizagem.

Visando apresentar algumas alternativas de ensino de texto com a
presenca de instrumentos de comunicacdo, informacédo e interacdo, tais
como os foruns, chats, videos, hipertexto e outros, o presente trabalho
trouxe uma série de abordagens tedricas acerca da utilizacdo dessas fer-
ramentas no ensino.

2. Ambientes virtuais de aprendizagem no processo de ensino-
aprendizagem

Para melhor compreender como o ensino presencial da producédo
de texto pode se valer das ferramentas de informacéo e comunicacdo dos
ambientes virtuais de aprendizagem é importante trazer um apanhado ge-
ral acerca do ensino a distancia, ja que tais ferramentas nasceram nessa
modalidade de ensino.

Como o proéprio nome sugere a educagdo a distancia (EaD) é uma
modalidade de ensino onde existe um distanciamento fisico e temporal
entre professor e aluno. Nesse contexto de educacdo onde ndo existe o
contato direto entre docente e discente, a relacéo de ensino-aprendizagem
& mediada por tecnologias.

Alunos e professores estdo em locais diferentes durante todo ou grande
parte do tempo em que aprendem e ensinam. Estando em locais distintos, eles

dependem de algum tipo de tecnologia para transmitir informagdes e lhes pro-
porcionar um meio para interagir (MOORE; KEARSLEY apud LOPES, 2010,

p. 4).

Apesar de todos os meios de interagdo anteriormente utilizados
para a interconexdo de professores e alunos no ensino a distancia, tais
como as correspondéncias, o radio e a televisdo, ndo ha como negar que
com a expansdo do acesso a internet, a educagdo a distancia difundiu-se
em larga escala.

Com as facilidades de acesso a rede mundial de computadores a
educacdo a distancia deu saltos consideraveis, tomando um importante
lugar no ensino brasileiro. Com essa nova realidade de ensino, facilita-se
0 acesso ao ensino superior para aquelas pessoas que ndo dispbem de
tempo para frequentar uma universidade tradicional, ou que preferem a
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flexibilidade que a educacéo a distancia propicia.

Sendo assim, o computador surge COmo um expoente para a cons-
trucdo de um ensino que, embora seja presencial, disponha das tecnolo-
gias importadas do ensino a distancia.

[...] um catalisador de uma mudanca do paradigma educacional. Um novo pa-
radigma que promove a aprendizagem ao invés do ensino, que coloca o con-
trole do processo de aprendizagem nas méos do aprendiz, e que auxilia o pro-
fessor a entender que a educagdo ndo é somente a transferéncia de conheci-
mento, mas um processo de construgdo do conhecimento pelo aluno, como
produto do seu préprio engajamento intelectual ou do aluno como um todo. O
que esta sendo proposto é uma nova abordagem educacional que muda o pa-
radigma pedagdgico do instrucionismo para o construtivismo (VALENTE,
apud LOPES, 2010, p. 27).

Como se observa da citacdo acima, 0 novo paradigma de ensino
coloca o controle do processo de ensino-aprendizagem nas maos do cor-
po discente, e isso se deve em muito as varias possibilidades que o com-
putador oferece, e mais especificamente as diversas ferramentas contem-
pladas nos ambientes virtuais de aprendizagem.

Representando a sala de aula tradicional, o ambiente virtual de
aprendizagem é o espaco onde existem recursos para os alunos fazerem
atividades, terem acesso a aulas ao vivo e gravadas, participarem de f4-
runs de discusséo e tirarem suas ddvidas por meio dos chats. A valoriza-
cdo da participacdo do aluno consiste em torna-lo mais independente e
ousado, usando, para tanto, as interfaces constantes em sua sala de aula
virtual.

A fim de organizar ferramentas de interacdo com a finalidade especifica
de contribuir para a construgéo do conhecimento, é que existem os ambientes
virtuais de aprendizagem — AVA, que ndo sdo simples péaginas da internet,
mas verdadeiros centros preparados para que os estudantes possam discutir e
construir conhecimento. Nos AVA, costumam ser disponibilizados recursos
de comunicagéo simultanea (chats) e de comunicagéo assincrona (féruns), sem
a necessidade de que todos estejam conectados a0 mesmo tempo, além de es-
pagos especificos para recados, orientagcdes de estudo, biblioteca virtual etc.
(SANTOS, 2010, p. 04).

Ocorre que em razdo de a educacao ter novos paradigmas, onde se
busca aproveitar o potencial do aluno, atraves de um estimulo a sua par-
ticipacdo efetiva na construcdo do conhecimento, as ferramentas constan-
tes em um ambiente virtual de aprendizagem comecam a adentrar as sa-
las de aula presenciais.

Os recursos que antes eram restritos as salas de aula virtuais, hoje
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passam a ter um importante papel no ensino presencial. Isso porque, 0s
atuais objetivos da educag¢do ndo sdo mais 0s de um ensino restrito a de-
terminada disciplina, mas sim de um ensino global, onde as matérias séo
estudadas de forma interdisciplinar e visando formar alunos com uma vi-
sdo de mundo bastante ampliada.

Como se observa, os recursos dos ambientes virtuais de aprendi-
zagem tém importante papel tanto para a inclusdo digital do aluno, quan-
to para alargar os debates tidos em sala de aula, ja que esses ambientes de
aprendizagem dispdem de interfaces de comunicagdo sincrona e assin-
crona que possibilitam a inser¢do de aulas presenciais mais dinamicas e
interativas.

3. Sugestdes para a utilizacdo das ferramentas dos ambientes virtuais
de aprendizagem no ensino presencial do texto

Apesar de existir a modalidade de bacharelado, a graduacdo em
letras na maioria das vezes forma turmas de licenciatura, ou seja, essa
graduacdo tem por escopo formar professores. Esses profissionais da sala
de aula estardo habilitados para ministrar a lingua portuguesa, e via de
consequéncia, a producao de texto.

Trabalhando em sala de aula como profissionais das letras, 0s ou-
trora graduandos colocardo em prética toda a bagagem adquirida no seu
processo de graduagdo. Assim, 0s cursos de graduacdo em letras devem
cumprir seu papel de romper com um ensino tradicional, onde professo-
res e alunos possuem lugares opostos no polo de ensino-aprendizagem,
para formar professores com uma mentalidade focada no ensino colabo-
rativo.

As interfaces dos ambientes virtuais de aprendizagem visam mi-
nimizar a relacdo de hierarquia entre docente e discente e, colocar o pro-
fessor muito mais como um mediador do que um detentor absoluto do
conhecimento. Assim, a producdo de texto deve ser pensada como uma
disciplina que vai tornar o aluno mais critico e desejoso de galgar seu co-
nhecimento de forma mais independente.

Nesse contexto de valorizacdo do ensino colaborativo, deve-se
primar pela interacdo, ludicidade, discussdo e busca de alternativas que
tornem a producdo de texto uma matéria atraente e realmente formadora
de profissionais criticos.
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Assim como em cursos na modalidade a distancia, 0s cursos pre-
senciais podem criar ambientes virtuais de aprendizagem e dessa forma,
usar suas ferramentas para que as aulas sejam mais interativas.

Com relagdo a interagdo, uma proposta que favorecerd um ambi-
ente académico com discuss@es e debates é a criacdo de grupos de estudo
e producdo textual. Cada grupo pode ficar responsavel pela criacdo de
determinado tipo de texto: dissertativo, descritivo, narrativo. A disposi-
¢ao de cada grupo pode ser feita pelo professor, que se encarregard ainda
de delimitar o tema de cada um.

A ferramenta férum café, pode ser utilizada para que os grupos
marquem reunides para discutir seu trabalho. Marcado o dia e horario pa-
ra a elaboragdo da pesquisa, os alunos podem se valer da interface chat
para discutirem de forma sincrona os pontos necessarios para a apresen-
tacdo.

O professor que promove estudos nessa vertente esta favorecendo
a formacdo de profissionais das letras que valorizam o estudo em equipe
e, que sabem respeitar as diferentes concepcdes que cada pessoa traz,
mesmo tendo sua propria opinido acerca de determinado assunto. O edu-
cador que em sua graduagdo teve a oportunidade de conviver com linhas
de pensamento diferentes, terd condi¢cGes de mediar uma aula onde cada
aluno tem diferentes pontos de vista.

Apbs a elaboracdo em conjunto do trabalho académico, o produto
final de cada equipe pode ser disponibilizado na ferramenta férum. Nesse
momento é hora de estender a discussdo do grupo aos demais participan-
tes da turma. Essa interagdo favorecera o conhecimento de todos os tex-
tos explorados pelos grupos, bem como podera trazer um debate mais
amplo, com a participacdo de todos.

Abaixo, consta ainda sugestdo para a utilizagdo do chat nas aulas:

O educador pode utilizar o chat como meio para reunir-se com 0S grupos
de estudo e orienta-los em suas atividades. Pode usar o chat para a retirada de
duvidas ou realizacdo de atividades de perguntas e respostas rapidas, como um
jogo para a turma.

O chat também pode ser utilizado como férum sincrono, no qual o educa-
dor langa uma questéo e os alunos a debatem, em seguida o educador media as
interagBes e cada envolvido pode langar links para acesso a imagens, videos
entre outros itens referentes ao debate (ANDRADE, 2010, p. 21).

A autora acima citada traz ainda algumas possibilidades de utili-
zacao do Forum para que as aulas sejam mais dinamicas:
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[...] os féruns sdo amplamente utilizados, sempre seguindo um padréo béasico:
o0 educador langa uma pergunta ou propde a leitura de um artigo e os alunos
discutem suas consideragdes. E possivel realizar também atividades de pes-
quisa e postagem de links, nas quais os alunos podem ver o que os demais co-
legas pesquisaram e comentar suas consideragdes. Outra atividade interessante
seria enviar nos e-mails de cada aluno trabalhos que eles devem realizar em
determinado tempo (uma atividade por aluno, mas todos recebem a lista com-
pleta e iniciam a atividade a partir do primeiro item), em seguida devem pos-
tar os resultados no férum, quando um aluno realizar uma atividade, os demais
devem continuar o préximo item da lista. No final serd possivel ver diversas
tarefas realizadas cada uma por um aluno diferente [...] (ANDRADE, 2010, p.
22).

Das sugestdes trazidas por Daniele Navarro Dias Andrade, verifi-
ca-se que tanto o chat quanto o férum sdo elementos que devem ser utili-
zados de forma a gerar a interagdo entre a turma. Destarte, ao trabalhar a
produgdo de texto, o professor deve incentivar a leitura, como ndo pode-
ria deixar de ser, e a socializacdo daquilo que foi pesquisado por cada
aluno, de forma a gerar o constante debate na turma.

O incentivo da leitura de classicos em quadrinhos é também uma
ferramenta que se coaduna com a novel proposta de ensino da producéo
de texto.

Atualmente sabe-se que as histérias em quadrinhos (HQ) tém sua
importancia na formagédo de leitores. Por esse motivo, muitos classicos
da literatura nacional tém a versdo em quadrinhos.

[...] a utilizagdo dos quadrinhos j& sofreram preconceitos, mas hoje, os tempos
80 outros.

Os Referenciais Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil
(RCNEI), e os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) ja os contemplam e
destacam sua importancia ao sugerir o trabalho com diversas midias em sala
de aula. Em 2007, dez anos depois da criacdo do Programa Nacional Bibliote-
ca na Escola (PNBE), as historias em quadrinhos (HQs) finalmente foram in-
cluidas nos acervos distribuidos a bibliotecas escolares. Foram 14 livros na-
quela edicdo e outros 16 em 2008. Em 2009, as HQ ja representam 4,2% dos
540 titulos listados pelo programa (ALMADA, 2012, p.148).

O graduando que recebe essas informacfes tem a possibilidade de
repassar isso a seus futuros alunos em sala de aula, e dessa forma, trazer
um novo método de ensino, onde o ludico, a interacdo e a busca do aluno
séo valorizados.

Esses classicos da literatura na versdo em quadrinhos podem ser
trabalhados de forma conjunta com a obra original. O aluno da graduacdo
pode fazer esse estudo comparativo das duas versdes, para conhecer um

Revista Philologus, Ano 19, N° 56. Rio de Janeiro: CiFEFiL, maio/ago.2013. 85



Clrends Hbrminense do Exiactes Sitolbopicns oL ineditions

pouco mais sobre a arte sequencial, que futuramente sera trabalhada com
seus alunos, sem deixar de lado a apreciacdo da versdo original.

O professor pode ainda propor atividades no sentido de trabalhar
como esse aluno planejaria uma aula com o misto “histoéria em quadrinho
e versdo classica”.

Segue, abaixo, uma sugestao de trabalho dos classicos em quadri-
nhos trazida por Barbara Almada (2012, p. 153):

Uma forma adequada da utilizagdo dos quadrinhos nas aulas de portugués
¢ fazer um trabalho conjunto com o contetido programatico desta matéria e os
recursos encontrados nos quadrinhos. Por exemplo, o professor sugere a leitu-
ra do livro O Alienista, de Machado de Assis, comenta com a sala de aula e
depois mostra como aquilo foi retratado nos quadrinhos, fazendo um estudo
comparativo, buscando através dos recursos da arte sequencial as interpreta-
¢des visuais que na obra cléssica sd se construiram mentalmente, pois a leitura
dos quadrinhos favorece um desenvolvimento mais harmonioso entre as tare-
fas de analisar racionalmente e o trabalho de ler o mundo com sensibilidade.

Apos fazer esse estudo comparativo da obra em quadrinhos com a
versdo original, o professor pode sugerir a producdo de um texto argu-
mentativo acerca da questdo, e sua postagem no ambiente virtual de
aprendizagem usado pela turma. Na sequéncia, pode-se abrir um debate
acerca dessa questdo através do forum.

Pode-se ainda trabalhar as historias em quadrinhos com énfase na
sociolinguistica. Nesse sentido, o educador ir4, através da observacdo da
linguagem utilizada pelos personagens das HQ, conscientizar os seus
alunos de que existem variagdes da lingua. Abaixo, segue o exemplo de
uma aula ministrada com esse viés.

A professora escreveu no quadro baldes com as falas bem caracterizadas
do Chico Bento, Cascéo, Franjinha e Cebolinha e pediu para que os alunos
adivinhassem quem eram os personagens falantes. Os alunos néo tiveram dd-
vidas e acertaram.

Ao serem perguntados sobre o que na fala dos personagens marcava as
caracteristicas dos personagens, um aluno falou que a atividade tinha sido fa-
cil porque o Chico Bento falava como “menino da roga”, o Cebolinha trocava
o “R” pelo “L”, a Monica era agressiva, o Franjinha era “CDF” e o Cascdo
ndo gostava de tomar banho.

A professora perguntou mais sobre a fala dos personagens, até que um
aluno falou que o Chico Bento e o Cebolinha falavam de maneira errada e a
Monica, a Magali, o Franjinha e o Cascéo, ndo.

[-]

A professora perguntou se ela corrigisse as falas do Chico Bento e do Ce-
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bolinha, estorias teriam graca. Os alunos disseram que ndo, porque eles ficari-
am comuns como qualquer outro personagem.

[-]

E continuou a fazer perguntas:

(-]

Se a Magali viajasse para o Rio de Janeiro e, em um restaurante pedisse
para comer mandioca ou macaxeira, ela seria compreendida? Ela teria falado
de maneira errada? Falar “aipim” ¢ falar mais certo do que falar “mandioca”
ou “macaxeira”’? (BARROS, 2012, p. 274-275).

Na sequéncia da atividade apresentada por Adriana Llcia de Es-
cobar Chaves de Barros (2012, p. 275), a proposta é a criagdo de um tex-
to em que os alunos irdo apontar suas impress@es e opinides acerca das
falas dos personagens debatidos. O produto final dessa aula pode ser dis-
ponibilizado no ambiente virtual de aprendizagem da turma, para que to-
dos os alunos leiam os textos dos colegas.

O ensino da producgdo de texto ndo pode ainda, dispensar as anali-
ses das obras literarias. A elaboracéo de resumos e resenhas é importante
no sentido de tornar o aluno da graduacdo em letras capacitado para dis-
cussdes sobre as obras.

Como a proposta do presente trabalho é uma educacgéo que rompa
com as concep¢des tradicionais, o texto linear pode ceder, nesse sentido,
lugar para o texto ndo linear. Destarte, os graduandos podem elaborar hi-
pertextos para além de trabalhar a escrita e seus potenciais quanto & ana-
lise de uma obra, conhecerem essa modalidade de texto na era digital.

Esses hipertextos produzidos pelos graduandos podem ser dispo-
nibilizados no ambiente virtual de aprendizagem para que todos 0s mem-
bros da turma tenham acesso. Com esse método, trabalha-se a capacidade
de cognicdo do graduando, que tera que inserir links que sejam relevantes
para a construcdo do texto, de forma a torna-lo coerente e coeso.

outro recurso audiovisual que pode ser utilizado no ensino do tex-
to é o video. Esse elemento além de trabalhar a criatividade do aluno,
traz nele uma habilidade imprescindivel na sociedade atual, que é a com-
peténcia para gerir as tecnologias.

Sobre a utilizacdo de videos, Daniele Navarro Dias Andrade
(2010, p. 28) considera que:

O educador pode optar por realizar a aula somente apresentando videos,
ou sugerir pesquisas aos alunos. Pode avaliar os alunos por meio dos comenta-
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rios que os mesmos postaram em determinados videos da ferramenta ou mes-
mo criar um canal para a turma, possibilitando a criagdo de diversos videos no
decorrer do ano e postagem na ferramenta, formando um grande acervo.

Como se observa infinitas sdo as possibilidades de trabalhar a
produgdo de texto (tanto na graduacdo quanto no ensino médio) com as
ferramentas dos ambientes virtuais de aprendizagem. O presente trabalho
ndo visa esgotar as possibilidades, mas trazer algumas sugestdes de apli-
cacdo de um novo método de ensino, onde a tecnologia é utilizada para a
formacéo de profissionais mais aptos a encarar a realidade da sociedade
da informacéo.

4. Desafios para o novo modelo de ensino de producéo de texto

Muitos sdo os desafios que permeiam a atividade do professor.
Esse profissional se depara cotidianamente com a falta de estrutura nas
escolas, com a violéncia, a escassez de programas de capacitacdo e atua-
lizagdo, enfim, uma série de fatores que tornam o ensino algo desafiador.

Quando se leva em consideracdo que os professores sdo, ha maio-
ria, imigrantes digitais e que tém a incumbéncia de ensinar os nativos di-
gitais, os desafios parecem muito mais alarmantes. Sobre a questdo, Jodo
Mattar faz as seguintes colocacoes:

Nossos professores, imigrantes digitais falam uma linguagem desatualiza-
da (aquela da era pré-digital) e estdo lutando para ensinar uma populagéo que
fala uma linguagem inteiramente nova. O curriculo tradicional inclui leitura,
escrita, aritmética e raciocinio légico, dentre outros contetidos, enquanto o
curriculo do futuro deveria incluir também software, hardware, robética, nano-
tecnologia e genoma, assim como ética politica, linguagens e outras questdes
gue os acompanham — mas quantos imigrantes digitais estdo preparados para
ensina-los (MATTAR apud ANDRADE, 2010, p. 6).

A lico de Jodo Mattar aponta para uma realidade na sociedade
hodierna: a desatualizacdo do corpo docente no tocante as questGes tec-
nolégicas. Diante dessa situa¢do hd uma premente necessidade de alfabe-
tizacdo tecnoldgica dos professores, conforme excerto abaixo:

O contexto social ao qual estamos inseridos ndo permite mais que a for-
macéo inicial de professores se esquive do desenvolvimento tecnoldgico e da
propria educagdo a distancia que hoje se apresenta como outro palco de traba-

lho de professores, pedagogos, designers, analistas, entre outros profissionais
(CARVALHO, 2010, p. 17).

Ocorre que o problema vai além da mera falta de capacitagéo para
o0 uso das ferramentas tecnoldgicas. O que se percebe é que, apesar de
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muitos professores ja fazerem o uso da sala de informatica com certa re-
gularidade, em nada tém inovado com relagéo as aulas tradicionais.

Com efeito, ndo é pelo fato de se estar utilizando, por exemplo, a
internet, que se estd modificando a logica tradicional, de forma a valori-
zar a proposta da educacao colaborativa (CARVALHO, 2010, p. 18).

Diante do cenario apresentado, 0 que se percebe é que se torna
muito importante que os cursos de graduacdo em letras sejam focados
ndo apenas em apresentar todas as ferramentas constantes em um ambi-
ente virtual de aprendizagem. O professor deve trabalhar de forma a am-
pliar o papel desse graduando que futuramente assumira a posicao de
professor, ensinando, por exemplo, como utilizar tais instrumentos de
forma eficaz e atendendo aos pardmetros nucleares do ensino colaborati-
vo.

Outros ainda séo os desafios enfrentados quando se busca pautar o
ensino nas ferramentas dos ambientes virtuais de aprendizagem, a saber:

a) Discordancias quanto a certificagdo dos cursos virtuais por se questionar a
valorizagdo do conhecimento tedrico sem avaliagdo do conhecimento pratico;

b) Falhas e limitagBes tecnologicas, infraestrutura de rede e velocidade de
links, pela incorporagdo de som, video e graficos ao material didatico, pois sao
béasicos para a execucédo de qualquer projeto;

c) Necessidade de disciplina intelectual, sendo que os estudantes precisam ser
disciplinados para utilizar da liberdade do tempo de forma responsavel;

d) Falta de familiaridade, habilidade ou ndo adaptagdo aos recursos da Internet
por parte dos alunos, pode impedir 0 bom desempenho do curso;

e) Necessidade de professores capacitados devido a maneira de se trabalhar
em e-learning ser diferente do ensino presencial (BELLONI apud PISTORI,
2011, p.40).

A limitacdo tecnoldgica é, sem davida, um grande empecilho para
um uso prdspero das ferramentas dos ambientes virtuais de aprendizagem
no processo de ensino-aprendizagem. Apesar de as universidades conta-
rem com um bom suporte tecnolédgico, através de salas de informatica
bem equipadas, 0 mesmo ndo acontece na maioria das escolas publicas
de ensino médio.

Com efeito, apesar de os cursos de letras oferecerem um suporte
adequado para formar professores com essa nova visdo de ensino da pro-
ducdo de texto, o profissional recém-inserido em sala de aula, ira se de-
parar com uma realidade totalmente distinta. Muitas vezes, ele ndo ira
contar com um aparato tecnolégico eficaz para colocar em pratica as li-
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¢Oes tidas em sua graduacdo, acerca da utilizacdo das ferramentas dos
ambientes virtuais de aprendizagem. Portanto, essa situacdo ¢ um desafio
ao novo modelo de ensino do texto.

Outro desafio para a implementacéo eficaz de um ensino de pro-
ducdo de texto estruturado nas ferramentas tecnoldgicas é a ndo familia-
ridade do aluno com os recursos digitais. Apesar da expansdo da internet,
ndo ha como negar que existem muitas familias que ndo tém acesso a in-
clusdo digital.

Os alunos advindos dessas familias encontrardo dificuldades em
manejar as ferramentas propostas pelos professores. Sendo assim, mais
uma vez o profissional advindo de uma graduacdo em letras pautada no
novo modelo de ensino, terd um entrave a préatica de um ensino baseado
em instrumentos da era digital.

Pode ser que esse obstaculo de falta de habilidade do aluno no uso
do computador seja facilmente removido em virtude de empenho da es-
cola em proporcionar aulas de informatica de qualidade. Todavia, existe
um elemento a mais que pode frustrar a tentativa de implantacdo de um
ensino de texto baseado em aparatos tecnolégicos: a falta de um compu-
tador na casa do aluno.

Mesmo que o professor consiga desempenhar um ensino de texto
com discussfes em féruns, chats, videos expositivos, leitura dos classicos
na versao dos quadrinhos com a consequente postagem no ambiente vir-
tual de aprendizagem da turma, se o aluno ndo tiver acesso ao computa-
dor em sua casa, fica dificil dar continuidade ao trabalho.

Outro entrave a inser¢do de um novo modelo de ensino de produ-
cdo de texto € a resisténcia das escolas a introduzir as inovac@es tecnolo-
gicas:

[...] escolas, enquanto instituicbes sociais, sdo muito conservadoras, resistindo
sempre, &s vezes com vigor, mesmo &s mais timidas tentativas de mudanca da
ordem estabelecida. Especialmente quando se trata da introdugéo de inovagdes
tecnoldgicas, entdo a escola encontra as mais variadas maneiras de resistir. Se-
rd necessario todo um processo de sensibilizagdo da escola. Mas essa tarefa s6
surtird efeitos reais quando os proponentes da introdugdo do computador na

educacdo puderem mostrar resultados reais — e isso nos traz a proxima dificul-
dade (CHAVES, 2004).

A exposicio feita demonstra que a construgdo de um ensino de
texto com base nas ferramentas tecnoldgicas esbarra em varios empeci-
lhos. Contudo, o ensino colaborativo ndo pode perder forga em razdo
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dessas problemaéticas, pois essa modalidade de ensino tem importante
papel na construcdo de profissionais de exceléncia, com uma visdo de
mundo alargada.

Deve haver uma colaboragdo matua entre escola-professor-aluno,
para que se busque sanar as dificuldades que aparecerdo no decorrer do
processo de implantacdo dessa modalidade de ensino.

5. Considerac®es finais

Extrai-se de todo o exposto, que a busca por uma implantacdo da
educagdo colaborativa deve ser tanto de professores de universidades
quanto de escola regular. Na universidade, onde serdo formados os pro-
fessores de letras, que consequentemente ministrardo aulas de producéao
de texto, deve haver um ensino pautado nos métodos das salas de aula
virtuais, para que esses graduandos, ao se tornarem professores possam
implementar aulas dindmicas e com propostas inovadoras. No ensino
médio, a importancia de se aplicar aulas com os instrumentos dos ambi-
entes virtuais de aprendizagem, se baseia no fato de que esses alunos, ao
ingressarem no mercado de trabalho, precisam conhecer muito bem a
tecnologia.

Os desafios para a implantacdo desse ensino colaborativo séo
muitos. A falta de suporte tecnolégico, a ndo capacitagdo de profissionais
para ministrarem aulas interativas, a resisténcia da escola em ceder a essa
nova forma de ensino e a ndo inclusdo digital dos alunos séo alguns de-
les.

Apesar de todos os entraves, a busca por um ensino de producéo
de texto inovador, deve ser um objetivo ndo s6 de professores e alunos,
mas principalmente da escola enquanto organismo que prima por formar
pensadores.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ALMADA, Barbara. Os quadrinhos nas aulas de portugués e literatura.
In: GOMES, Nataniel dos Santos (Org.). Quadrinhos e transdisciplinari-
dade. Curitiba: Appris, 2012.

ANDRADE, Daniele Navarro Dias. Games, Web 2.0 e mundos virtuais
em educacao. Campo Grande: UCDB/Portal Educacéo, 2010.

Revista Philologus, Ano 19, N° 56. Rio de Janeiro: CiFEFiL, maio/ago.2013. 91



Clrends Hrminense do Eoaces %Mfy/md oL ingrditions

BARROS, Adriana Lucia de Escobar Chaves de. Histérias em quadri-
nhos e a diversidade linguistica nas aulas de portugués. In: GOMES, Na-
taniel dos Santos; RODRIGUES, Marlon Leal (Orgs.). Para o alto e
avante: textos sobre histrias em quadrinhos para usar em sala de aula.
Curitiba: Appris, 2012.

CARVALHO, Adriana dos Santos Caparrdz. Trabalho docente na edu-
cacdo a distancia. Campo Grande: UCDB/Portal Educacéo, 2010.

CHAVES, Eduardo. O computador na educacdo. Disponivel em:
<http://www.chaves.com.br/TEXTSELF/EDTECH/funteve.htm>. Aces-
so em: 15-10-2012.

LOPES, Maria Cristina Lima Paniago. Educacgéo a distancia: estudos in-
trodutérios de educacdo a distancia. Campo Grande: UCDB/Portal Edu-
cacgdo, 2010.

MATTAR, Jodo. Games em educacdo: como 0s nativos digitais apren-
dem. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

PISTORI, Jeferson. Tecnologias na educacéo a distancia. Campo Gran-
de: UCDB/Portal Educacéo, 2011.

SANTOS, Rosimeire Martins Régis dos. A colaboracao online na edu-
cacdo a distancia. Campo Grande: UCDB/Portal Educacéo, 2010.

VALENTE, José Armando. Computadores e conhecimento: repensando
a educagdo. Campinas: UNICAMP, 1993.

. Liberando a mente: computadores na educacdo especial. Campi-
nas: UNICAMP, 1991.

92 Revista Philologus, Ano 19, N° 56. Rio de Janeiro: CiFEFiL, maio/ago. 2013.



