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RESUMO

Para Marcuschi (2010), a Internet € uma espécie geotétipo de novas formas de
comportamento comunicativo, sendo assim essas hofaamas mudam as formas lin-
guisticas utilizadas nesta rede, que tem como priipais caracteristicas a velocidade e
a instantaneidade. E para atender essas necessidadea imediatidade e da rapidez, foi
criado o internetés, que segundo Crystal (2005) éescrita criada pelos usuarios da in-
ternet, pois esta nova forma traz mais brevidade rsaconversas de seus interlocutores.
De acordo com Vergueiro (2005), as histérias em gdanhos sdo um meio de comuni-
cacdo de massa, por isso encontramos essa formaederita nelas. No Brasil, o cartu-
nista Mauricio de Sousa, famoso criador das HQs dBurma Mbnica, criou o0 persona-
gem Bloguinho, que faz uso desta escrita. Sendoiasseste artigo fara uma compara-
¢do de texto encontrado na histéria em quadrinhos®r221 do personagem Cebolinha,
onde o personagem Bloguinho fez sua estreia, comxttes virtuais reais, analisando as
semelhancas e as diferengas encontradas nos refesdextos.

Palavras-chave: Internetés. Histérias em quadrinhasHQs. Internet.

1. Introducédo

Com a rede mundial de computadores novas formasrdenica-
¢do foram criadas, conseguinte também surgiu umva limguagem para
atender as necessidades desta comunicacgéo, geeusséycomunicabi-
lidade muito mais rapida, devido a sua instantdResa que esta comu-
nicagdo acontecer, ndo precisamos sair de nosagcefipico, podemos
entrar em um ambiente virtual e estar presente @mos/espacos ao
mesmo tempo. Devido a esta instantaneidade e alades surgiu a ne-
cessidade de reduzirmos e abreviarmos muitas palagrmpor se parecer
muito com a fala utilizou-se de onomatopeias paralar sons, e para
gue esta comunicacédo fosse realmente eficaz surgisaemoticons, que
podem exprimir sentimentos, como felicidade edriat linguagem essa
qgue denominamos de internetés, pois é utilizadeonaunicacéo da in-
ternet.

As historias em quadrinhos sao consideradas um desg@muni-
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cacdo em massa, por isso sempre traz para suasdsist que esta acon-
tecendo no mundo, o que seus leitores estdo vagocE como atual-
mente a internet faz parte de nosso cotidianomestssempre conecta-
dos, seja para estudar, nos comunicar e por divefséinguagem utili-
zada nesta rede também apareceu nas histdriasadrirgus do cartu-
nista Mauricio de Sousa, com o personagem Bloguiqi® é um aficio-
nado por internet e de tanto ficar online, troussaenova linguagem para
estas historias.

Neste artigo primeiramente abordaremos o que énipieate vir-
tual e suas caracteristicas, serd conceituado é gese ambiente e tam-
bém sera mostrado quais sdo suas caracteristanady dontinuidade ao
presente trabalho serd explicado o que é o in&snessa linguagem uti-
lizada nos ambientes virtuais, no capitulo segwgaté apresentado o pa-
pel que as histdrias em quadrinhos em nossa aidalid

Falaremos, também, um pouco do cartunista maissfaro Bra-
sil, Mauricio de Sousa, que se preocupa semprgazartum pouco da
realidade de seus leitores para suas histériasisporo cartunista criou
do personagem Bloguinho, que serd o assunto dtultapéguinte, per-
sonagem que é aficionado pela internet, trazensionasssa linguagem
utilizada neste ambiente para suas falas. E paadizar faremos uma
comparacéo de todas as palavras utilizadas naéttea revista n° 221
do Cebolinha, onde o personagem fez sua estreiapatavras e emoti-
cons, que se encontram em um quadro produzido gitelorecmundo,
onde é explicado e traduzido cada palavra e enmstico

2. O ambiente virtual e suas caracteristicas

Os ambientes virtuais surgiram juntamente com @gidve popu-
larizacdo da internet, neles as pessoas se comunicragem e com-
partilham em um espaco, que ndo é o fisico, magsiiriual. Para Levy
(1996, p. 101) “... a virtualizacdo é dindmica masta mundo comum, é
aquilo através do qual compartilhamos uma realidddesse ambiente
estamos em tempo real e sem limites geogréaficagymamos, comen-
tamos, opinamos, sugerimos, compartilhamos e gitecs com uma ou
varias pessoas a0 mesmo tempo.

E virtual toda entidade “desterritorializada”, came gerar diversas ma-
nifestacbes concretas em diferentes momentos & lecdeterminados, sem,

contudo, estar ela mesma presa a um lugar ou tempoarticular. Para usar
um exemplo fora da esfera técnica, uma palavragentidade virtual. O vo-

1504 Revista Philologus, Ano 21, N° 63 — Supl.: Anais da X CNLF. Rio de Janeiro: CiFEFiL, set./dez.2015.



Clrcodo Fbrminense do Etiacs %/(J;(,]/mw@&ﬁyw%m

cabulo “arvore” esta sempre sendo pronunciado erfocah ou outro, em de-
terminado dia numa certa hora. Chamaremos a emdiac@este elemento le-
xical de “atualizacdo. (LEVY, 1999, p. 47)

Podemos estar presentes em VAarios espagos ViHaareesmo
tempo, sem necessariamente termos que sair de n;m"epaarmos em
outro, nos manifestando de diversas formas, podestas em um ambi-
ente para ler, em outro para escrever e em um pata)nos comunicar-
mos. Neste caso ndo mudamos apenas nosso espagafigep mas
também nossa realidade e identidade, dependo diemtelgue estamos
no momento.

Neste sentido podemos afirmar que um ambienteabi&wm espaco fe-
cundo de significacdo onde seres humanos e ohljatogos interagem po-
tencializando assim, a constru¢cdo de conhecimeltgs, a aprendizagem.
Entéo todo ambiente virtual € um ambiente de ajgwagedm? Se entendermos
aprendizagem como um processo sociotécnico ongejeifos interagem na e
pela cultura sendo esta um campo de luta, poderedia e significacéo, es-

paco para construcdo de saberes e conhecimerdo, godemos afirmar que
sim. (SANTOS, 2003, p. 2)

Nos ambientes virtuais, estamos sempre em busedgde seja
lendo, pesquisando, compartilhando, comentandogwstdo e intera-
gindo com o outro, de alguma forma estamos buscamaenpartilhando
conhecimentos. Essa busca e interagdo acontecermadorma muito
rapida, se compararmos como faziamos a décadas Atp@ara acompa-
nharmos toda a instantaneidade e rapidez desteatmbnudamos tam-
bém nossa forma de escrever nele.

Como afirma Rajagopalan (2013 p. 45), “a medida muela o
meio, muda também a mensagem”, mudamos assim noSHEERS Co-
municativas e também nossas formas linguisticagjir#lo assim, na re-
de mundial de computadores o internetés, que @ dinguagem utiliza-
da na internet, pois com uma nova forma de comgadaa interagédo, foi
necessario criar-se uma nova forma linguistica.

2.1. Allinguagem da internet ou internetés

A linguagem virtual, ou como alguns a denominamternetés, é
uma inovacdo linguistica, que nos foi apresentaaa & popularizacéo
da internet, assim como a telegrafia, do século. @A®la sua facilidade,
rapidez de comunicacéo, espontaneidade e brevidau¢ernet precisa
de uma linguagem mais eficiente, que atenda essa@ssidades comuni-
cativas.
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A rede mundial s6 passou a existir propriamentel881. Mas, em um
tempo extraordinariamente curto, as pessoas ado®m@ominaram a tecno-
logia e, enquanto o faziam, conheceram, adaptarexpandiram sua lingua-
gem téo diferente. Para comecar, elas descobrivgnaqovidade linguistica
estava principalmente na giria e no jargdo de setusiasmados adeptos, as-
sim como na tendéncia para brincar com a lingudriegir regras linguisticas
convencionais de ortografia e pontuagdo. (CRYST205, p. 75)
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Essa rapida inovagdo impressionaram os linguiptas, além de
ser uma nova variagdo linguistica, ela nos traa par novo modelo de
comunicacdo. Mas que vem sendo objeto de descoafidas geracdes
mais antigas e também dos guardides da linguanedtjcms, mais con-
servadores. Pois tudo que é novo e desconhecida caeido nas pesso-
as, pois com toda essa evolucdo tecnoldgica foemmlucionados os
modos de comunicacdo entre as pessoas.

Uma caracteristica do internetés [...] é que estaiante de uma lingua
ainda em constru¢éo — uma lingua sendo moldadaatdcacom as necessi-
dades e as conveniéncias que vao surgindo, movifeiguecida constante-
mente pela criatividade e engenhosidade dos mildéassuarios e marcada
pela concisédo e compreenséo de redundancias éale fyue é desnecessario
do ponto de vista estritamente comunicacional. BZOPALAN, 2013, p.
45)

Uma lingua se modifica de acordo com sua comunidadalan-
tes, principalmente pelas suas necessidades denwag@o, com a glo-
balizac&o e os avangos tecnoldgicos, tivemos rfossga de comunica-
bilidade transformada. Crystal (2005), no iniciost&as pesquisas utili-
zou o termo comunicacdo mediada por computador (CM@e este
termo foi atualizado pelo autor por comunicacao meios digitais
(CMD), pois viu-se a necessidade desse novo canqmis atualmente
nos comunicamos nao s6 pelo computador, mas tartdddats celula-
res, smartphones, entre outros.

[...] o internetés ndo tem um Unico criador. Pelotidrio, ele é fruto do traba-
Iho coletivo de multiddes de usuarios. Por essvaelte aspecto, o internetés
traz algo que € proprio das linguas ditas nataraismo o portugués ou espa-
nhol, que néo “cairam do céu” num belo dia, maanfotalhados por geracdes
e geracdes de usuarios, que os aperfeicoaram go tmanos. (RAJAGO-
PALAN, 2013, p. 45)

Por o internetés ser uma linguagem nova, as peasude ficam
hesitantes diante deste fendmeno. Principalment@pesentar caracte-
risticas tanto da fala, quanto da escrita, poiscaita seria artificial e a
fala natural. Mas na internet as formas se mistupis encontramos a
escrita, a fala, a imagem e o som.
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O que o internetés difere-se da fala, principalmesdio as ques-
tdes de retorno e de turnos de fala, as propriedfmmais do veiculo,
mesmo que tenhamos nos esforgado para substitoin @e voz na tela
com o uso exacerbado de ortografia, pontuacaasletrailsculas, espa-
camentos e simbolos e os gestos e as express@as, fpor emoticons
(que surgiram para evitar ambiguidades e percepmdéseas na lingua-
gem escrita e para expressarmos atitudes positivasgativas).

Ja o que a de diferente da escrita, € que umagggute variar a
cada busca, percebe-se que neste ambiente a eScriéaestatica e prin-
cipalmente os links dos hipertextos, onde podemds uma pagina para
outro site.

A comunicagdo mediada pelo computador nédo é idéatfala ou a escri-
ta, mas exibe certas propriedades seletivas e&dapipresentes em ambas.
Ela também faz coisas que nenhum dos outros dasrfed, oferecendo-nos
problemas novos de gerenciamento de informago&sy 8TAL, 2005, p. 90)

No internetés encontramos abreviaturas, reduc@ibsisiicdo de
letras, palavras sofrem uma transformacao onomatgpgara assim re-
duzirmos o tempo de comunicagao e também paraprogimarmos da
lingua falada, pois a comunicacgdo real é muitags/ezbstituida pela
virtual. E ndo podemos esquecer dos emoticons sgaesimbolos que
representam o estado psicolégico e emotivo de qpemsa. Essa nova
linguagem foi tornou-se tdo popular que aparecéunat histérias em
quadrinhos da Turma da Ménica, do cartunista Maude Sousa.

3. Quadrinhos

As histérias em quadrinhos sdo um meio de comuficde mas-
sa, pois alia o visual e o0 escrito, com caracteaistproprias como o ba-
&0 e as onomatopeias, mas que por muitos anosstevéeitura discri-
minada, pois em seu inicio elas eram mais voltades o humor e tam-
bém por serem vistas pelos estudiosos como infecimparados com os
classicos da literatura. Atualmente tornaram-septdmulares quanto ao
cinema, pois diversas histérias em quadrinhos foemsaram-se filmes,
de muito sucesso e com grandes bilheterias.

... as histérias em quadrinhos constituem um meioainunicacdo de massa
que agrega dois codigos distintos para a transmsaima mensagem: 1) o
linguistico, presente nas palavras utilizadas hementos narrativos, na ex-
presséo dos diversos personagens e na represeds;diversos sons; e 2) o
pictdrico, constituido pela representacdo de pessgetos, meio ambiente,
ideias abstratas e/ou esotéricas etc. E aliandsualvao escrito, as histérias
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em quadrinhos tornaram-se um meio de comunicacé@wadsa de grande pe-
netracdo, podendo-se dizer até mesmo que, juntcctimema, caracterizam
a comunicagéo de massa no século 20. (VERGUEIR@, 20 3)
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No Brasil, as primeiras histérias em quadrinhoarfopublicadas
na década de 30, em jornais nos suplementos isfdesi tanto sucesso
que até hoje os jornais as mantiveram em suaseiérias. Atualmen-
te as historias em quadrinhos da Turma da Mén&aas lidas dentro e
fora do Brasil, sendo que a mesma é traduzidav@aias linguas, inclu-
sive para o inglés e o japonés. Seu criador omattuMauricio de Sou-
sa, ja ganhou varios prémios e homenagens conpabésacdes.

3.1.Quadrinhos da Turma da Ménica

Mauricio de Sousa € um dos maiores cartunistadedras, nas-
cido em Santa Isabel e criado em Mogi das Cruzegndle veio suas
inspiragcBes para a criacdo de alguns de seus pgeus Os primeiros
personagens criados pelo cartunista foram o Biddreanjinha em 1959,
e sO depois vieram os outros como Cebolinha, CBieoto, Cascao,
Ménica e Magali.

"A Turma da Mbdnica foi langcada com tiragem de 20Dexem-
plares nos anos 70. Dois anos depois é lancadastar€ebolinha e nos
anos seguintes as publicacdes do Chico Bento, Qabtdgali, Pelezi-
nho e outras". (SILVA & GOMES, 2014 p. 2480)

Quadrinhos que até hoje fazem muito sucesso comlsgares,
pois sdo histérias que sempre estdo de acordo @imabkdade, a prova
disso foi a criagdo do personagem Bloguinho, qoeréndo mais novo
do Teveluisdo, personagem aficionado por televigi@ Bloguinho é
aficionado pela internet, inclusive apresenta guiagem utilizada nesta
rede.

3.2.Personagem Bloguinho

De acordo com o site da Turma da Ménica, Bloguialodcecado
por internet, ligado nas novas tecnologias, quaato vocabulario pré-
prio da internet. Suas falas geralmente sdo mukgraom o internetés,
aparecendo inclusive emoticons.
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Personagem Bloguinho

O personagem foi criado em 2004 e teve sua esteeiavista n°
221 do Cebolinha, época em que a internet ja faaite da vida de mui-
tos de seus leitores. Mauricio de Sousa procurpreeratratar a realida-
de do que vivemos em suas histérias, que é umaaferatrair cada vez
mais leitores para sua revista.

Cebolinha ed. 221
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4. O internetés nas histérias em quadrinhos

Para apresentar a linguagem da internet nas kistém quadri-
nhos, foi escolhido n® 221 da revista do Cebolinkaista essa que o
personagem Bloguinho fez sua estreia nos gibisatiurista Mauricio
de Sousa. Abaixo segue o0 quadro de todas as palatliaada na inter-
net, que foram encontradas na referida revista, seunrespectivo signi-
ficado.

Beleza
Risada
Sorriso
Abraco
Careca
Boiando
Néao
Gripado
Entédo
Chinés
Formigas indo ao formigueiro
Gatinha
Igreja
Oculos na cabega
Espanto
Elefante
Duende
Dentuca
O qué
Caiu fora
Vocé
Demais
Até mais
Triste

Foram encontrados na histéria em quadrinho, 24g\@énquatro)
representacdes do internetés, entre elas aparechmdo de caracteres
como na palavra n° 1 blz, onde foi retirado todagamais, transforma-
¢bes de palavras em onomatopeia como em kkkkkkkknaum e en-
taum ha a transformagédo do acento til nas letrgsagrabreviacdes D+ e
T+, e 0 que mais foi encontrado foram os emoticqos, representam o
estado psicologico e emotivo de quem os utiliza.
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E para compararmos com textos reais, selecionamoguadro
produzido pelo site do TecMundo, que fez uma regern intitulada
“Como esta o seu internetés? Conheca a linguagiimadé no mundo
online”, neste quadro encontramos as palavras grangente encontra-
mos na internet e sua traducédo, reportagem es$iaguishem 23 de julho
de 2009. E também utilizaremos outra reportagemmelsmo site, intitu-
lada “Curiosidades sobre os emaoticons e abreviacdes de fevereiro
de 2009, que foi apresentado o dicionario dos emusi, foram escolhi-
das duas reportagens, porque encontramos na rpesg@isada tanto as
formas de reducdes, abreviacbes e onomatopeias, c®@emoticons.

Internetés Tradugio Internetés Traducio
firmeza

: ; . d _de

cck shuashushs  nisadas bibjos, bjok,  beijo. beijos
1as, TSTSTSTS, bic. bie, b

aosksaoks

o

Primeiramente faremos a comparacéo entre as resjugbeevia-
¢bBes e onomatopeias, para depois fazermos doscemati Comparando
o internetés utilizado pelo personagem Bloguinleoggiadro postado pe-
lo site, fica claro que 1. BLZ, 2. KKKKK, 7. Naurgl. Vc e 23. T+,
continuaram sendo utilizadas e com 0 mesmo sigwifice as demais
palavras encontradas na revista em quadrinhos stdo @resentes no
guadro publicado pelo site, como 9. Entaum e 22Natinternet tudo se
muda rapidamente, até a escrita sofre com essmag@es, observou-se
gue neste tempo muitas outras palavras foram acregtas, pois con-
forme a necessidade de comunicacao, criam-se fawagas de escrita.
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Ja os unicos emoticons que foram mantidos foram; B2. ="."=
e 24. :(, os demais ndo aparecem nesta listaadalizelo site, no entanto
muitos outros foram acrescentados, percebe-sermgugpenas 5 (cinco)
anos, foram criadas muitas novas para expressaatergiendo assim
nossa necessidade de comunicagéo.

5. Consideracdes finais

O internetés ainda esta em construcéo, € uma lipgei#& molda-
da de acordo com as necessidades e conveniéne@asiqusurgindo. A
histéria em quadrinhos Mauricio de Sousa, tem cohjetivo de trazer
assuntos que sejam de interesse seu publico e atitizacdo do inter-
netés, o cartunista, traz a realidade vivida peleria de seus leitores.

Percebemos que a linguagem da internet ainda estéoastru-
¢do, algumas palavras permaneceram e outras foraas, nota-se
principalmente o aumento dos emoticons, pois agamasimbolos que
representam a emocdo de quem os utiliza.
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