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RESUMO

A tecnologia esta em transformacéo a todo instant&ldo ha como deixar de utili-
zéa-la no cotidiano do individuo, enquanto ser pensée e participante de uma socieda-
de, seja individual ou coletiva, haja vista que suatilizagéo € imprescindivel nos dife-
rentes momentos de nossos projetos e aspiragdessddesentido, percebe-se que o uso
das tecnologias disponiveis na internet como postiitade de utilizacdo na area edu-
cacional, cresce de importancia, ndo podendo ficalissociada dessa mutacéo tecnolo-
gica, mormente, na pratica do ensino-aprendizagenposto que isso se torna funda-
mental para o aprimoramento e qualidade no ensindAssim sendo, este trabalho tem
como escopo apresentar uma proposta de atividadeggagdgicas na perspectiva do
multiletramento e utilizacdo dos recursos tecnolégos — suporte de programas dispo-
niveis na rede mundial de computadores — para sereutilizados na construgdo de his-
térias em quadrinhos (histérias em quadrinhos) pel alunos do ensino fundamental |
na rede municipal de ensino de Campo Grande (MS)jsando a utilizagdo de unsof-
tware— HagaQué — atrativo como estratégia pedagdgica gyropicie um despertar de
interesse, sobretudo, voltado para a leitura e esta, sendo que tal ferramenta tecno-
l6gica ainda podera propiciar que o educando percegbas marcas linguisticas e visuais
que dao sentido as produgdes melhorando, assim, thém a interpretacéo textual,
além do agucar da criatividade que envolve o indiduo no mundo encantado dos
quadrinhos. Esta proposta tem como embasamento taéo-reflexivo os estudos reali-
zados por Roxane Rojo e Eduardo de Moura Almeida (22) e José Manuel Moran
(2000).

Palavras-chave: Recursos digitais. MultiletramentoHistérias em quadrinhos. Ensino.

1. Introducgdo

A tecnologia, no sentido amplo de conceituacio alavpa, vem
promovendo, verdadeiramente, uma revolucdo nadadapessoas. Per-
cebe-se que, por vezes, chega a ser impossivepaobar tantas trans-
formacdes, ja que a todo instante surgem novasltgias disponiveis
na sociedade. Toda essa magnitude de informagaasfdrmacéao tecno-
I6gica é vital para a superacdo de novos desafiosresequentemente,
para a resolucédo de conflitos, seja na area pegsodiksional, politica,

336 Revista Philologus, Ano 22, N° 66 Supl.: Anais da XI JNLFLP. Rio de Janeiro: CiFEFiL, set./dez.2016.



social e econbmica na vida das pessoas.

N&o obstante esse entendimento, atualmente, é&pblsascar di-
versas possibilidades para poder acompanhar easaformacdes tecno-
I6gicas, visto que a maioria dos individuos posdgium tipo de acesso
aos meios tecnolégicos disponiveis, seja por irddiondas redes sociais,
e-mails, internet e outros meios de comunicacgadteritie-se, contudo,
gue muitos individuos ndo possuem acesso facihsoss tecnoldgicos
disponiveis, seja por problemas relacionados a thdtestrutura socioe-
conOmica, local em que vivem e, até mesmo, postérsiia ao que € no-
vo, porém, ndo se pode conceber que essas pesBodsnmam esse
acesso por falta de abandono pelo poder publicfpone aponta pes-
quisa realizada pelo Nucleo de Informacao e Coaghmdo Ponto br —

NIC.br. (www.nic.br)

Os dados da TIC Domicilios 2006 mostram que fateoegoecondmicos
ainda sdo os principais determinantes do aceswriaslogias da informacao
no Brasil, j& que o acesso a computadores e seringernet continua se con-
centrando nas grandes regides metropolitanas, eritia mais ricas e com
nivel de escolaridade mais alto. "Nossas desigdeflaociais se reproduzem
na pesquisa, mas ja podemos notar alguns avangosetagédo aos resultados
do ano passado", afirma Rogério Santanna, coneelth@iCGl.br, destacando
que a TIC Domicilios 2006 aponta 0 aumento na pdessomputador em fa-
milias de classe B e C, uma melhora na qualidadeesso doméstico, assim
como o aumento no uso de centros de acesso pilgrs, como LAN hou-
ses. "Mas ainda precisamos desenvolver politicaficad diferenciadas para
estimular o uso da Internet nas classes DE", caeple
<http://www.cetic.br/noticia/nic-br-anuncia-resultss-da-pesquisa-sobre-o-
uso-da-internet-no-brasil>

Desse modo, as tecnologias apresentam-se em lgaggaem
todas as areas presentes do nosso cotidiano, wibdyret area educacio-
nal, social, econémica, politica, entretenimentureeoutras. Assim, o
uso de computadores tem aumentado de forma coasaleros Ultimos
tempos, permitindo, dessa forma, construir tuddlaque se deseja lan-
cando mao das tecnologias digitais disponiveisagsmalcance. Logo, a
ferramenta primordial para o acesso a esses nezinslégicos é o com-
putador, sem ele, pode-se dizer que seria imprvafichacesso a esse ti-
po de informacéao.

Salienta-se que quando se usa o termo tecnologduwacgédo, ha
ainda, pela maioria das pessoas, uma visdo radiirdgg quais acham
gue se limita apenas ao uso do computador no egzaotar. No entan-
to, sabemos que diversas séo as tecnologias iaserédescola, como por
exemplo, odata-show DVD, retroprojetor, televiséo, o video, entre ou-
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tras, sendo essas tecnologias complementares atausternet. Sabe-se,
contudo, que quanto ao uso das duas Ultimas fentameitadas acima,
sdo vistas, pelos alunos, como meio de lazer, dayaogece sua explora-
¢do, conforme afirma José Manuel Moran (2000),6633 “[...] Video,

na cabecga dos alunos, significa descanso e nda’,'aujue modifica a
postura, as expectativas em relagdo ao uso [...]".

Assim sendo, o Brasil € um pais em potencial dedenvento,
sobretudo, na area de tecnologia, no entanto, eatedénvestimento na
area educacional, haja vista que o apoio tecnaldggcconjuntura peda-
gogica fica aquém das necessidades primordiaisyardesenvolvimen-
to sustentavel e sélido num projeto em que se itoinathase da forma-
¢do da crianca e do adolescente. O Estado pragisatamente repensar
os investimentos tecnolégicos, principalmente, dizcacdo fundamental
I, posto que as criangas, muito precocemente, re@racomputadores,
celulares, video games e uma série de outras fentas tecnoldgicas,
sendo considerados nativos digitais.

2. A eradigital no ambiente escolar

As midias e as novas tecnologias estdo ocupandempo cada
vez mais na vida das pessoas. Entretanto, a edeolarou a compreen-
der o impulso dessas midias na formacdo da cowr&ziéo individuo e
dos valores da sociedade. Assim, os meios de coag#o vém ganhan-
do espaco na disseminacédo de valores e significAddscorréncia disso
faz com que o professor ndo consiga mais concomer a televisdo e
com a internet.

Ademais, o jovem em consequéncia do trabalho eesge pelas
midias estd se mostrando cada vez mais criticaveisso, as relacdes
dentro do ambiente escolar sofrem transformacéesentio com que esse
fator possa vir seguido de um crescente desinteres$orma tradicional
de ensino e, consequentemente, pelas disciplinasrdiculo, bem como
pela maneira como séo ensinadas.

Nesse sentido, a comunidade escolar precisa tehsn voltado
para uma nova expectativa, cujo aluno seja umteujeie precisa ndo s6
de mediacdo na sua construcdo como cidadao, conti@ia no seu pro-
cesso de acolhimento da midia, compreendendo agsieng¢ essencial
conhecer e experimentar as diferentes linguagessedaneios de comu-
nicacéo social para designar, assim, percepgoasdlise.
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Os docentes, portanto, precisam utiliza-las conmdode inter-
vengdo social a partir do estabelecimento de di&ladpertos e democra-
ticos buscando a insergéo e participacdo social pdormagéo do pleno
exercicio da cidadania.

2.1.0 estudante nativo digital

E inegavel que o jovem esta inteiramente integémlaovas tec-
nologias e a passos largos também estdo as cridbgagido, sabe-se
gue poucos as utilizam como meio de aprendizadé@paser nos espacos
educacionais, que aos poucos tém inserido nos @auiulos esse
aprendizado. Tal fato pode ter sua relevanciaipagitara o desenvolvi-
mento desses estudantes, caso sejam estimuladms ditecionados a
dar um rumo certo no seu aprendizado, o que poderiéacilitado com
investimentos por parte do poder publico.

Conforme Roxane Rojo (2012, p. 13) “[...] nossamsat — conta-
va ja h& quinze anos com outras e novas ferramdatasesso a comuni-
cacdo e a informagdo e de agéncia social, queetaaam novos letra-
mentos, de carater multimodal ou multissemiotico”.

Dessa maneira, pode-se dizer que a utilizacdongadpem re-
quer diferentes destrezas, tais como dominar alaszomputador, aces-
sar sites, enviar e receber e-mail, usar redesisptiaixar video, entre
outros.

Percebe-se, portanto, que os letramentos multié§eos sédo co-
laboradores para o desenvolvimento de competéadiabilidades esta-
belecidas para uma educacao do século XXI.

Compreende-se que as facilidades digitais existeaii@almente
permitem um maior acesso a todas as pessoas, giapda dia busca-se
transformar tudo em midias digitais. Desse modgowEns e as criangas
estdo sempre em contato com essas mudancas, s tphream verdadei-
ros nativos digitais. Ndo obstante, alguns aindamecertas dificuldades
no contato diario com meios digitais, sejam elesnas variados moti-
vos, certo é que essas dificuldades estdo dimiauipdncipalmente,
porque as escolas estdo fazendo essa inclusdo,ontpemde forma ti-
mida e escalonada.
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2.2.As imagens para o leitor dos séculos XX e XXI

O leitor ao ter contato com as historias em quadsrbusca pre-
encher uma lacuna existente entre o visual e o iemalc posto que o
prazer da leitura aliada as figuras representatiaashistorias ilustradas
pelos autores tem o conddo de torna-las prazemsagradaveis aos
olhos daqueles que apreciam. Inegavelmente o keitoruma identifica-
¢ao nessas historias em quadrinhos, pois ele gaeta certa forma com
as histdrias ali contadas e se identifica com gaataonagem, conforme
expbe Eduardo Evangelista, Berenice Santos Gorgalison Bravia-
no (2012):

Cada quadro mostra um Gnico momento no tempo @&dguas imagens
s8o colocadas lado a lado, nossa mente preencherosntos interpostos cri-
ando a iluséo de tempo e movimento. No entantoest@o quadro por si ndo

determina a agdo no tempo; a incidéncia de imapaih@es e simbolos atuam
como catalisadores.

Percebe-se assim que cada leitor preenche seusntosnte lei-
tura com aquela ilusdo de se deleitar no mundocoatas HQS. Dessa
forma, ao iniciar seu contato com a magia propoaia pelas histérias
em quadrinhos o apreciador da arte se submetecamtamento propor-
cionado pelos personagens e, consequentementeyrorignculo com
gue ele aprecia. A sua visao € algo inexplicawgh kista que isso coa
duna com o prazer de compartilhar o gosto pelaérlds em quadri-
nhos.

Ademais, as histérias em quadrinhos inseridas ndmsndigitais
proporcionam ao usuario uma facilidade de acesstfedndo-lhe uma
gama de personagens disponiveis nas historias eariglios. Antes,
poder-se-ia apreciar as histérias em quadrinhosaspao manuscrito,
devendo o usuario folhear cada pagina para podepreender 0 que a
historia transmitia ao leitor. Hoje, porém, ja nfiais subsiste essa pos-
sibilidade, alias, existe, no entanto, apenas [@amdrar de como era a
sua producao.

3. Construcdo de histérias em quadrinhos: ferramenta ansino
para crian¢as dos anos inicias

As midias e as novas tecnologias ocupam um espEt® ez
mais consideravel na vida das pessoas. Entretargscola demorou a
compreender o impulso dessas midias na formag&ordziéncia do in-
dividuo e dos valores da sociedade. Assim, 0os n@gosomunicagao
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vém ganhando espaco na disseminacdo de valorgsificaidos. A de-

corréncia disso faz com que o professor ndo comséis competir com a

televisdo e com a internet.

Nesse sentido, fruto desse entendimento surgitssilplidade de

inserir no multiletramento essa alternativa pacarapreenséo do uso da

linguagem mediado pela tecnologia e, assim, cangtistorias em qua-

drinhos a partir da ferramenta disponivel na irggrnonforme se pode

demonstrar abaixo:
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Figura 1: pagina inicial do site
Fonte: http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C36A1qu%C3%AA
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HagaQué

Todos conhecem o cardter lndico das

stirias em guadnnhos (HQs) e muitos a

ontetidos, como geograha, matematica

em quadrinhos com fins pedagdgicos O HagaQué foi desernvolado de modo a facilitar o processo de
criagdo de uma historia em guadrinhos por uma crianga ainda inexperiente no uso do computador, mas
com recursos suficientes para nao mitar sua imaginagao. E, como resultado do crescente uso por
pessoas com necessidades especiais, o software vemn passando por um processo de redesign visando
melhorar sua acessibihdade

Faca o download do HagaQué neste link

Figura 2: Link para o acesso aa@lownloaddo programa HagaQué
Fonte: http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C36A1qu%C3%AA

consideram uma forma de arte. Além de entreter, as HOs podem auxiliar no processo de

‘ ensino-aprendizagem dos mais diversos c
histéria. portugués e idiomas estrangeiros Baseado nestas caracleristicas positivas das

HQs, surgiu a proposta de desenvolvimento do software HagaQug, um editor de historas
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Figura 3: Aprendendo a utilizar o editor HagaQué
Fonte: http://www.nied.unicamp.br/?gq=content/hag%C36A1qu%C3%AA
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Figura 4: Aprendendo a utilizar o editor HagaQué
Fonte: http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
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Percebe-se que a utilizacdo de software— HagaQué — atrativo
como estratégia pedagdgica que propicie um despigtinteresse, so-
bretudo, voltado para a leitura e escrita, send@otgluferramenta tecno-
l6gica ainda podera propiciar que o educando parestmarcas linguis-
ticas e visuais que déo sentido as producdes nagltior assim, também
a interpretagao textual, além do agucar da crégilé que envolve o in-
dividuo no mundo encantado dos quadrinhos.

3.1.0rigens das histérias em quadrinhos

T&o antiga quanto as historias das pinturas rigzestra histéria
da origem dos quadrinhos, género tdo envolvent sqduz as pessoas,
inclusive, as criangas. Quem pensa que o surgindgmsohistorias em
quadrinhos é recente se engana, ja que suas @amgiagens comega-
ram a ser feitas nessa época, pelos nossos am@psaspara registrar as
festas, lutas, cagas e convivio entre si. Assindgenasciam entdo, os
primeiros vestigios das histérias em quadrinhogsmppndo somente em
cavernas, mas também em pedras, como aponta Masidio Silva
(2015):

A utilizacédo de desenhos para a comunicacédo doragrentiga, também
foi utilizado pelos nossos ancestrais para regiasdestas, lutas, cacas e con-
vivio entre si, como podem comprovar os registraetrados, e 0s mais es-
tudados, conforme Proenca (2005, p. 6) nas caveimasscaux e Chauvet,
Franca, de Altamira, na Espanha, de Tassili, ndoego Saara, Africa, e as
do municipio de Sdo Raimundo Nonato, no Piaui, iBrasses registros sé
ndo séo considerados histérias em quadrinhos oend@elimitagdo em qua-
dros, somente registros visuais por meio de imadgessas inscricbes também
sdo possiveis de serem encontradas no Brasil, ggon@xemplo, no estado
do Piaui no Parque Nacional da Serra da Capivar@&Raimundo Nonato
e o Parque Nacional Sete Cidades.

Dessa forma, dentre muitas causas que seduzemob/&mvas
pessoas é a combinacdo da escrita e das imagemse jgroporcionam
um entendimento mais eficiente.

As histérias em quadrinhos sao conhecidas cooomits nos
Estados Unidos; comdumettl' na Italia; por "histérias aos quadrinhos"
em Portugal; comobandes dessinéesa Franga; e também chamadas
de 'mangas no Japao, conforme citado por Rafael Vieira dedila em
Almeida Quadrinhas
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3.2.Importancia das histérias em quadrinhos

A busca pelo aprendizado ndo encontra limites pgaem tem
disposicéo de ensinar. O educador sabe o quaéc# diseu trabalho em
sala, digo dificil no campo estrutural, porque ampo pessoal é praze-
roso, gratificante e, acima de tudo, especial. Tediacador percebe as
dificuldades que as criangas apresentam, individeiale, cada uma tem
0 seu potencial, umas mais, outras menos. Dessm fao perceber o
despertar do interesse dos alunos, em sala, petasds em quadrinhos,
verificou-se a importancia de introduzi-las no aplizado desses discen-
tes. E possivel verificar o brilho nos olhos dogysmos infantes quando
em contato com as histdrias em quadrinhos, prihogate, nos traba-
Ihos desenvolvidos por eles.

As histérias em quadrinhos tém tido um papel relevamo ensi-
no-aprendizagem, posto que introduz no ensino adyo e substancial
naquilo que se busca, deixando um pouco de ladadiipnal que os le-
va a refletir naquilo que se |é. Talvez, seja ntagic até mesmo referen-
cial no contexto em que estdo inseridos. Assimgeepese essa magia,
ndo deixa de ser transmitido aquilo que o educddseeja, ou seja, que
eles percebam as diferencas e construam no sdautoiram aprendiza-
do melhor. A magia ndo esta simplesmente no foltadristorinha, mas
sim nos personagens que ela compde, haja vista gdanca tem essa
percepcdo moldada no jeito de ser crianca, ou Siej@lesmente inocen-
te no seu modo de ser.

Sabe-se ainda que as histérias em quadrinhosdasezomo mais
um meio de ensino proporciona ao estudante umawpdade de revi-
sdo literaria, seja ela nas palavras escritasrmdeafgorreta ou incorreta e
até mesmo para desenvolver a capacidade de raciectmiticidade dos
alunos. Diversas sdo as historias contadas pel@svaaados persona-
gens, uns criticos, outros educados, outros bhdeal enfim, uma gama
de personagens que tem cada caracteristica dististade fato é benéfi-
CO para as criangas, ja que se bem trabalhadast@agdas de forma ludi-
ca pelo educador fard com que cada crianca ap@néspeitar as dife-
rencas desde cedo. Logo, é primordial que se fagdemdimento correto
dessas diferentes caracteristicas dos personguaasgue nao incorra
em erros.

O interesse pelas histérias em quadrinhos deveesténulado
sempre como um meio de aprendizado, haja vistaoge@ucador tem
possibilidade de trabalhar as diversas areas deecomento da crianga,
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0 que ajuda a facilitar o entendimento de deterduressunto de forma
ladica. Assim sendo, torna-se uma importante fegrdenpara estimular
o habito da leitura e, consequentemente, oportunimamelhor aprendi-
zado.

3.3.Preconceitos referentes as historias em quadrinhos

E dificil imaginar que possa haver preconceito em raaterial
gue transmite alegria ndo s6 para as criancastamd®m para os adul-
tos. Todavia, sabe-se que é possivel que exiss#tiatédo. Hoje, o mun-
do carece de pessoas que respeitem as diferercadieersidades para
gue a convivéncia seja pacifica e ordeira. A imfoleia € uma situacao
gue ndo encontra limites naqueles que a praticais,r@o respeita opi-
niéo, cor, raga, credo e tdo pouco as diferengateakes entre as pesso
as. Ndo ha falar que ndo exista preconceito petérias em quadri-
nhos, pois sendo vejamos:

As histérias em quadrinhos num tempo ndo muitandist servi-
am tdo somente para os leitores desfrutarem degiasou até mesmo
como um passatempo. Essas histdrias tinham, &é,esdmo principais
personagens o Cebolinha, a Mbnica, o Cascédo, @®&sato, o Bidu, a
Magali, entre outros. Desse modo, as tecnologiggiram rapidamente
e, assim, cresceu a gama de personagens com peaffieslades e pe-
culiaridades, de modo que surgiram também opiniifesentes sobre
aquelas simples histdrias que serviam outrora dsap@mpo. Nao obs-
tante, essas diferentes percepcdes surgiram tardbépinides em que
se acredita que as histérias em quadrinhos foraraliradas por essas
novas geracgoes.

Sem entrar no mérito do certo ou errado, o fatoeéexistem pes-
soas que continuam resistentes as mudancas aoq®n#n perceberem
gue é preciso se adequar aos novos tempos, 0 gqoas incapazes de
perceberem que € preciso valorizar aquilo queiaeedavorece o apren-
dizado. Devem-se respeitar 0os pontos divergentssdiferencas pesso-
ais, ja que as histérias em quadrinhos sdo um mdedoagia. Os perso-
nagens precursores das histérias em quadrinhosemer®do crédito e
respeito, assim como o0s atuais personagens querexppinides, seja
ela critica, opinativa, elucidativa ou qualquerowntendimento.

O respeito as diferencas é sinbnimo de crescimesgpeito e to-
ler&ncia. Deve-se aproveitar a oportunidade e cdaceitos que favore-
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¢am o seu campo de atuacdo, mormente, quanddize as histérias em
guadrinhos no ensino-aprendizagem. Portanto, @mpeeito existe e de-
ve ser trabalhado para que ndo interfira no apzaddidas criangas, dos
jovens e por que ndo dizer dos adultos.

3.4.Usos pedagoégicos das histérias em quadrinhos

Para o bom uso das histdrias em quadrinhos, imeiate, as his-
térias em quadrinhos devem ser introduzidas ncegtmtlo ensino como
uma forma de despertar o interesse das criancasgjaudesenvolver o
gosto pela leitura. Isso certamente podera facdigauma maneira ladica
um aprendizado adequado ao que se propde no dardscolar. Essa
pratica deve ser clareada aos poucos, pois segsabe ensino deve ser
perceptivo e pontual no ambiente escolar, vistorfigese podem deixar
0s outros meios de ensino em segundo plano, oud®jam ser com-
plementados uns aos outros, para que se tenhal@adesesperado.

Dessa forma, é possivel num segundo momento utdzdisto-
rias em quadrinhos no momento da avaliagdo do @regrendizagem,
solicitando que o aluno crie uma historia em qudmdrs como o conteu-
do apresentado, ja que, a insercdo de histériaguanirinhos nas avalia-
¢bes tem também o objetivo de elevar o interessduim deixando mais
ladico e natural esse momento.

Oportunamente, deve-se desenvolver em oficinagickdaa pos-
sibilidade de levar os alunos a construirem suégrias histérias em
qguadrinhos utilizando, para tanto, o desenvolveliohistérias em qua-
drinhos — HagaQué — disponivel na internet de fognadéuita. Essa pos-
sibilidade certamente trara oportunidades paraagugiangas pratiquem

a escrita e a oral e, consequentemente, desenvekarsenso critico de
forma ludica e dinamica.

Ademais, vislumbra-se ainda a possibilidade detitaimsgrupos
de alunos e cada grupo realizar uma atividade, sgjal a construgéo de
uma histéria em quadrinhos. Posteriormente, cadaogfara uma apre-
sentacdo para o conjunto da sala com o intuitostieneglar o conheci-
mento como um todo para os demais, ja que cada jmeie ser melho-
rada pelos outros grupos.

Dentro de um extenso nimero de procedimentos émdigagem
estamos a enfocar nas histérias em quadrinhos,cpaiituem um im-
portante recurso ndo sO para o entretenimento ldossa mas também
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como ferramenta que auxilia os professores.

4. Unindo tecnologia e historias em quadrinhos

A tecnologia digital deve ser instrumento de baasigas, sobre-
tudo, no ambiente escolar. Nesse sentido, ndorma dissociar a tecno-
logia das historias em quadrinhos, embora existartas histérias em
quadrinhos construidas de forma manual, o certeeéniesmo existindo
ainda essa possibilidade de criar histérias emrintass de forma manu-
al urge a necessidade de se utilizar de tecnolmayia a transcricao da
obra literaria. Assim sendo, torna-se praticamenpossivel ndo utilizar
a tecnologia nessas histérias em quadrinhos pdrusio do conheci-
mento em si desses trabalhos.

O programa desenvolvedor de histérias em quadrinmsaso
em estudo, o HagaQué, tem muito a oferecer aosrlées abrangidos
por este projeto, posto que € mais uma ferramesp@mivel na insergdo
do multiletramento. Portanto, a bilateralidade egcnologia e histérias
em quadrinhos deve ser cultuada como meio de #selgs criancas
unindo a um so objetivo, qual seja: a educagéo.

4.1.0s recursos tecnolégicos no contexto da educacdoae
histérias em quadrinhos

A tecnologia tende a propiciar uma melhoria no seés midias
digitais e, assim, ndo poderia ser diferente noiem escolar. Em que
pese as dificuldades encontradas no ensino publitado é que as tecno-
logias digitais estdo aumentando nas escolas,rdeftimida, mas den-
tro das expectativas que um pais em desenvolvimesgera. Logica-
mente que poderia ser melhor, porém as dificuldedistem e precisam
ser adequadas as realidades.

E de se notar que toda implementacdo tecnoldgicaontexto
educacional precisa ser fortalecida, posto qu®rs timpraticavel nao
utiliza-las como uma ferramenta de apoio no enaprendizagem. Os
recursos sao escassos, contudo as tecnologiasusaeeis, dessa forma,
o educador deve utilizar ndo s6 aquelas tecnoldtgaas, mas também
as tecnologias digitais que estdo a disposicdmmbeaf gratuita na inter-
net, assim explicam Eduardo Evangelista, Berena®dS Goncalves e
Gilson Braviano (2012):
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Desde o surgimento da web e sua popularizagdo cedaédle 1990, os
guadrinhistas comecaram a realizar experimentag®amdo a publicagdo
neste meio, a final qualquer pessoa que consegéssenectar a rede mundi-
al de computadores poderia publicar e adminisgapsoprio contetdo.

Portanto, a internet proporciona uma gama de apgeja, ele em
gualquer area existente em nossa literatura e erd diferente na area
educacional. Nesse sentido, torna-se apropriader fago do programa
HagaQué disponivel de forma gratuita na interna fazendo o uso de
tal ferramenta existe a possibilidade de aumensameios de ensino
educacional.

4.2.HagaQué

Percebe-se que existe um vasto nimero de pesqgrésads quais
enfocam a utilizagcdo de histérias em quadrinhogdwacéo infantil e
no ensino fundamental, especialmente, na areangealjem. Assim, 0s
softwaregpodem ser considerados um recurso didatico-pedagauiito
atrativo quando se configura uma ferramenta deoagiginificativo na
construcao dessas histdrias em quadrinhos, istnétitui-se um recurso
motivador tanto para educador quanto para o edocihesse sentido, o
professor deve estimular a crianca a utilizar asdkgias disponiveis
como forma de aprimorar os conhecimentos, comaegemplo, a cria-
¢ao de historias em quadrinhos utilizando a ferraenadequada dispo-
nivel na rede mundial de computadores.

Atualmente, a relagéo entre quadrinhos e educagfiesenta-se
bem mais aceita. Os livros didaticos, concursodigngy provas de ves-
tibular, a sua indicagdo nos PCRafdmetros Curriculares Naciongig
a distribuicdo de obras ao Ensino Fundamental fpgio do Programa
Nacional Biblioteca na Escola) levaram obrigatogate a linguagem
dos quadrinhos para dentro da escola e para aadalipedagdgica do
professor.

Nos anos iniciais do ensino fundamental, o uso elementos
tecnolégicos, na escola, ocorre mais lentaments&ontado aos de-
mais anos da educagédo basica. Sdo criangas entté &nos que tém su-
as primeiras percepgdes com o mundo virtual em oasam cybers
acompanhados ou ndo dos responsaveis para acessteassociais ou
jogos.
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5. Sequéncia didatica

A atividade a seguir foi desenvolvida no ano de42@luma turma
de 3° ano, bastante heterogénea em relacdo a]ditterpretacdo e es-
crita.

A seguir a apresentacdo da sinopse da sequéndiacdidraba-
Ihada em sala de aula.

5.1.Histéria em quadrinhos: Leitura e producéo de texto
5.1.1.Justificativa—

O tema foi escolhido devido ao grande interessecdascas por
esse género textual. As historias em quadrinhotesgrlam conteddos
da alfabetizacdo, mas com o foco na leitura e ijp@hmente no prazer
gue se tem com a leitura.

Despertar o gosto pela leitura nos alunos, tendwocponto de
partida o poder de conquista das histérias em @quasy, tendo como
ferramenta tecnolégica softwareHagaQué para atingir os objetivos de-
sejados.

Utilizacdo de Power Point para exibicdo de algumstrias em
guadrinhos, com animacgdes, buscando esse généualter pesquisas
na internet.

5.1.2.Situacéo problema —

O ato de ler é um processo de compreensao de sfipseformais
e simbdlicas, podendo utilizar-se de varias lingmag dentre elas a ico-
nogréfica.

Por agregarem imagens e textos, as revistas enrigjuas! aju-
dam as criangas a aprender a ler e a avangar magudia na leitura.

5.1.3.0bjetivos —

Favorecer ao aluno a compreenséo sobre a sequBdataa de
histéria em quadrinhos a ser trabalhada durantenarsa;

Desenvolver o gosto pela leitura e producédo dorgéestual his-
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téria em quadrinhos;

5.1.4.Estratégia:
— Leitura Deleite de uma histéria em quadrinhotudaa da Ménica.

— Apresentacao em slide de histéria em quadrinktzgali em: Mae,
meu dente t& mole!”, para iniciar o trabalho cogugecia didatica.

— A produgéo de histéria em quadrinhos preenchéatfies com fala
dos personagens.

— Producéo coletiva de histéria em quadrinhos ndedfzelo profes-
sofr.

— Produzir uma histéria em quadrinho utilizandoetamentos ade-
guados ao género histéria em quadrinhos.

— Atividade: Reescrita do texto produzido e montagée um gibi
produzido pelos alunos.

5.1.5.Resultados —

As historias foram apresentadas com o auxiliaa@show Fo-
ram escolhidas histérias de apenas uma paginaramtinguagem ver-
bal e linguagem n&o verbal. Também foi proporcion@ihhas com lin-
guagem ndo verbal para que os alunos contassestdaidiseguindo a
sequéncia dos quadrinhos. Resumidamente, foi uatacg@muito satis-
fatoria, j& que se pode perceber que esses allitiveram avanc¢os con-
sideraveis em relacdo ao avanco na leitura e &sassim como, em re-
lacdo ao interesse nas histérias em quadrinhos. &@alizacdo das ati-
vidades, foi possivel perceber que apesar de ascas conhecerem o0s
personagens, a maioria delas ndo tem contato cois &n casa e que
também muitos deles nédo tinham quem os auxiliassel®itura.

6. Consideracdes finais

Este trabalho foi proposto com o intuito de contiitcom mais
um meio de ensino a ser introduzido na rede mualigle ensino de
Campo Grande, sobretudo, no ensino fundamentable-Se que os mei-
os de ensino nao encontram limites naqueles queabusnsinar, pois a
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base deve ser sélida para que nao haja prejuiapnendizado das crian-
¢as. Assim sendo, objetiva-se com esse trabalhgtroimum espago que
seja interessante e aperfeicoado ao passar do tpogto que nada é es-
tatico e por isso é necessario melhorar semprepgsgivel para que as
futuras geracdes tenham o acesso facilitado.

Para o éxito dessa discussao a metodologia aikesdd € a apli-
cacdo direta em sala de aula com os alunos, hsfa gue eles terdo
acesso ao programa desenvolvedor de histérias edrighos e, posteri-
ormente, explorado essas histdrias em quadrinhgsrevas, trabalhos e
apresentacdes em grupos das histérias em quadigniadas pelos dis-
centes como forma de aprendizado. Salienta-se sjoesaltados espera-
dos agregardo a continuacéo do trabalho para @alas de aula com o
intuito de disseminar a utilizacdo das histériasgeiadrinhos no curricu-
lo escolar.

Ainda ndo se podem mencionar os pontos fracos dedtalho,
haja vista que o programa desenvolvedor das hastém quadrinhos es-
ta disponivel de forma gratuita na internet e @ncas serdo 0s usuarios
desse programa e terdo orientacdo do professotu@nrespera-se que
caso surjam pontos negativos, esses serdo utiizzmno oportunidade
de melhoria para o aperfeicoamento desse trabalho.
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