’ 7, g £ ’ ’
6 1""”4‘ . -/ﬁ/(lllll nonse IA’ ¢ ')/(IIAAJ . %A;/(.( oos ¢ /l nqeetslecos
7 7

MULTILETRAMENTOS E O USO DAS TDICs NO PROCESSO DE
ENSINO-APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA
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RESUMO

Frente a uma conjuntura social moldada pelas Tecnologias Digitais da Informagéo e
Comunicacdo, as TDICs, principalmente no que se refere ao uso e popularidade da Inter-
net, este trabalho apresenta a andlise de uma atividade escolar, utilizando a pedagogia
dos multiletramentos (digital, visual e critico), e os investimentos adotados pelos alunos
para desenvolver habilidades linguisticas na aprendizagem de lingua inglesa. A utilizacdo
das TDICs e do ciberespago para desenhar novas praticas de letramento na hipermidia
baseada em video (videologs, remixes, (fan)clips etc,), ou baseada em design (animagdes,
games, arte digital, etc.), visa estimular nesses jovens o aprendizado da lingua inglesa,
unindo o que mais os atrai hoje, que séo as inimeras tecnologias, ao idioma mais utiliza-
do nesse meio, o inglés. Para realizar essa andlise, considerei as perspectivas teéricas vol-
tadas para os multiletramentos com base em Cope e Kalantzis (2000; 2009), Rojo (2014),
dentre outros.
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1. Introducdo

Vivendo em um mundo globalizado, tdo tecnoldgico e digital, a lin-
gua inglesa se tornou um dos principais meios de comunicacdo entre 0s po-
vos. Frente & essa realidade, faz-se necessario o estimulo cada vez maior do
aprendizado desse idioma dentro de nossas salas de aula. E preciso que as
instituicBes escolares preparem seus alunos para esse mundo, enfatizando
ndo s6 a importancia de saber inglés, mas, preparando-os também para essa
sociedade tdo digital.

Numa era onde tudo que é novidade hoje, pode ndo ser mais ama-
nh4, a era das linguagens liquidas, a era donetworking, ou relacionamento, a
educagdo também tem sido fortemente influenciada pela globalizacéo e pela
presenca da tecnologia. Falamos em mover o letramento para os multile-
tramentos, em enxergar 0 aluno na sala de aula como nativo digital que é:
um construtor-colaborador das criagdes conjugadas na era das linguagens
liquidas (ROJO, 2014, p. 8).
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A utilizacdo das Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunica-
cao, as TDICs, do ciberespago para desenhar novas praticas de letramento
na hipermidia baseada em video (videologs, remixes, (fan)clips etc.), ou ba-
seada em designs (ou projetos como animagdes, games, arte digital, etc.),
visa estimular nesses jovens o aprendizado da lingua inglesa, unindo o que
mais os atrai hoje, que sdo as inUmeras tecnologias, ao idioma mais utiliza-
do nesse meio, o inglés.

O presente artigo tem como objetivo apresentar uma atividade que foi
desenvolvida com alunos do 1° ano do Ensino Médio de uma escola publica,
a partir de um trabalho escolar utilizando a pedagogia dos multiletramentos
e a teoria dos Designs. Durante a elaboracéo do trabalho, percebeu-se que
esses alunos conseguiram garantir um espago para desenvolver a autoria e
também interagir num mesmo ciberespaco, com a distancia de um clique,
desenvolvendo novas perspectivas para aprender a lingua inglesa, criando,
colaborando, distribuindo e negociando significados (LANKSHEAR;
KNOBEL, 2010).

2. A Pedagogia dos Multiletramentos e a Teoria dos Designs

A crescente diversidade linguistica e cultural presente nos Estados
Unidos, Grd-Bretanha e Austrdlia em 1994, resultado de uma economia
globalizada e a multiplicidade de canais e meios (modos semidticos) de
comunicacdo, fruto das novas tecnologias, motivaram alguns renomados
tedricos desses paises, da &rea da Linguistica e Educacdo, a se reunirem e
debaterem acerca dos sérios problemas pelos quais o sistema de ensino an-
glo-saxdo estava passando (COPE; KALANTZIS, 2000).

Esse grupo ficou mundialmente conhecido como New London
Group, ou Grupo de Nova Londres, e a motivacdo desse encontro foi res-
ponsavel pelo prefixo multi-, da denominagdo Multiletramentos (COPE;
KALANTZIS, 2000, 2009). “A pedagogy of Multilietracies: Designing Social
Futures”, tornou-se a obra exemplar que, naquele momento, inauguraria a
teoria dos Multiletramentos, ou ainda, a pedagogia dos Multiletramentos,
como também é conhecida, voltada, acima de tudo, a um curriculo que tem
responsabilidade social e cultural (COPE; KALANTZIS, 2009).

Os autores do Grupo de Nova Londres preocuparam-se em realizar
discussGes sobre os efeitos do contexto contemporaneo altamente diversifi-
cado e crescentemente tecnologizado sobre a escola. Afinal, a tecnologia
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tornou-se praticamente onipresente em nossas vidas (LANKSHEAR;
KNOBEL, 2003). Esses dois autores afirmam que

(...) ndo foram apenas os letramentos que foram fortemente impactados pela
revolugdo da tecnologia da informacéo. Mais profundamente, toda a base
epistemolégica em que estd fundamentada a abordagem da escola ao conhe-
cimento e a aprendizagem esta sendo seriamente desafiada e (...) tornada ob-
soleta pela intensa digitalizacdo da vida diaria. (LANKSHEAR; KNOBEL,
2003, p. 155)

Nesse sentido, as praticas pedagdgicas devem considerar a epistemo-
logia digital como parte integrante, de modo a transformar seus recursos em
ferramentas que permitam aos aprendizes funcionar efetiva, eficiente e cri-
ticamente em seus contextos sociais. Para Cope; Kalantzis (2009), o concei-
to de Design, que é o alicerce de toda a teoria dos Multiletramentos, foi cri-
ado para contrapor-se a concepcdes tradicionais de ensino pautadas em uma
visdo estatica e monomodal da linguagem (foco na escrita).

O Design cria uma concepc¢do dindmica de representacdo (de lingua-
gem, de aprendizagem, de mundo), sendo definido como ato de construcdo
de sentido (processo criativo pelo qual o sujeito, definido como meaning-
maker, ou produtor de sentido, constréi e representa sentidos, passando a
agente, designer de sentidos e ndo simples receptor de habilidades e compe-
téncias) (COPE; KALANTZIS, 2009, p. 175-6).

Como o Design é o sentido sempre em movimento e nunca estatico,
resolvemos pautar nossa atividade envolvendo os trés aspectos que o cons-
tituem: Available Designs, Designing e Redesigned.

Os Available Designs — Designs Disponiveis sdo os recursos cultu-
rais e contextuais para a construcdo do sentido, incluindo modo (diferentes
formas de representar o sentido: linguistico, visual, espacial, gestual, etc.),
género e discurso. Designing — Designs em Construcao se caracteriza pelo
processo de construcdo e recontextualizagdo da representagdo do mundo
por meio dos Available Designs; e Redesigned — Designs Reformulados é
0 mundo transformado em novos Available Designs, que instanciam novos
sentidos.

O processo de design é constituido entdo por esses trés elementos
que interagem entre si de forma continua, como exemplificado abaixo:
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FIGURA 1 — Processo de Design
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Adaptado de Cope e Kalantzis (2009)

3. Utilizando a Pedagogia dos Multiletramentos e as TDICs numa aula
de Lingua Inglesa

Sabe-se que a maioria dos alunos de escola publica ndo tem acesso a
uma lingua estrangeira em outro tipo de instituicdo, como cursinhos parti-
culares de inglés. Portanto, tendo em vista as exigéncias tecnoldgicas de
nossa sociedade globalizada atual, o ensino desse idioma passa a ter como
objetivo permitir o acesso do aluno, principalmente o aluno da escola pu-
blica, a novas tecnologias, criando possibilidades de o cidaddo (aluno) dia-
logar com outras culturas sem que haja necessidade de abrir mdo de seus
valores locais (MENEZES DE SOUZA; MONTE MOR, 2006).

O processo de ensino de lingua deve fazer sentido para os sujeitos.
Cada sujeito participante da atividade pedagdgica apresentada neste traba-
Iho, no caso, alunos do 1° ano do Ensino Médio, é diferente do outro. Eles
vém de diferentes contextos, trazendo diferentes visées de mundo. No pro-
cesso de design, como produtores de sentido, eles utilizardo a criatividade,
o dinamismo, a inovagdo, 0 interesse e a motivacdo, que sdo categorias,
acima de tudo, culturais e ideologicas.

Com o intuito de despertar o interesse dos alunos a estudarem/prati-
carem a lingua inglesa, nos, professores, optamos por acrescentar o uso das
mais variadas formas de tecnologia disponiveis entre esses alunos a ativi-
dade proposta. Utilizando o livro didatico, selecionamos uma unidade que
abordava o tema tecnologia e inteligéncia artificial, onde o foco gramatical
proposto era o uso dos phrasal verbs, tempo futuro, e o vocabulario tratava
dos mais diferentes tipos de eletrénicos existentes no mundo.
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Nessa aula proposta, utilizamos os recursos contidos nas tecnologias
para romper com a ideia pura e simples de transmissdo de conhecimento
para a compreensdo na forma de construcdo sociocultural. De acordo com
Duboc (2011), nessa perspectiva, a producdo de sentidos passa a ser com-
preendida sob o viés da colaboracdo, cujas significacdes devem ser media-
das pela escola. No caso desta atividade pedagogica aqui apresentada, 0s
professores foram os mediadores.

Sendo assim, para tornar a aquisi¢ao desse conteddo de lingua ingle-
sa de forma mais interessante, digamos assim, resolvemos propor um traba-
Iho em duplas, onde os alunos deveriam usar celulares, cadmeras, aplicati-
vos, ou qualquer outro tipo de recurso tecnoldgico que os auxiliassem a
produzir um video a partir das orientacBes dadas. Nos estariamos a disposi-
cao deles para eventuais empréstimos desses recursos.

Orientamos que eles deveriam entéo, a partir da unidade estudada,
criar um video, de pelo menos dois minutos, € no maximo, cinco, onde eles
apresentariam um aparelho eletrdnico inovador, de preferéncia que ndo
existisse no mercado. Para tanto, eles poderiam, inclusive, fazer parodias de
outros videos, ou trechos de filmes conhecidos (Available Designs) para
criarem o deles. O essencial era usar a lingua inglesa nesse trabalho, tanto
na parte oral, quanto na escrita, caso alguém quisesse fazer algum tipo de
legenda (Designing). Deixamos claro que toda criatividade era vélida, e
que o trabalho deles deveria ficar disponibilizado online, posteriormente
(Redesigned).

Estabelecemos um prazo para a entrega dos videos, que poderia ser
num pendrive, ou via e-mail, ou até mesmo, presencialmente, no dia da
apresentacgdo, pois, decidimos que todos os alunos assistiriam, em sala de
aula, aos videos produzidos.

Com essa atividade, esperdvamos que os alunos ampliassem seu in-
teresse na lingua inglesa, explorando melhor o foco gramatical da unidade,
além de seu vocabulario, utilizando as mais variadas ferramentas, num pro-
cesso de aquisicao de conhecimento colaborativo, além de despertar a criagdo
de sentidos, tornando-os capazes de analisar e transformar seus discursos
em significacdo, desenvolvendo sua autoria.

Dessa forma, conseguimos transformar uma aula que poderia ter sido
apenas uma orientacdo para leitura e preenchimento de lacunas para refor-
car o uso dos phrasal verbs, numa experiéncia pedagdgica mais prazerosa,
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implementando a pedagogia dos multiletramentos com a producéo de vi-
deos, explorando a tecnologia a mao dos alunos, integrando o conteddo das
aulas as suas vivéncias e valores sociais. Alguns videos encontram-se dis-
poniveis no youtube no endereco <https://youtube/ WtTYWSfmcvM>,

Constatamos que houve muito envolvimento dos alunos nesse traba-
Iho, ndo so entre eles, mas, conosco também. Eles nos procuraram mais, ti-
raram duvidas, emprestaram materiais, pediram sugestfes, pontuaram pro-
blemas na execucdo e producdo dos videos, pesquisaram mais, etc. Essa
experiéncia foi de grande valia e alguns professores inclusive, jé reproduzi-
ram essa ideia de trabalho colaborativo através dos designs com outras tur-
mas, envolvendo também alunos do Ensino Fundamental.

4. Conclusao

Com o resultado final da atividade desenvolvida, percebemos que o
conceito de Design, proposto pela pedagogia dos Multiletramentos desloca
o foco de atengdo centrado no individual, evidenciando as relagdes sociais,
além do contexto cultural e também ideolégico a partir do qual os alunos
construiram sentidos. Ainda dentro dessa perspectiva, notamos que a cada
design, a cada video produzido, os alunos mobilizaram recursos de sentidos
disponiveis, acrescentando suas peculiaridades, que se deram na interacéo
social, configurando sua identidade e motivacéo.

Os alunos envolvidos nessa proposta pedagdgica também se orgu-
Iharam de seus trabalhos (videos), pois entenderam que aquele produto re-
sultou em um novo recurso, que podera ser recriado, transformado por ou-
tras pessoas, e ndao apenas reproduzido.

A partir desse processo de aprendizagem utilizando a pedagogia dos
multiletramentos e o uso das tecnologias digitais de informacéo e comuni-
cacdo, as TDCIs, os aprendizes perceberam como o mesmo material lin-
guistico (no caso, o ponto gramatical e vocabulario do livro didatico de in-
glés) pode construir novos discursos, com novos sentidos, ou seja, como a
produgdo de sentidos ndo é fixa, ndo é estatica, esta sempre em movimento.

Essa prética didatica, que resultou na producgdo dos videos de nossos
alunos nos mostrou que, além de estimular o aprendizado de lingua inglesa,
houve também o estimulo do trabalho colaborativo, da criatividade, e do
desenvolvimento da autoria deles, apoiado pelas novas tecnologias, ampli-
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ando suas perspectivas. Promover esse tipo de interagdo que auxilia e cor-
robora na construgdo de significados de maneira tdo participativa e inova-
dora numa sala de aula, certamente, deixa marcas profundas e positivas na
meméria desses aprendizes.
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