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RESUMO

Frente 2 uma conjuntura social moldada pelas tecnologias digitais da informacao
e comunicacio (TDICs), principalmente no que se refere ao uso e popularidade da In-
ternet, este trabalho apresenta a analise de uma atividade escolar, utilizando a peda-
gogia dos multiletramentos (digital, visual e critico), e os investimentos adotados pelos
alunos para desenvolver habilidades linguisticas na aprendizagem de lingua inglesa. A
utilizacdo das tecnologias digitais da informacio e comunicacio e do ciberespaco para
desenhar novas praticas de letramento na hipermidia baseada em video (videologs,
remixes, (fan)clips etc.), ou baseada em Design (animacoes, games, arte digital etc.),
visa estimular nesses jovens o aprendizado da lingua inglesa, unindo o que mais os a-
trai hoje, que sdo as inimeras tecnologias, ao idioma mais utilizado nesse meio, o in-
glés. Para realizar essa analise, foram consideradas as perspectivas teoricas voltadas
para os multiletramentos com base em Bill Cope e Mary Kalantzis (2000; 2009), Ro-
xane Rojo (2014), dentre outros.

Palavras-chave: Multiletramentos. TDICs. Ciberespaco.

1. Introducdo

Vivendo em um mundo globalizado, tdo tecnoldgico e digital, a
lingua inglesa se tornou um dos principais meios de comunica¢do entre
os povos. Frente a essa realidade, faz-se necessario o estimulo cada vez
maior do aprendizado desse idioma dentro de nossas salas de aula. E pre-
ciso que as institui¢cdes escolares preparem seus alunos para esse mundo,
enfatizando ndo s6 a importincia de saber ingl€s, mas, preparando-os
também para essa sociedade tdo digital.

Numa era onde tudo que é novidade hoje, pode ndo ser mais ama-
nhi, a era das linguagens liquidas, a era do networking, ou relacionamen-
to, a educacdo também tem sido fortemente influenciada pela globaliza-
cdo e pela presenca da tecnologia. Falamos em mover o letramento para
os multiletramentos, em enxergar o aluno na sala de aula como nativo di-
gital que é: um construtor-colaborador das criacdes conjugadas na era das
linguagens liquidas. (ROJO, 2014, p. 8)
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A utilizagdo das tecnologias digitais da informacdo e comunica-
¢do, as TDICs, do ciberespago para desenhar novas préticas de letramen-
to na hipermidia baseada em video (videologs, remixes, (fan)clips etc.,),
ou baseada em designs (ou projetos como animagdes, games, arte digital,
etc.), visa estimular nesses jovens o aprendizado da lingua inglesa, unin-
do o que mais os atrai hoje, que sdo as inimeras tecnologias, ao idioma
mais utilizado nesse meio, o inglés.

O presente artigo tem como objetivo apresentar uma atividade que
foi desenvolvida com alunos do 1° ano do ensino médio de uma escola
publica, a partir de um trabalho escolar utilizando a pedagogia dos multi-
letramentos e a teoria dos designs. Durante a elaborag@o do trabalho, per-
cebeu-se que esses alunos conseguiram garantir um espago para desen-
volver a autoria e interagir num mesmo ciberespago, com a distincia de
um clique, desenvolvendo novas perspectivas para aprender a lingua in-
glesa, criando, colaborando, distribuindo e negociando significados.
(LANKSHEAR & KNOBEL, 2010)

2. A pedagogia dos multiletramentos e a teoria dos designs

A crescente diversidade linguistica e cultural presente nos Estados
Unidos, Gra-Bretanha e Austrdlia em 1994, resultado de uma economia
globalizada e a multiplicidade de canais e meios (modos semidticos) de
comunicagdo, fruto das novas tecnologias, motivaram alguns renomados
teéricos desses paises, da drea da linguistica e educacio, a se reunirem e
debaterem acerca dos sérios problemas pelos quais o sistema de ensino
anglo-saxdo estava passando. (COPE & KALANTZIS, 2000)

Esse grupo ficou mundialmente conhecido como New London
Group, ou Grupo da Nova Londres, e a motivacdo desse encontro foi
responsdvel pelo prefixo multi, da denominacio Multiletramentos (CO-
PE & KALANTZIS, 2000, 2009). A Pedagogy of Multilietracies: Desig-
ning Social Futures se tornou a obra exemplar que, naquele momento,
inauguraria a teoria dos multiletramentos, ou ainda, a pedagogia dos mul-
tiletramentos, como também € conhecida, voltada, acima de tudo, a um
curriculo que tem responsabilidade social e cultural (COPE & KA-
LANTZIS, 2009).

Os autores do Grupo de Nova Londres preocuparam-se em reali-
zar discussdes sobre os efeitos do contexto contemporaneo altamente di-
versificado e crescentemente tecnologizado sobre a escola. Afinal, a tec-
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nologia se tornou praticamente onipresente em nossas vidas  (LANK-
SHEAR & KNOBEL, 2003).

Esses autores afirmam que

... ndo foram apenas os letramentos que foram fortemente impactados pela re-
volugdo da tecnologia da informagao. Mais profundamente, toda a base epis-
temoldgica em que estd fundamentada a abordagem da escola ao conhecimen-
to e a aprendizagem estd sendo seriamente desafiada e [...] tornada obsoleta
pela intensa digitalizacdo da vida didria. (LANKSHEAR & KNOBEL, 2003,
p. 155)

Nesse sentido, as praticas pedagdgicas devem considerar a epis-
temologia digital como parte integrante, de modo a transformar seus re-
cursos em ferramentas que permitam aos aprendizes funcionar efetiva, e-
ficiente e criticamente em seus contextos sociais. Para Bill Cope e Mary
Kalantzis (2009), o conceito de Design, que € o alicerce de toda a teoria
dos multiletramentos, foi criado para contrapor-se a concepgdes tradicio-
nais de ensino pautadas em uma visdo estdtica e monomodal da lingua-
gem (foco na escrita).

O Design cria uma concepgdo dindmica de representacio (de lin-
guagem, de aprendizagem, de mundo), sendo definido como ato de cons-
tru¢do de sentido (processo criativo pelo qual o sujeito, definido como
meaning-maker, ou produtor de sentido, constrdi e representa sentidos,
passando a agente, designer de sentidos e ndao simples receptor de habili-
dades e competéncias). (COPE & KALANTZIS, 2009, p. 175-6)

Como o Design € o sentido sempre em movimento e nunca estati-
co, resolvemos pautar nossa atividade envolvendo os trés aspectos que o
constituem: Available Designs, Designing e Redesigned.

Os Available Designs — Designs Disponiveis sdo os recursos cul-
turais e contextuais para a construg¢do do sentido, incluindo modo (dife-
rentes formas de representar o sentido: linguistico, visual, espacial, ges-
tual etc.), género e discurso. Designing — Designs em Construgdo se ca-
racteriza pelo processo de construgdo e recontextualiza¢do da representa-
¢do do mundo por meio dos Available Designs; e Redesigned — Designs
Reformulados é o mundo transformado em novos Available Designs, que
instanciam novos sentidos.

O processo de Design é constituido entdo por esses trés elementos
que interagem entre si de forma continua, como exemplificado abaixo:
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Designs
disponiveis

Designs Designs em
reformulados construcdo

Figura 1 — Processo de Design. Adaptado de Bill Cope e Mary Kalantzis (2009)

3. Utilizando a pedagogia dos multiletramentos e as TDICs numa au-
la de lingua inglesa

Sabe-se que a maioria dos alunos de escola publica ndo tem aces-
so a uma lingua estrangeira em outro tipo de institui¢do, como cursinhos
particulares de inglés. Portanto, tendo em vista as exigéncias tecnoldgi-
cas de nossa sociedade globalizada atual, o ensino desse idioma passa a
ter como objetivo permitir o acesso do aluno, principalmente o aluno da
escola publica, a novas tecnologias, criando possibilidades de o cidaddo
(aluno) dialogar com outras culturas sem que haja necessidade de renun-
ciar a seus valores locais. (MENEZES DE SOUZA & MONTE MOR,
2006)

O processo de ensino de lingua deve fazer sentido para os sujei-
tos. Cada sujeito participante da atividade pedagégica apresentada neste
trabalho, no caso, alunos do 1° ano do ensino médio, € diferente do outro.
Eles vém de diferentes contextos, trazendo diferentes visdes de mundo.
No processo de design, como produtores de sentido, eles utilizardo a cria-
tividade, o dinamismo, a inovacdo, o interesse e a motivacdo, que sdo ca-
tegorias, acima de tudo, culturais e ideoldgicas.

Com o intuito de despertar o interesse dos alunos a estudarem/
praticarem a lingua inglesa, nds, professores, optamos por acrescentar o
uso das mais variadas formas de tecnologia disponiveis entre esses alu-
nos a atividade proposta. Utilizando o livro didético, selecionamos uma
unidade que abordava o tema tecnologia e inteligéncia artificial, onde o

246 Revista Philologus, Ano 25, N° 73. Rio de Janeiro: CiFEFiL, jan./abr.2019.



GCrcedo. Sevmenense do Eatedos g@@m«t e O@W

foco gramatical proposto era o uso dos phrasal verbs, tempo futuro, e o
vocabuldrio tratava dos mais diferentes tipos de eletrOnicos existentes no
mundo.

Nessa aula proposta, utilizamos os recursos contidos nas tecnolo-
gias para romper com a ideia pura e simples de transmissdo de conheci-
mento para a compreensao na forma de constru¢io sociocultural. De a-
cordo com Ana Paula Martinez Duboc (2011), nessa perspectiva, a pro-
ducdo de sentidos passa a ser compreendida sob o viés da colaboracio,
cujas significacdes devem ser mediadas pela escola. No caso desta ativi-
dade pedagdgica aqui apresentada, os professores foram os mediadores.

Sendo assim, para tornar a aquisi¢do desse conteudo de lingua in-
glesa de forma mais interessante, digamos assim, resolvemos propor um
trabalho em duplas, onde os alunos deveriam usar celulares, cameras, a-
plicativos, ou qualquer outro tipo de recurso tecnoldgico que os auxilias-
sem a produzir um video a partir das orientacdes dadas. Nds estarfamos a
disposicdo deles para eventuais empréstimos desses recursos.

Orientamos que eles deveriam entfo, a partir da unidade estudada,
criar um video, de pelo menos dois minutos, € no mdximo, cinco, onde
eles apresentariam um aparelho eletronico inovador, de preferéncia que
ndo existisse no mercado. Para tanto, eles poderiam, inclusive, fazer pa-
rédias de outros videos, ou trechos de filmes conhecidos (Available De-
signs) para criarem o deles. O essencial era usar a lingua inglesa nesse
trabalho, tanto na parte oral, quanto na escrita, caso alguém quisesse fa-
zer algum tipo de legenda (Designing). Deixamos claro que toda criativi-
dade era vilida, e que o trabalho deles deveria ficar disponibilizado onli-
ne, posteriormente (Redesigned).

Estabelecemos um prazo para a entrega dos videos, que poderia
ser num pendrive, ou via e-mail, ou até mesmo, presencialmente, no dia
da apresentacdo, pois, decidimos que todos os alunos assistiriam, em sala
de aula, aos videos produzidos.

Com essa atividade, esperdvamos que os alunos ampliassem seu
interesse na lingua inglesa, explorando melhor o foco gramatical da uni-
dade, além de seu vocabulario, utilizando as mais variadas ferramentas,
num processo de aquisicdo de conhecimento colaborativo, além de des-
pertar a criagdo de sentidos, tornando-os capazes de analisar e transfor-
mar seus discursos em significacdo, desenvolvendo sua autoria.

Dessa forma, conseguimos transformar uma aula que poderia ter
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sido apenas uma orientacio para leitura e preenchimento de lacunas para
reforcar o uso dos phrasal verbs, numa experiéncia pedagégica mais pra-
zerosa, implementando a pedagogia dos multiletramentos com a produ-
¢do de videos, explorando a tecnologia a mao dos alunos, integrando o
conteuido das aulas as suas vivéncias e valores sociais. Alguns videos es-
tao disponiveis em <https://youtu.be/WtTYWSfmcvM>.

Constatamos que houve muito envolvimento dos alunos nesse tra-
balho, ndo s6 entre eles, mas, conosco também. Eles nos procuraram
mais, tiraram ddvidas, emprestaram materiais, pediram sugestdes, pontu-
aram problemas na execu¢do e producdo dos videos, pesquisaram mais,
etc. Essa experiéncia foi de grande valia e alguns professores inclusive,
ja reproduziram essa ideia de trabalho colaborativo através dos designs
com outras turmas, envolvendo também alunos do ensino fundamental.

4. Conclusédo

Com o resultado da atividade desenvolvida, percebemos que o
conceito de Design, proposto pela pedagogia dos multiletramentos deslo-
ca o foco de atengdo centrado no individual, evidenciando as relagdes so-
ciais, além do contexto cultural e também ideoldgico a partir do qual os
alunos construiram sentidos. Ainda dentro dessa perspectiva, notamos
que a cada Design, a cada video produzido, os alunos mobilizaram recur-
sos de sentidos disponiveis, acrescentando suas peculiaridades, que se
deram na interacdo social, configurando sua identidade e motivacao.

Os alunos envolvidos nessa proposta pedagégica também se orgu-
lharam de seus trabalhos (videos), pois entenderam que aquele produto
resultou em um novo recurso, que poderd ser recriado, transformado por
outras pessoas, € nao apenas reproduzido.

A partir desse processo de aprendizagem utilizando a pedagogia
dos multiletramentos e o uso das tecnologias digitais de informacao e
comunicagdo (TDCIs), os aprendizes perceberam como o mesmo materi-
al linguistico (no caso, o ponto gramatical e vocabuldrio do livro didético
de inglés) pode construir novos discursos, com novos sentidos, ou seja,
como a producdo de sentidos ndo € fixa, ndo € estdtica, estd sempre em
movimento.

Essa pratica didatica, que resultou na produgdo dos videos de nos-
sos alunos nos mostrou que, além de estimular o aprendizado de lingua
inglesa, houve também o estimulo do trabalho colaborativo, da criativi-
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dade, e do desenvolvimento da autoria deles, apoiado pelas novas tecno-
logias, ampliando suas perspectivas. Promover esse tipo de interagdo que
auxilia e corrobora na constru¢do de significados de maneira tdo partici-
pativa e inovadora numa sala de aula, certamente, deixa marcas profun-
das e positivas na memoria desses aprendizes.
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