VIDEOGAMES COMO INSTRUMENTO
PARA APRENDIZAGEM DE LINGUA ESTRANGEIRA
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O presente trabalho é resultado de uma pesquisa realizada no mu-
nicipio de Campo Grande (MS), com o objetivo de demonstrar que o ato
de jogar videogame pode auxiliar na aprendizagem de uma lingua estran-
geira, no caso a inglesa. Para responder a questdo foram entrevistadas di-
versas pessoas entre homens e mulheres da classe média na faixa dos vinte
aos trinta anos de idade. Sobre a elaboracdo da pesquisa, limitamos a
mesma para jogos do género RPG (role playing game) em que o jogador
é responsavel por um determinado personagem, que realiza misses e tra-
balhos dentro do game e oriundos da época em que eles vinham somente
em inglés, visto os atuais possuirem a opcao de traducdo para o portugués
brasileiro.
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