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Desde seu inicio, o cinema foi alimentado por histérias que vinham
dos quadrinhos, gracas ao seu apelo popular e sua grande circulagdo. A
"invasdo" de herois nos cinemas atuais se espalhou para outros suportes
também, como a televisdo, a internet, os jogos eletrdnicos. Com tal popu-
larizacdo, principalmente, entre jovens, tanto o cinema alimenta os quadri-
nhos, quanto os quadrinhos alimentam o cinema, logo surge a questdo de
COMo usar esses suportes para o ensino. O desafio do presente trabalho é
apresentar algumas alternativas para o uso pedagogico dos quadrinhos, do
cinema e de suas interfaces, principalmente no que se refere a linguagem.
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