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RESUMO

“Clube da luta 2”, escrito por Chuck Palahniuk e ilustrado por Cameron Stewart,
¢ a continuag&o do romance “Clube da luta” e transpde a linguagem do romance para
a linguagem do género textual histéria em quadrinhos. A narrativa do volume 2
retrata, entre outras coisas, a inser¢éo, por meio de varios recursos metalinguisticos,
tanto de Palahniuk, como autor-personagem, quanto de seus leitores/fas na historia. A
partir disso, este artigo se propde a investigarem que medida as projec¢des realizadas
sobre esses leitores/fas ficticios corresponderiam as reagdes dos leitores empiricos.
Essas discussdes sdo embasadas pelos estudos de Eco (1994),no que tange a teoria do
Leitor-Modelo e do Leitor Empirico; Iser (1979) quando aborda sobre a interagéo do
leitor com o texto; e Jauss (1994) no que diz respeito a teorizagdo do horizonte de
expectativas dos leitores. As conclusdes apontam que algumas projecoes que Palahniuk
fez quando inseriu os leitores/fas ficticios em sua obra comprovaram-se nos leitores
empiricos da plataforma SKOOB, além disso, pode-se interpretar que a mudanga na
linguagem e no género textual também teve efeito na recepcéo da narrativa.
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ABSTRACT

“Clube da luta 2”, written by Chuck Palahniuk and illustrated by Cameron Stewart,
is the continuation of the “Clube da luta” novel and transposes the language of the
novel into the language of the comic book textual genre. The narrative of volume 2
portrays, among other things, the insertion, through various metalinguistic resources,
both of Palahniuk, as author-character, and of his readers/fans in the story. From this,
this article aims to investigate to what extent the projections made on these readers/
fictitious fans would correspond to the reactions of empirical readers. These discussions
are based on the studies of Eco (1994), regarding the theory of the Model Reader and
the Empirical Reader; Iser (1979) when he approaches the reader’s interaction with
the text; and Jauss (1994) with regard to the theorization of the horizon of readers’
expectations. The conclusions point out that some projections that Palahniuk made
when he inserted the fictitious readers/fans in his work proved themselves in the
empirical readers of the SKOOB platform, in addition, it can be interpreted that the
change in language and textual genre also had an effect on the reception of the narrative.
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1. Introducdo

Escrito por Chuck Palahniuk e ilustrado por Cameron Stewart,
“Clube da luta 2” (2016) foi publicado em 2015 e é uma sequéncia, em
quadrinhos, do romance “Clube da luta”, do mesmo autor. O volume 2
comemora vinte anos da publicacdo do romance, que ocorreria em 2016.

A narrativa de “Clube da luta 2 (2016) acontece dez anos apds o
desfecho de “Clube da luta” e trata sobre o retorno de Tyler Durden, bem
como dos novos projetos envolvendo o clube da luta — grupo auto-
organizado que se redne para lutar por esporte, ao passo que critica os
valores morais consagrados e o consumismo desenfreado —; além disso,
traz os novos dilemas de Sebastian, narrador-personagem do volume 1,
que agora tem identificacdo nominal, constituiu uma familia com Marla,
com a qual tem um filho.

Nessa sequéncia da obra mais conhecida de Palahniuk, persistem
temas recorrentes nos trabalhos do autor, contudo ha igualmente muitas
mudancas em relacdo ao romance. Além das modificagdes tanto nos
objetivos quanto nos métodos empregados pelo clube da luta, saltam aos
olhos também a alteracdo da midia em que a narrativa é transmitida (o
volume 2 é em quadrinhos e ndo em romance) e 0 uso de recursos meta-
linguisticos que inserem na narrativa tanto o autor e sua equipe, que
aparecem como personagens e vao escrevendo o enredo paralelamente ao
desenrolar da trama, bem como seus leitores/fas.

Esses leitores/fas ficticios se mobilizam em “Clube da luta 2” e
vao a casa do escritor para questionar o “final ruim” da histéria. Essa
reagdo € tdo grande que, contrariando Palahniuk, os leitores e a equipe do
autor-personagem decidem mudar o desfecho da narrativa. Em conso-
nancia com isso, o objetivo deste trabalho é investigar em que medida as
projecBes realizadas sobre esses leitores/fés ficticios corresponderia as
reagdes dos leitores empiricos. Para tanto, foram coletadas 43 resenhas e
comentérios compartilhados pelos leitores na plataforma SKOOB!, refe-
rentes a “Clube da luta 2”, publicadas entre 2016 (data do langamento do
livro no Brasil) e 2019 (data da ultima resenha publicada até o momento
da escrita deste artigo).

t A plataforma SKOOB é a maior rede social para leitores do Brasil e funciona também
como uma estante virtual, além de os leitores inscritos poderem indicar os livros que ja
leram ou que desejam ler e compartilharem suas opinides, através de resenhas curtas, com
Seus amigos.



Em vista disso, esta pesquisatem como principais teéricos Umber-
to Eco (1994), Wolfgang Iser (1979) e Hans Robert Jauss (1994). Eco
(1994) contribui no entendimento do leitor/fa ficticio que Palahniuk
insere em sua obra e do leitor real, com sua teoria sobre as categorias de
Leitor-Modelo e Leitor Empirico. Ja Iser (1979) ampara a apreciagdo do
que diz respeito a interagdo do leitor com o texto. Por fim, Jauss (1994)
colabora com o estudo sobre a teoria do horizonte de expectativa, bem
como a quebra desse horizonte.

Para contemplar tal objetivo, este artigo foi dividido em duas se-
cOes. A primeira se¢do, intitulada ““O fim depois do fim do mundo’: a
jungdo da autoria com a recepgdo”, aborda sobre os leitores/fas ficticios,
inseridos em “Clube da luta” 2, suas expectativas e frustracdes. J& a se-
gunda se¢do, denominada “A primeira regra sera quebrada mais uma vez:
0 que falam os leitores de “Clube da luta 2” no SKOOB?”, trata sobre 0s
leitores empiricos dessa obra, suas avaliagdes, positivas e negativas, da
narrativa.

2. “O fim depois do fim do mundo”: a jungdo da autoria com a re-
cepcao

Dividido em dez capitulos — além de um capitulo extra que resu-
me e reproduz em quadrinhos o romance “Clube da luta”, apontando as
diferengas importantes entre este e a adaptacdo filmica homénima —
“Clube da luta 27, como adiantado anteriormente, marca o retorno de
Tyler Durden — ou melhor, mostra que ele nunca foi embora de verdade.
Junto com as drasticas mudancas em relacdo ao clube da luta e aos proje-
tos desenvolvidos nele, outros elementos sdo postos em cena, a exemplo
do uso da metalinguagem, que inseriu Palahniuk e sua equipe editorial
como personagens na narrativa. A primeira apari¢cdo de Palahniuk acon-
tece ainda no primeiro capitulo: Tyler liga para seu criador para avisar
que esta de volta. A partir dai, a presenca do autor é constante em todos
os capitulos até que, na Ultima cena da narrativa, Tyler o mata para poder
ser autor da propria vida.

Do primeiro ao nono capitulo, sdo destacados os novos projetos
do clube da luta bem como a nova vida de Sebastian, que era o narrador-
personagem do volume 1. Em todas essas questGes, o personagem de
Palahniuk tem grande relevancia no desenrolar da histéria: em determi-
nados momentos, é acionado pelos outros personagens que pedem ajuda
para solucionar seus dilemas, em outros, Palahniuk encontra-se incomo-



dado por ndo conseguir criar um desfecho para a narrativa. Depois de
muito pensar, o autor-personagem decide finalizar seu texto e concretizar
o plano genocida de Tyler de destruicdo completa de todo o mundo, que
em sua compreensdo, ndo tinha mais redenc¢éo.

Contudo, com a premissa de que o desfecho nem sempre é o en-
cerramento, a narrativa ndo se encerra ai. No décimo e dltimo capitulo,
intitulado “O fim depois do fim do mundo”, dezenas de leitores/fds, com
tatuagens e botons com frases do romance “Clube da luta” e com copias
de “Clube da luta 27, vd0 para a porta da casa de Palahniuk para contes-
tar o final da histéria, considerado ruim por todos (Fig. 01). Essa reacéo é
potente ao ponto de, discordando veementemente de Palahniuk, os leito-
res/fds e a equipe do autor decidem mudar o desfecho da narrativa (Fig.
02).

Fig.02. Palahniuk, Stewart, p.250.



A partir desse momento, o personagem de Palahniuk ndo toma
mais decisGes sobre a narrativa e torna-se quase um coadjuvante da pro-
pria histéria que criou. Com isso, os leitores/fas passam a recriar o final
e, agora como personagens, salvam os personagens que Palahniuk havia
tentado matar com uma explosdo que encerraria os quadrinhos.

Com vista a essa funcéo ativa e participativa que esses leitores/fas
comecam a ter ao abandonarem o papel de receptores passivos, Henry
Jenkins (2009), no capitulo “Por que Heather pode escrever, do livro
Cultura da convergéncia”, afirma que os leitores passaram a sentir a
sensacdo de posse em relagdo as obras que se tornaram fés e a reivindica-
rem o direito de participar dela. Em contrapartida, Jenkins (2009) tam-
bém acredita que essa cultura participativa dos fds desmistifica a aura do
autor e faz questionar a compreensao que se tem sobre 0 que € ser autor.

Contudo, esse leitor participativo retratado em “Clube da luta 2”
(que &, sobretudo, f&) ndo se encaixa perfeitamente na categoria de Lei-
tor-Modelo,nos termos de Umberto Eco (1994). Somente o leitor-modelo
(que se contrap8e ao Leitor Empirico) faria uma leitura adequada do que
0 autor propés, diferente do que ocorre na narrativa. Conforme Eco
(1994, p. 15), no capitulo “Entrando no bosque”, do livro Seis passeios
pelos bosques da ficcéo, o leitor-modelo é “[...] uma espécie de tipo ideal
que o texto ndo s6 prevé como colabora, mas ainda procura criar”.

Segundo o préprio Eco, essa sua ideia desse tipo leitor aproxima-
se do que Wolfgang Iser chamou de leitor implicito. No capitulo “O
leitor”, do livro O deménio da teoria: literatura e senso comum, Antoine
Compagnon (1999, p. 151) afirma que esse leitor implicito descrito por
Iser “[...] € uma construgdo textual, percebida como uma imposigdo pelo
leitor real; corresponde ao papel atribuido ao leitor real pelas instrugdes
do texto”. Dessa forma, esse leitor ideal também é uma estrutura textual,
que prefigura a presenga de um receptor, mas sem, necessariamente,
defini-lo.

Entretanto, apesar de ndo fazerem uma leitura adequada, como
propde a definigdo de leitor-modelo, os leitores que aparecem em “Clube
da luta 2”, mesmo criticos, também ndo sdo os leitores empiricos da
narrativa, pois, inclusive suas frustrac@es, sdo criadas pelo autor. Ou seja,
assumindo o papel de leitor de seu publico, Palahniuk acaba antecipando
as expectativas e as visdes de seus leitores/fas que foram criadas sobre o
romance “Clube da luta” e sua adaptacdo filmica homdnima. Assim,
furtando-se da ilusdo de um leitor perfeito, brinca com isso e mistura a



autoria com a recepcdo ao fazer uma projecdo das reacBes dos leitores
que, além de irem a sua casa para questiona-lo, buscam satisfazer seus
anseios de “felizes para sempre” (Fig. 03). Havia ainda alguns que de-
monstravam conhecer s6 o filme “Clube da luta”, dirigido por David
Fincher, e desconheciam a existéncia do romance que o originou (Fig.
04).

Fig. 03. Palahniuk e Stewart, p. 248. Fig. 04. Palahniuk e Stewart, p. 249.

Com isso, nota-se que o que faz esses leitores ficarem revoltados
¢ a quebra do horizonte de expectativa que tinham, inclusive dos fas que
nunca haviam lido o romance, somente assistido ao filme. Conforme
Hans Robert Jauss (1994, p. 31), em A histdria da literatura como pro-
vocacdo a teoria literaria, “O horizonte de expectativa de uma obra, que
assim se pode reconstruir, torna possivel determinar seu carater artistico
a partir do modo e do grau segundo o qual ela produz seu efeito sobre um
suposto publico”. De acordo com esse conceito, 0 horizonte de expecta-
tivas € um conjunto de hipdteses compartilhadas que se pode atribuir a
uma geragco de leitores. A vista disso, os leitores, inseridos num tempo e
espaco com suas subjetividades, criam determinadas expectativas sobre
os desfechos das obras.

Assim, esse desvio estético no ato da leitura pelos leitores/féds de
“Clube da luta 2, possibilita-os perceberem que suas expectativas pela
sequéncia de uma narrativa foram inteiramente frustradas (Fig. 05). Tal-
vez essa frustracdo seja advinda da enorme expectativa que girava em
torno da sequéncia de “Clube da luta”, aguardada por vinte anos. Dessa
maneira, por esse romance ser considerado um classico dos anos 90 e sua
continuacdo ter demorado tanto, provavelmente, qualquer coisa que Pa-
lahniuk tivesse escrito ndo seria considerado pelos leitores como “digno”



do volume 1. Antecipando as criticas e tentando justificar suas escolhas,
0 autor-personagem alega que ndo queria dar experiéncias falsas e reden-
toras que soO ajudariam os leitores a perpetuarem o status quo sociopoliti-
co-econdmico (Fig. 06).
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Fig. 05. Palahniuk e Stewart, p. 248. Fig. 06. Palahniuk e Stewart, p. 252.

Em oposic¢do ao final “merda” criado pelo autor-personagem, 0S
leitores/fas, priorizando a redencéo, recriando o final de “Clube da luta
2”7, vdo pessoalmente resgatar os personagens que, no final escrito por
Palahniuk, tinham sido soterrados por uma explosdo. Essa mudanga,
apesar de ingénua, se comparado com os atos terroristas e até autodestru-
tivos de Tyler e do clube da luta, por outro lado, mantém a lenda Tyler
Durden viva e mais forte, ja que os leitores o escolherem em detrimento
de Palahniuk.

Esse papel realizado pelos leitores/fas em “Clube da luta 2”, como
explanado anteriormente, pode ser um exemplo do que Jenkins (2009)
defendia como cultura participativa. Por uma perspectiva diferente, Iser
em “A interacdo do texto com o leitor”, contido no livro A literatura e o
leitor, organizado por Jauss, enfatiza que quanto maior o nimero de
vazios no texto, maior é a quantidade de imagens criadas pelo leitor para
completar tais espagos. Com um argumento proximo do defendido por
Iser (1979, p. 83), Eco (1994) afirma que o texto € um maquina pregui-
cosa que, por conseguinte, exige que o leitor faca sua parte. Assim, o
texto sempre pedird uma interagdo, uma participacdo do leitor, unindo
“[...] o processamento do texto ao efeito sobre o leitor” — uma atividade
pratica, com menor ou maior impacto na narrativa da maneira como foi
pensada inicialmente pelo escritor, como no caso do volume 2 de “Clube



da luta”,em que a participacdo do leitor muda, literalmente, o final da
histdria.

3. A primeira regra sera quebrada mais uma vez: o que falam os
leitores de “clube da luta” 2 no SKOOB

Como explanado anteriormente, Palahniuk brinca com a ideia de
mesclar a autoria com a recepc¢do na tentativa de prever as reacdes do
publico promovidas pelas expectativas que foram construidas em torno
do volume 1 e de sua adaptacdo filmica. Todavia, mesmo construindo
leitores/fds que discordam veementemente de si quanto ao desdobramen-
to do desfecho de “Clube da luta 2, ndo significa que Palahniuk tenha
acertado totalmente em suas proje¢des quando confrontado a esses leito-
res/fas ficticios aos leitores empiricos.

Ecocategoriza, como j& adiantado, em oposi¢éo ao leitor-modelo,

o leitor empirico — o leitor real — que somos todos nds quando lemos
alguma coisa. Refor¢ando essa definicdo, Eco (1994) argumenta:

Os leitores empiricos podem ler de vérias formas, e ndo existe lei que

determine como devem ler, porque em geral utilizam o texto como um re-

ceptaculo de suas proprias paix0es, as quais podem ser exteriores ao texto
ou provocadas pelo proprio texto. (ECO, 1994, p. 14)

Assim, nunca h4 uma garantia que os leitores empiricos fardo uma
leitura da forma como o autor pensou para o texto. E mais, além de poder
ter uma visao diferente do autor, cada leitor empirico apreende os textos
a sua maneira, pois o ato da leitura envolve varios outros aspectos, como
época em que se I&, o género, a idade, a posicdo politico-ideoldgica de
cada leitor, etc. Com isso, ndo é absurdo se os leitores reais de “Clube da
luta 2” fizerem uma leitura que vai na contramao das projecOes realiza-
das nesse texto.

Dessa maneira, na tentativa de confrontar os leitores/fds criados
por Palahniuk com os leitores reais de sua obra, utilizaram-se resenhas e
comentérios dos leitores de “Clube da luta 2” extraidos da plataforma
SKOOB, maior rede social para leitores do Brasil. Na plataforma, essa
obra de Palahniuk tém 802 avalia¢cdes, das quais obteve 3,4 estrelas (de
um total de 5). Ao todo, foram recolhidas e analisadas 43 resenhas e
comentarios sobre a obra no periodo entre 2016 (ano de langamento do
volume 2 de “Clube da luta” no Brasil) e 2019 (ano em que foi publicada
a Ultima resenha do livro até a escrita deste artigo).



A fim de estudar essas resenhas e comentarios de maneira conci-
sa, mas cuidadosa, optou-se por dividi-las em trés categorias. A primeira
diz respeito aos leitores que gostaram da sequéncia em quadrinhos, a
segunda referente aos leitores que acharam a obra intermediéaria e, por
fim, a terceira concernente aos que ndo gostaram de “Clube da luta 2”.
Em cada categoria, selecionaram-se duas resenhas ou comentérios, que
foram transcritos parcial ou integralmente, em que seus autores melhor
desenvolvem seus argumentos em relacdo as suas opinides sobre essa
obra. Essa apreciacdo ajuda também a ter dados reais da interacdo entre
texto e o leitor empirico, como Iser (1979) estudava.

3.1. “Chuck Palahniuk consegue nos surpreender outra vez...”

Os leitores inscritos na plataforma SKOOB que avaliaram positi-
vamente, a partir de resenhas, “Clube da luta 2” sdo minoria se compara-
dos aos leitores que ndo gostaram ou acharam a narrativa intermediaria.
Os argumentos desses leitores empiricos que aprovaram a sequéncia sao
varios, entretanto um dos elogios mais recorrentes sdo em relacdo a ilus-
tracdo dos quadrinhos, realizada por Cameron Stewart, e a capa, criada
por David Mack. Além disso, sdo exaltados também o modo como Pa-
lahniuk critica a forma de contar histérias, que brinca com os leitores e
satiriza suas expectativas, como é possivel indicar na transcricdo a se-
guir:

Paulo Tonon 31/08/2016

Rize or die

Como fazer a sequéncia de uma obra fechada que néo necessita de uma
continuacéo?

Simples, mude o formato da midia e faca uma critica da obra original,
dando 0 mesmo nome como se fosse sua sucessora.

Chuck Palahniuk consegue nos surpreender outra vez, trazendo uma criti-
ca a propria obra que 0 consagrou e aos seus proprios fas.

N&o leia a HQ esperando o tom soturno e a fidelidade do autor com a obra
original, pois essa é uma nova historia, onde Palahniuk critica principal-
mente a forma de contar historias, a perpetuacéo das ideias e dos arquéti-
pos Junguianos pela sociedade e a cultura pop.

Nada mais acertado, uma vez que Clube da Luta se tornou parte da cultu-
ra pop e seus fas, comprando edicdes especiais em capa dura do livro e
versoes requintadas de comemoracéo de 10 anos do filme, fazendo o capi-
talismo girar freneticamente, transformando o anti-herdi Tyler Durden no
contraponto ideoldgico que anima as almas de seus leitores revoltados
com o sistema fazendo-os se sentirem especiais, mantendo o status quo.



A arte de Cameron Stewart completa a ideia do autor, oferecendo um tra-
G0 mais cartunesco e comico, com cores vibrantes de uma tipica histéria
comercial [...].2

O autor dessa resenha tece comentarios sobre os acertos de Palah-
niuk ao decidir fazer uma continuacdo em quadrinhos de seu romance
mais celebrado. Para ele, a mudanca no formato da midia foi uma boa
solucdo para sequenciar uma obra que ndo precisa de sequéncia, pois
possibilita criticar a obra original a0 mesmo tempo em que ndo pretende
ser fiel a mesma. Ainda na opinido dele, essas opgdes de Palahniuk criti-
cam a cooptagdo do romance “Clube da luta” pela cultura pop ao se tor-
nar um objeto de desejo, explorado de todas as maneiras pelo mercado.

Diferentemente da primeira resenha, que aborda questdes relativas
a mudanca no formato da midia e as criticas recorrentes ao capitalismo
predatério que fazem parte do tom de Palahniuk, a segunda é voltada
para os fas, que criaram muitas expectativas em torno dessa sequéncia.
De acordo com a autora, achar que o volume 2 iria se igualar ou superar
o volume 1 é algo sem cabimento, como se pode ler adiante:

Louise 29/09/2018

Todo mundo revoltado feat. decepcionado com o final de Clube da Luta
2.

A culpa é de quem criou a expectativa de que a continuagdo seria igual
(ou melhor, pasmem!) que o primeiro. Clube da Luta é um classico! Uni-
co! E bvio que o segundo ndo seria igual.

A questdo é: Palahniuk sabia disso. Sabia, inclusive, a reagdo do publico
(a expectativa e a decepcdo). E resolveu brincar com isso.

S6 de ver os personagens de Clube da Luta numa midia tdo interessante
como os quadrinhos, e poder presenciar mais uma jogada astuta de Palah-
niuk, a leitura ja valeu a pena [...].

Assim, 0 ponto positivo da narrativa, além de possibilitar uma re-
visita aos personagens classicos, seria a ideia de Palahniuk que, tentando
antecipar possiveis reagdes, brinca com as expectativas e as possiveis
decepcBes de seus leitores. Dessa forma, as muitas expectativas ndo
permitiram os leitores perceberem as particularidades do novo texto, que
ndo pretende ser fiel ao primeiro. Em relacdo as expectativas dos leitores,
Jauss (1994), afirma que, uma nova obra:

2 Na transposicio das resenhas e comentérios postados pelos leitores na plataforma SKO-
OB, mantém-se as suas marcas linguisticas originais. Opta-se também por preservar a
configuragéo original que apresentam na pagina eletrénica, como nomes dos remetentes,
indicagdo de data e titulo das mensagens, quando houver.
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[...] desperta a lembranga do ja lido, enseja logo de inicio expectativas
quanto a “meio e fim”, conduz o leitor a determinada postura emocional
e, com tudo isso, antecipa um horizonte geral da compreenséo vinculado,
ao qual se pode, entdo — e ndo antes disso —, colocar a questdo acerca da
subjetividade da interpretagdo e do gosto dos diversos leitores ou camadas
de leitores. (JAUSS, 1994, p. 28)

A partir disso, compreende-se que, inevitavelmente, associacBes
positivas ou negativas seriam feitas entre o volumes 1, o 2 e até com o
filme. Com isso, os leitores empiricos supracitados reforgcam essa pre-
missa do jogo das expectativas em torno da criacéo da nova obra, contu-
do, apesar da trama que sequencia ndo ser tdo fiel ao romance, o “ja lido”
de Palahniuk, antecipa também as marcas irbnicas e satiricas do autor.
Ou seja, brincar com as expectativas, antecipar as criticas, ironizar o
quanto os fés contribuiram para sua obra se tornar mais um produto usa-
do e abusado pelo capitalismo faz parte de um horizonte do escritor ja
conhecido e elogiado pelo publico.

Em consonancia com isso, outros argumentos utilizados para jus-
tificar a avaliagdo positiva de “Clube da luta 2” foram relacionados a
escrita irbnica, bem humorada e violenta de Palahniuk e a permanéncia
de criticas sociais que relembram que todos sdo escravos das ideias em
que estdo incutidos. Além do mais, um ponto que também é valorizado
pelos leitores que gostaram da obra, mas ndo é bem visto pelos demais
leitores, € a adi¢do de algumas explicacBes sobre o volume 1, como a
origem de Tyler. Com isso, é interessante salientar que cada leitor ou
camada de leitor interage, nos termos de Iser (1979), de uma forma dife-
rente mesmo em se tratando de um mesmo tema.

3.2. “E uma histéria ‘ok’...”

Quanto aos leitores que encararam “Clube da luta 2” como uma
obra intermediaria, justificam-se afirmando, majoritariamente, que a
narrativa ndo € nem boa nem ruim. Esse é o caso da autora da resenha
transcrita a seguir:

Nanda Sales 25/08/2016

Nem boa nem ruim...

Gosto muito de Clube da Luta (livro e filme), mas tenho que dizer que es-
sa HQ me deixou desapontada. Ela ndo chega a ser boa, mas também néo
é ruim... N&o senti a emogao que sinto lendo o livro e assistindo ao filme
[...] O que salvou foi apenas a nostalgia de rever Tyler Durden, Marla
Singer e o Narrador em uma nova histéria [...].

11



No caso anterior, é possivel entender que a decep¢do que a autora
sente é porque ela procura encontrar as mesmas emogoes antes sentidas
tanto no romance quanto na adaptacdo filmica. Com isso, de acordo com
essa leitora empirica, a histéria em quadrinhos foi eclipsada pelo sucesso
da historia que a originou. Entretanto, a nostalgia de contemplar nova-
mente Tyler, Marla e o narrador “salva” a trama.

A préxima resenha define a historia em quadrinhos como uma
frustracdo. Apesar de admitir a culpa por alimentar suas expectativas, ele
também argumenta que uma obra que teve a projecdo de “Clube da lu-
ta”(querendo ou ndo) gerard grande expectativa pela continuagdo. A
respeito disso, afirma:

Eriksonsr 30/04/2018

Sabe qual o problema de presentear 0 mundo com uma histéria tdo, mais
tdo FOOOODA como Clube da Luta? Se vocé cria uma continuagéo, isso
vai gerar uma expectativa enorme! [...]

Frustracdo, eis a palavra que define este HQ. Culpa minha, eu sei, ndo de-
via alimentar uma expectativa tdo grande, pois sei que néo é todo dia que
se é agraciado com uma histéria tdo boa quanto Clube da Luta. O HQ néo

LLINT3

¢é ruim, ¢ uma historia “ok”, “legalzinha até”, “mais ou menos”, mas que é
totalmente eclipsada pela obra original.
[...] Fora isso, vale destacar que o trago da HQ também é muito bom [...].

Nesse texto também é possivel notar alguns dos adjetivos mais re-
correntes para caracterizar “Clube da luta 2”: “OK”, “legalzinha até”,
“mais ou menos”. A partir disso, depreende-se que mesmo nao sendo
considerada ruim, essa sequéncia sempre estard a sombra do volume 1.
Ser apenas “legalzinha” nao ¢ suficiente para se projetar em qualquer
patamar préximo ao sucesso do romance, quica ultrapassa-lo.

Além disso, outras justificativas dos leitores para classificar a
obra como “mais ou menos” foram que o enredo deixou a desejar, mas,
em contraposicdo, o destaque maior dado a Marla foi positivo; que a
insercdo do autor-personagem foi original, mas, no geral, a trama é 6b-
via; que a arte é incrivel, mas a historia é fraca e repetitiva em relagdo ao
volume 1; que a historia é razoavel, mas o final é “broxante” e confuso,
etc.

Assim, mesmo que ndo seja uma critica especializada, essas opi-
nides dos leitores empiricos contribuem para formar o valor estético da
obra. Nessa perspectiva, Jauss (1994) defende que o momento historico
em que uma obra aparece € a maneira que o publico inicial a Ié, tendo
suas expectativas atendidas, superadas, decepcionadas ou contrariadas, é
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um dos critérios utilizados para a construgdo do seu valor estético. Jauss
(1994) continua:

A distancia entre o horizonte de expectativa e a obra, entre o j& co-
nhecido da experiéncia estética anterior e a “mudanca de horizonte” exi-
gida pela acolhida a nova obra, determina, do ponto de vista da estética da
recepcdo, o carater artistico de uma obra literaria. (JAUSS, 1994, p. 31)

Com isso, tomando como exemplo as resenhas apreciadas aqui, é
possivel presumir que, pelo menos por um bom tempo, “Clube da luta 2”
vai continuar dividindo opinides, ndo sendo unanimidade, mesmo dentre
os leitores/fas de Palahniuk. Entretanto, o estranhamento causado pela
quebra do horizonte de expectativas desses leitores pode desaparecer em
um futuro, mudando o horizonte de expectativas para acolher a obra, em
uma nova época, como defende Jauss (1994).

3.3. “Ndo precisava existir...”

Por Gltimo, os argumentos dos leitores que demostraram ndo gos-
tar da continuacdo. Se as palavras-chave dos leitores que acham “Clube
da luta 2” razoavel eram “OK” e “legalzinha”, para 0s leitores desta
categoria, que ndo gostaram da continuac¢d0,0 que mais se repete ¢ “des-
necessaria” € “ndo precisava existir”’, COMo Se comprova a seguir:

MiojoGeek 11/05/2017

Resenha Miojo

#clubedaluta2 de #chuckpalahniuk e #cameronstewart é uma continuacéo
que néo precisava existir.

[..]

O quadrinho tem como ponto positivo os desenhos de Cameron Stewart e
sO. A histdria é podre de enredo, com uma trama batida e exageros de me-
talinguagem que parece querer atender o ego de Chuck. O quadrinho tenta
dar uma explicagdo sobre Tyler Durden quase atestando que ele é uma es-
pécie de virus disseminado nas geragOes da familia de Sebastian. Um ex-
plicagdo tdo idiota e desnecessaria quanto a explicagdo dos midichlorians
em #starwars e por essa e outros exageros a minha nota é 5/10.

Para esse leitor, o destaque positivo de “Clube da luta 2” é Unica e
exclusivamente a ilustracdo. Ele ainda destaca a pobreza do enredo, a
trama batida e os exageros metalinguisticos como pontos que o fizeram
ndo gostar dessa histéria em quadrinhos. Além disso, essa resenha, como
em outras também, sinaliza o grande espaco concedidoa metalinguagem
que, ao inserir Palahniuk como autor-personagem, aparenta ser uma
tentativa de atender e sustentar o ego do autor.
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Para finalizar, a resenha intitulada “Decepg¢do” tem uma justifica-
tiva parecida com a resenha anterior no que diz respeito as criticas ao
trabalho com a metalinguagem, argumentando que isso aconteceu de
maneira forcada, como se pode constatar a seguir:

mpin 26/12/2018

Decepcéo

Obra caga-niquel que traz nada de relevante a histéria. O autor fica for-
¢ando em diversos momentos metalinguisticos em que ele préprio apare-
ce, provocando o leitor em relagdo a como a trama deveria acabar. Egotrip
barata. Do ponto de vista da narrativa, o desaparecimento do préprio filho
de Marla parece gerar pouco impacto emocional, e a histdria torna-se er-
rante, vivendo, o tempo todo, a sombra do primeiro livro/filme. Ao tentar
rir de si proprio para tirar dos proprios ombros a presséo de se fazer uma
continuagédo para uma histdria boa, Palahniuk esvaziou a propria criagéo e
criou uma solugdo metafisica e forgada para manter Tyler Durden plausi-
vel, na cabeca do autor, é claro, para a histéria.

Além de alegar que o desaparecimento do filho de Marla e Sebas-
tian gera pouco impacto emocional na narrativa, o autor classifica igual-
mente, assim como outras pessoas que resenharam a obra e que se auto-
declaram decepcionados com a trama, a histéria em quadrinhos como
uma “obra caga-niquel”. Os autores de criticas desse tipo apontam que a
obra foi produzida tendo em vista apenas o viés financeiro, ja que, para
eles, o romance “Clube da luta”, bem como a adaptacdo filmica homé-
nima se bastam. E interessante perceber ainda que tal questdo vai de
encontro justamente com as premissas defendidas por Tyler e pelo clube
da luta, no volume 1: criticar as ideologias capitalistas.

Para finalizar, dentre as resenhas dos autores que ndo ficaram sa-
tisfeitos com o volume 2 desse romance de Palahniuk, estdo outros ar-
gumentos, como: “parece uma fan fic”, atribuindo a essa afirmagdo um
sentido negativo; “livro meio cadtico” com “enredo podre”, que adiciona
explicages desnecessarias sobre a origem de Tyler. Apesar das opinifes
radicais, quase todas as resenhas analisadas, inclusive dos autores que
ndo gostaram da narrativa, sdo praticamente undnimes sobre a qualidade
das ilustracdes, apontada por muitos como o ponto de maior destaque em
“Clube da luta 2” — com isso, Stewart acaba ganhado mais elogios que o
proprio Palahniuk.

E relevante sinalizar ainda que os leitores empiricos que ndo gos-
taram da histéria em quadrinhos aparentemente ndo nutriam nenhuma
expectativa, ou a0 menos ndo escreveram essa expectativa nas resenhas
da plataforma, contudo ndo deixaram de adquirir e ler a obra. Os autores
dessas resenhas propdem-se assumidamente a desabafar e a protestar pela
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escrita da sequéncia em quadrinhos; é como se Palahniuk tivesse profa-
nado o aclamado “Clube da luta”.

4. Consideracdes finais

O confronto dos leitores/fés ficticios inseridos em “Clube da luta
2” com os leitores empiricos que resenharam essa historia em quadrinhos
na plataforma SKOOB permite identificar que algumas das projecdes de
Palahniuk sobre o primeiro tipo de leitor corresponderam a dados do
segundo tipo de leitor. Parte dos leitores empiricos, assim como Palahniuk
antecipou, questionaram tanto o final da trama quando a sua prépria
existéncia.

Palahniuk, fazendo uma leitura do seu publico, brinca com as ex-
pectativas que ele projetava sobre a reacdo dos leitores, fazendo uma
autocritica & sua obra, a cooptacdo da obra pelo mercado, aos préprios
leitores para, talvez, tirar o peso de seus ombros da escrita da sequéncia
de seu romance mais famoso. E importante salientar que esses leito-
res/fas ficticios acabam passando a frente do texto, como destaca Com-
pagnon (1999) e recriando o final da trama. Com isso, além de inserir
uma participacdo efetiva do puablico na obra, como defende Jenkins
(2009), Palahniuk junta a autoria e a recep¢do em um mesmo espago.

Se por um lado os leitores/fas ficticios, depois de questionarem o
desfecho da histéria, entram em consenso para a criagdo de um novo
final, por outro, os leitores empiricos seguem divididos entre os que
gostaram da histéria em quadrinhos, os que a acharam “mais ou menos”
e 0S que ndo gostaram. Os argumentos que esses leitores reais defendem
variam entre Palahniuk manter seu tom ir6nico e critico (argumento dos
defensores) ou o colocam como cooptado pelas ideologias capitalistas,
com uma obra cacga-niquel (alegacdo de quem ataca) — todavia, prova-
velmente, qualquer caminho que o autor escolhesse para guiar a obra
seria criticado por se desviar dos horizontes de expectativas de parte dos
leitores intensamente demarcados pelo classico inicial.

Apesar das criticas que Palahniuk projetou, os argumentos mape-
ados dos leitores empiricos vao além dos argumentos superficiais que o
autor previu/ironizou. Mesmo tendo feito o capitalismo e o mercado
circular com as aquisicBes das variadas edi¢cdes do romance “Clube da
luta” ou o sucesso do filme homoénimo, esses leitores reais ndo sdo tdo
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acriticos ou sem argumentos coerentes como 0s leitores/fas ficticios
criados por Palahniuk.
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