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RESUMO

O estudo da fonologia consiste na interpretacio dos sons da fala e possui funda-
mental importancia para o ensino da Educa¢io Basica. Embora seja um conteiudo
abordado no Ensino Fundamental, ainda representa um desafio para os estudantes do
nivel médio. Partindo dessa premissa, este artigo tem como objetivo trabalhar a fono-
logia com énfase na ortografia e acentuacio de maneira lidica no Ensino Médio para
que se possa analisar sua efetividade, por meio de uma proposta que surgiu durante as
aulas de Fonologia, Variacdo e Ensino do Mestrado Profissional em Letras, UERN
Assu. A pesquisa estd ancorada nos estudos de Alves (2014), Antunes (2003), Silva
(2023), Rojo (2012), Travaglia (2021) Macedo, Petty e Passos (2007). O corpus esta
dividido em dois momentos: aplicaciio de ditado silabico e, em seguida, realizaciio de
gincana com foco na acentuagio de ditongos e hiatos, além da ortografia em uma
turma de 1° Ano de Ensino Médio. Os resultados indicaram que os estudantes de-
monstram maior concentracdo quando o contetido é apresentado de maneira ludica,
participando de forma efetiva das atividades. Por fim, é importante destacar que a
inclusiio de elementos lidicos no ensino da fonologia oferece aos alunos uma experién-
cia de aprendizagem e cooperacio diferenciada.
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ABSTRACT

The study of phonology consists of the interpretation of speech sounds and it is of
fundamental importance for teaching in basic education. Although this content is
approached in elementary school, it still represents a challenge for secondary school
students. Based on this premise, this article has the objective of working the Phonolo-
gy with an emphasis on spelling and accentuation in a playful way in High School so
that its effectiveness can be analyzed, through a proposal that appeared during the
Phonology, Variation and Teaching classes of the Professional Master’s Degree in
Letters, UERN Assu. The research is based on studies by Alves (2014), Antunes
(2003), Silva (2023), Rojo (2012), Travaglia (2021) Macedo, Petty and Passos (2007).
The corpus is divided into two moments: the application of syllabic dictation and a
gymkhana. They has as focus the accentuation of diphthongs and hiatuses, as well
as spelling in a 1st year high school class. The results indicated that the students
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demonstrate greater concentration when the content is presented in a playful way and
participate effectively in the activities. Finally, it is important to note that the inclusion
of playful elements in the teaching of phonology offers students a different learning
and cooperation experience.
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Phonology. ProfLetras. High School.

1. Consideragoes iniciais

A lingua faz parte da vida, pois € através dela que nos comunica-
mos e vivemos em sociedade. A gramatica faz parte da lingua, por isso
estudar e compreender suas nuances ¢ extremamente necessario. Antunes
(2003, p. 85) acredita que “aprender uma lingua é, portanto, adquirir,
entre outras coisas, o conhecimento das regras de formagdo dos enuncia-
dos dessa lingua”. Mesmo que o falante ndo conhega as regras gramati-
cais, intuitivamente ele consegue usar as palavras dentro da construgéo
rotulada como correta e construir sentido. Os estudos Chomskyanos
mostram que a gramatica possui trés niveis basicos: Fonologia, Sintaxe e
Semantica. Neste trabalho nos deteremos apenas ao estudo da Fonologia.

Segundo Silva (2023, p. 17), “a Fonologia estabelece os princi-
pios que regulam a estrutura sonora das linguas, caracterizando as se-
quéncias de sons permitidas e excluidas na lingua em questdo”. Esta area
da gramatica nos permite conhecer a organizagao gramatical dos elemen-

tos sonoros observando seu valor funcional em relagdo a lingua.

Embora seja um contetido de fundamental importancia para o en-
sino da Educacdo Basica, sua presen¢a na Base Nacional Comum Curri-
cular (BNCC) ¢ mais pontual durante os anos iniciais do Ensino Funda-
mental. Nos anos finais ¢ no Ensino Médio, a Fonologia aparece no do-
cumento de maneira singela, restrita apenas ao tema variagoes fonéti-
co/fonologicas na habilidade EM13LP10, que aborda as variagdes lin-
guisticas. Até mesmo os livros didaticos trazem um material bem escasso
quanto a ortografia, a acentuacgdo e a pontuagdo. Apesar de ser um assun-
to ja estudado nos anos iniciais, 0 que percebemos ¢ que o estudo da
fonologia ainda representa um desafio para os estudantes.

Ao chegar ao Ensino Médio, conseguimos observar a deficiéncia
dos alunos com relacdo a escrita adequada das palavras e sua tonicidade,
de acordo com a norma culta da lingua portuguesa. Estes fatores poderdo
prejudicar seu desenvolvimento na redagdo do ENEM, bem como em sua
trajetoria escolar. Também percebemos certa falta de estimulo por parte



dos jovens com relacdo as aulas de Gramatica, que, na opinido de alguns,
se tornam cansativas pela quantidade de regras que precisam aprender.

Diante desse desafio e, em meio as aulas do ProfLetras, surgiu o
seguinte questionamento: “Como ensinar aspectos da Fonologia sem se
manter no tradicionalismo dos estudos gramaticais?”. A partir dessa in-
quietagdo pensamos em trabalhar de forma interativa em sala de aula
com inser¢do de jogos que pudessem promover o protagonismo, a apren-
dizagem e a cooperagdo. Precisamos compreender que os jovens hoje ndo
se contentam mais com aulas que tenham como suporte somente o pin-
cel, o livro e o quadro. Portanto, o objetivo deste artigo ¢ trabalhar a
Fonologia com énfase na ortografia e acentuagdo de maneira ludica no
Ensino Médio para que se possa analisar sua efetividade, mostrando que
¢ possivel ensinar gramatica de uma forma envolvente e dindmica.

2. Fundamentacdo teorica

A pesquisa esta ancorada nos estudos de Alves (2014), Antunes
(2003), Silva (2023), Rojo (2012), Travaglia (2021) Macedo, Petty e
Passos (2007) que nos auxiliardo na discussdo sobre como trabalhar os
aspectos fonologicos de forma lidica na sala de aula.

2.1. Como ensinar fonologia no Ensino Médio?

O estudo da Fonologia nos permite conhecer a organizacio gra-
matical dos elementos sonoros nos fazendo compreender que a mudanga
na acentuagdo de uma palavra podera transformar seu significado. Embo-
ra seja um tema muito relevante, o estudo dos aspectos fonologicos no
nivel médio é apresentado de forma reduzida, ademais, a quantidade de
regras que precisam ser estudadas faz com que muitos alunos tenham o
assunto como algo cansativo e dificil de compreender.

O primeiro passo para ensinar fonologia ¢ levar os estudantes a
conhecer sua importancia. Desde o alfabeto até a escrita e leitura de fra-
ses usamos 0s aspectos sonoros, no entanto tudo se torna tdo natural que
nem ao menos percebemos. Conforme Silva (2014),

A aquisi¢do da escrita e da leitura necessita do conhecimento linguistico,
de uma consciéncia fonologica, dos sons, e simbolos que compdem a lin-
gua materna do aluno, das possibilidades de construgdo silabica, da pro-
sodia, da ortografia, do funcionamento do aparelho fonador e da produgéo
dos sons da fala. (SILVA, 2014, p. 1171)



Tudo estd interligado e constitui os aspectos fonoldgicos que nos
auxiliam tanto na comunicagdo quanto nos estudos da lingua.

No Ensino Médio, os estudantes possuem um misto de curiosida-
de para compreender o porqué estudar os conteudos, por isso precisamos
mostrar uma fonologia ligada ao uso e ndo algo distante e que s6 aparece
nos livros. Conforme Henriques (2012, p. 8), “a Fonologia nos mostra
que ha muita diferenga entre a realidade fisica e a realidade representada
pelos habitos linguisticos caracteristicos de cada comunidade”. Nossas
aulas ndo podem estar atreladas somente a um conjunto de regras apre-
sentados em forma de slide. Precisamos criar espacos para que os jovens
possam ver na pratica a transformagdo da lingua. Tudo isso perpassa pelo
papel do professor que devera desenvolver formas de estimular os dis-
centes, trabalhando metodologias que possam envolver as turmas de
forma a construir uma aprendizagem colaborativa ¢ dindmica.

2.2. O papel do professor no ensino de Fonologia

A evolucdo da tecnologia reflete também na educacgdo, pois a ge-
racdo de estudantes que temos hoje ¢ bem diferente. Percebemos que o
professor, antes o detentor do conhecimento, passou a ser uma ponte
entre o aluno e a aprendizagem, confirmando as palavras de Paulo Freire
(1996, p. 25) que diz “(...) ensinar ndo ¢é transferir conhecimento, mas
criar as possibilidades para a sua propria produgdo ou constru¢ao.” Além
disso, sabemos que o conhecimento prévio do estudante precisa ser leva-
do em consideracdo e utilizado nas aulas de forma que transforme esse
jovem em protagonista.

O papel do professor nos estudos de fonologia ¢ buscar metodolo-
gias que possam mostrar as regras e sua aplicabilidade na vida dos falan-
tes, pois sabemos que em muitos casos uma palavra pronunciada com
uma tonicidade diferente pode prejudicar a compreensdo. Precisamos
apresentar a fonologia que sai dos livros e entra no cotidiano. Travaglia
(2021, p. 235) acredita que “o professor deve sempre explorar a riqueza e
a variedade dos recursos linguisticos (...)” Um dos pontos chaves para
que isso acontega ¢ a valorizagdao do conhecimento que o aluno ja traz
para a sala de aula, pois como os aspectos fonologicos ja foram vistos no
Ensino Fundamental, no Ensino Médio eles devem ganhar uma aborda-
gem diferente, buscando trabalhar em conjunto com os jovens em ativi-
dades que promovam uma aprendizagem cooperativa ¢ dindmica.



Nao basta so explicar as regras, ¢ preciso mostrar na pratica como
elas acontecem. Além disso, as aulas precisam trazer um dinamismo que
envolva a turma nas atividades. Os estudantes de hoje propdem um desa-
fio para os professores que ndo podem mais usar somente os métodos
tradicionais. E preciso se reinventar, e, uma forma de tornar as aulas de
fonologia mais interessantes ¢ levar atividades ludicas que envolvam e
desafiem a turma.

Silva (2023, p. 230) nos mostra que “trabalhos tedricos sdo fun-
damentais para o progresso da ciéncia. Trabalhos de aplicagdo sdo fun-
damentais para corroborar propostas teoricas”. Assim, precisamos aliar a
teoria & pratica, criando momentos em que as turmas possam aprender
com jogos que estimulem a capacidade de interagdo ao mesmo tempo em
que constroem a aprendizagem.

Ademais, cabe também ao docente buscar formagdes que possam
auxiliar na transformagdo da sua pratica. O mestrado profissional em
Letras nos oferece a oportunidade de ver nossa sala de aula de maneira
diferente, observando, pesquisando e analisando pontos que poderdo
futuramente auxiliar na melhoria da qualidade do ensino basico. Portan-
to, o professor tem o papel de buscar novas abordagens que tornem as
aulas mais estimulantes e que possam contribuir para a construgdo do
conhecimento, em que os estudantes poderdo pensar por si mesmos €
trabalhar em conjunto com outros colegas favorecendo a colaboragdo
entre eles.

2.3. O ludico nas aulas de gramadtica

As aulas de gramatica muitas vezes sdo vistas pelos jovens como
tradicionais e repletas de regras; por isso, ¢ necessario inovar e trazer
para a sala de aula métodos que possam estimular a aprendizagem de
forma diferente.

De acordo com Antunes (2003, p. 97), “o estudo da gramatica de-
ve ser estimulante, desafiador, instigante, de maneira que se desfaca essa
ideia errénea de que estudar a lingua ¢é, inevitavelmente, uma tarefa de-
sinteressante (...).” Sabemos que o estudo da fonologia, bem como o
estudo da gramatica, perpassa pelas regras gramaticais, porém a forma
como o assunto sera abordado fard uma enorme diferenca.

Uma forma de dinamizar as aulas de fonologia ¢ levar o ludico
para a sala de aula trabalhando por meio de jogos, como gincanas, bingo,



ditado e outras atividades que possam apresentar os contetdos de uma
maneira diferente, a0 mesmo tempo em que envolva os estudantes e faga
com que realizem atividades de forma colaborativa. Macedo, Petty e
Passos (2007, p. 18) afirmam que “o espirito ludico se refere a uma rela-
¢do da crianga ou do adulto com uma tarefa, atividade ou pessoa pelo
prazer funcional que despertam”. Ao realizar atividades lidicas em sala
ou mesmo em outros espagos da escola, os estudantes entenderdo que
aprender também pode ser divertido. Além do mais, quando propomos
atividades em equipe, fortalecemos os vinculos entre as turmas.

Ao propor jogos como forma de avaliar os conteudos estudados, o
professor faz com que os jovens se sintam desafiados a colocar em prati-
ca aquilo que aprenderam ou, até mesmo, em agdes colaborativas, ajudar
os colegas a entender melhor o conteudo. Além disso, terdo contato com
as regras do jogo ¢ aprenderdo que para chegar ao objetivo, sera necessa-
rio cumprir o que é pedido e utilizar o pensamento estratégico para resol-
ver os problemas. Conforme Alves:

As regras desempenham um papel de extrema importancia no jogo. Sdo
elas que constroem a estrutura na qual o jogo vai funcionar e definem a
sua sequéncia. [...] Isso significa dizer que por meio das regras podemos
limitar a forma de se alcangar o objetivo, propondo diferentes situagdes e
problemas até que o resultado seja alcangado. Desta maneira, para que o
jogador alcance o objetivo ele precisa desenvolver o pensamento estraté-
gico, uma vez que provavelmente os caminhos mais 6bvios ndo sdo per-
mitidos. (ALVES, 2015, p. 39)

Infelizmente a pratica de jogos em sala ainda ¢ vista de forma ne-
gativa por alguns colegas e gestores, pois podera gerar barulho, ou até
mesmo ser creditada como uma forma de “enrolar” aula, no entanto, esse
estigma precisa ser quebrado, pois os alunos podem aprender de forma
interativa. Inclusive, caso a escola tenha espaco, o professor podera levar
a turma para fora da sala, trabalhando a gramatica em espacos diferentes.

Enquanto docentes, precisamos proporcionar aos nossos discentes
atividades que os envolvam no processo de aprendizagem ndo como
meros espectadores, mas como colaboradores na constru¢ao da aprendi-
zagem. Rojo (2021, p. 32) acredita que “devemos ver nossos alunos
como sujeitos protagonistas na constru¢do de conhecimentos significati-
vos (...)”. Em vista disso, a realizagdo de momentos que promovam o
ladico nas aulas de fonologia leva ndo s a constru¢do do conhecimento
como também traz uma nova percep¢do para as aulas de gramatica.

3. Metodologia



A pesquisa realizada neste artigo ¢ de cunho qualitativo e surgiu a
partir das aulas de Fonologia, Varia¢do e Ensino do ProfLetras em que os
mestrandos desenvolveram atividades com uma turma do 1° Ano do
Ensino Médio de uma escola profissionalizante no Estado do Ceara. O
corpus esta dividido em dois momentos: uma aplica¢do de ditado silabi-
co que se tornou subsidio para a atividade seguinte desenvolvida em
forma de sequéncia didatica, com o nome de “Gincana Fonologica”.

3.1. Cendrio da pesquisa

A ideia do ditado silabico foi mencionada pela professora da dis-
ciplina que motivou os mestrandos a aplicarem essa proposta em suas
turmas. Como os alunos em questdo estavam lendo “O pequeno princi-
pe”’, de Exupéry, decidimos realizar o ditado com 10 palavras retiradas
do livro. Embora a turma tenha uma quantidade de 45 alunos, no dia da
aplicacdo da atividade, estavam presentes somente 37. Utilizamos uma
aula de 50 minutos para realizar a atividade. As palavras escolhidas fo-
ram: incompreendido, hostilidade, incoeréncias, esteredtipos, inofensivo,
asteroide, efemeridade, extinto, iminéncia e essencial. Ao final do ditado
silabico os estudantes trocaram os cadernos e foram corrigindo e dando
nota para o ditado do colega. Além disso, cada palavra foi corrigida no
quadro por um aluno diferente.

Em geral, o resultado do ditado fez com que percebéssemos que
os estudantes possuiam dificuldade na acentuagdo de palavras com hiato
e ditongo e na ortografia de termos com “X, ch, c, ss, s e ¢”’. Também
observamos que muitos escrevem da mesma forma que falam. Mediante
esse cenario, destinamos duas aulas de 50 minutos, contemplando a habi-
lidade EM13LP10, que trabalha com o uso do acento grafico (agudo ou
circunflexo) em monossilabos tonicos terminados em “a, e, 0” ¢ em pala-
vras oxitonas terminadas em “a, e, 0”, seguidas ou ndo de “s”, para expli-
car as regras e seus usos no quadro. Ao final realizamos um jogo de caga-
palavras em dupla para trabalhar os contetidos com os discentes. Logo
depois, planejamos uma gincana com seis tarefas com foco na acentua-
¢do ¢ na ortografia. Decidimos partir da teoria para a pratica pois segun-
do Alves (2014, p. 68) “alguns tipos de aprendizagem envolvem pala-
vras, enquanto outros envolvem agdes”.

No dia da gincana participaram 40 alunos. A duragio foi de duas
aulas de 50 minutos cada, realizadas na biblioteca da escola. Os estudan-
tes foram divididos em equipes de 8 integrantes. As tarefas, que conti-



nham 10 pontos cada, eram as seguintes: lista de palavras, jogo do ver-
dadeiro ou falso, bingo ortografico, jogo das placas, quebra-cabega orto-
grafico e soletrando. SO marcaria ponto a equipe que concluisse a ativi-
dade de forma correta.

Na primeira tarefa os estudantes receberam uma lista de palavras
com ditongos e hiatos para fazer a acentuagdo correta. O grupo que con-
cluisse a atividade corretamente receberia 10 pontos. Na segunda ativi-
dade eles receberam frases contendo afirmagdes relacionadas as regras
sobre a acentuac@o dos ditongos e hiatos bem como placas com verdadei-
ro ou falso. Os estudantes julgaram as frases de acordo com o que foi
estudado. A terceira etapa, o bingo ortografico, foi realizada de forma
individual em que cada aluno recebeu uma cartela ¢ uma lista de palavras
que deveriam ser escolhidas, corrigidas e colocadas na cartela. O estu-
dante vencedor foi aquele que marcou todas as palavras na cartela ¢ as
escreveu de forma correta. O prémio consistia em uma barra de chocolate
e 10 pontos para a equipe.

A quarta tarefa foi um quebra-cabeca ortografico em que as equi-
pes montaram a imagem de um livro em forma de caga-palavras e a partir
dela procuraram palavras com “x, ch, ¢ e ¢”. Marcou ponto somente a
equipe que finalizou a atividade de forma mais rapida e conseguiu encon-
trar todas as palavras. A quinta atividade foi o jogo das placas em que
cada grupo recebeu placas com o nome ditongo e hiato e levantavam
mediante a colocagdo das palavras no quadro. Sugerida pelos proprios
alunos em aulas anteriores, a ultima tarefa foi o soletrando. Com as
palavras numeradas, cada equipe enviou um integrante que escolhia um
nuamero e depois soletrava a palavra correspondente. Ao final, os estu-
dantes realizaram uma avaliagdo pontuando o que mais gostaram e dando
sugestoes sobre a sequéncia didatica.

4. Andlise da pesquisa

A partir das observagdes feitas pelos pesquisadores, mediante o
ditado silabico e a gincana, faremos uma discussdo a seguir ¢ apresenta-
remos os resultados da pesquisa.

4.1. Discussoes e observacées



A Fonologia no Ensino Médio aparece de forma bem sucinta, po-
rém o que percebemos através da pesquisa realizada é que, apesar de ser
um conteudo ja visto no Ensino Fundamental, os estudantes ainda sentem
dificuldade com relacdo a acentuacdo, ortografia e, até mesmo a pontua-
¢do, motivo que pode prejudica-los em sua jornada de aprendizagem.

Ademais, as aulas de gramatica sdo vistas como cansativas e re-
pleta de regras, ponto que faz com que muitos alunos sintam dificuldade
em aprender o conteudo. Ao pensar na realidade da nossa escola que faz
parte da educag@o profissional do Ceara, em que todos entram no horario
das 7h 20min e s6 saem as 16h 40min, precisamos buscar estratégias
diferentes para trabalhar em sala. Também ¢ preciso considerar que as
novas geragdes estdo envolvidas em multiletramentos e a escola necessita
se adaptar as mudancas. Rojo (2013, p. 17) declara que “ao invés da
gramatica como norma para a lingua padréio, uma gramatica contrastiva
que, como Artémis, permite atravessar fronteiras.” Precisamos considerar
também o conhecimento que os alunos ja possuem, pois sabemos que os
contetidos de fonologia ja foram estudados em outros momentos.

O trabalho com o lidico em sala por meio de gincanas, como ¢é o
caso da nossa pesquisa, faz com que todos possam colaborar com a cons-
trucdo da aprendizagem bem como fortalecer a cooperagdo entre a turma,
além de apresentar meios diferentes de estudar o contetido. Percebemos
que ao serem estimulados a participar tanto na corre¢do da tarefa do
colega, quanto nos jogos ou em atividades no quadro, os alunos demons-
tram uma maior satisfacdo, pois sentem que aprendem mais quando sdo
protagonistas e estudam em conjunto.

4.2. Resultados da pesquisa

A primeira atividade realizada foi o ditado silabico, proposto nas
aulas de Fonologia, variacdo e ensino do ProfLetras. Como os estudantes
estavam fazendo a leitura do livro “O pequeno principe”, de Exupéry,
resolvemos retirar do texto 10 palavras partindo do pressuposto de que
em muitos momentos eles sentem dificuldade em ler e até mesmo com-
preender o significado de algumas palavras na hora da leitura. A figura
abaixo mostra o ditado escrito pelos discentes:



Fonte: Arquivo pessoal dos pesquisadores

Como foi dito anteriormente, realizamos o momento com uma
turma do 1° Ano do Ensino Médio de uma escola de educagdo profissio-
nal do interior do Ceara. A turma em questdo possui 45 alunos, porém no
dia da aplicagdo do ditado haviam somente 37 estudantes em sala.

Ao observar os resultados, percebemos uma dificuldade dos parti-
cipantes especialmente com relagdo as regras de acentuacdo do novo
acordo ortografico que compreendem as palavras com ditongo ¢ hiato
bem como uma confusdo na escrita dos termos com “X, ch, s, ss, c e ¢”.
Abaixo temos o quadro 1 que representa o compilado dos resultados do
ditado com a quantidade de termos escritos corretamente pelos alunos.

Quadro 1: Quantidade de palavras escritas de forma correta pelos alunos.

Quantidade de alunos que escreveram as | Palavras escritas corretamente de
palavras da segunda coluna de forma correta | acordo com a norma culta

08 alunos 09 palavras

11 alunos 08 palavras

04 alunos 07 palavras

06 alunos 06 palavras

03 alunos 05 palavras

03 alunos 04 palavras

02 alunos 03 palavras

Fonte: Arquivo pessoal dos pesquisadores.

No quadro 2 temos a representa¢do dos erros mais frequentes co-
metidos pelos discentes durante o ditado silabico. E importante pontuar
que cada termo foi repetido mais de trés vezes pela professora, no entan-
to notamos que ainda existem muitas diividas com relacdo a separagdo e
a escrita das palavras.
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Quadro 2: Relagao das palavras e erros mais frequentes cometidos pelos alunos.

Palavras do | Erros mais frequentes cometidos pelos estudantes

ditado

incompreendido | Palavra escrita somente com uma letra “e”; letra “i” no lugar
do “e” (o aluno escreve como fala); troca do “m” pelo “n” e do
“r pelo “I”.

hostilidade Escrita sem a letra “h”.

incoeréncias Sem acento e sem hiato separado; prefixo -in escrito com m no
lugar do “n”.

estereotipos Sem acento e com troca do “e” pelo “i”” por conta do som.

inofensivo Troca do “s” pelo “c”, dificuldade na separagdo do inicio da
palavra “e” letra “n” sozinha na silaba.

asteroide Palavra escrita com acento e separagdo incorreta da silaba “-roi-

)

efemeridade

Acento circunflexo no e da silaba “-me-” por conta de associar
ao termo efémero.

extinto Escrita com s ao invés de “x”.

iminéncia Escrita sem o acento, com “e” no lugar do segundo “i”” (ime-) e
troca de “n” por “m” ao final da silaba “-nén-".

essencial Escrita com “x, ¢” ou somente um “s”, troca do “I” pelo “0”;

separagdo inadequada do digrafo.

Fonte: Arquivo pessoal dos pesquisadores.

Dentre os termos com maior incidéncia de erro esta a palavra as-
teroide que foi acentuada por 12 dos 37 alunos. Inclusive varios alunos
relataram que ndo sabiam da retirada do acento nos ditongos abertos -oi e
-ei, indicando que durante o ensino fundamental, por conta da pandemia,
tiveram poucas aulas sobre acentuagdo e ortografia. Outra palavra que
gerou discussdo foi estereotipos, escrita sem acento por 10 vezes. Tam-
bém houve uma dificuldade na escrita de termos com s € X, ocorrendo
especialmente com inofensivo, extinto e essencial em que, por conta do
som parecido, varios estudantes acabaram escrevendo de forma incorreta

colocando a letra s ou c.
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Durante a aula, as palavras foram repetidas mais de trés vezes pa-
ra que todos pudessem compreender de maneira clara a prontincia, porém
o que percebemos ¢ que ainda existe uma grande dificuldade com relagéo
a escrita, pois muitos ainda escrevem da forma como falam e, por isso,
possuem dificuldade em palavras como iminéncia, trocando o i pelo e,
ou em incompreendido, trocando o r pelo L.

Mediante o resultado do ditado, resolvemos explicar as regras em
sala por meio de slides e, em seguida, aplicamos um caga-palavras em
dupla e com corre¢do no quadro pelos alunos. Na figura 2 temos o regis-
tro do caga-palavras:

Figura 2 — Caga-palavras ortografico.
P .

Fonte: Arquivozp:ssoal dos pesquisadores.

Ao observar os resultados do ditado, resolvemos realizar uma se-
quéncia didatica que recebeu o nome de gincana fonologica. Para a orga-
nizagdo desse momento preparamos um material com 6 atividades que se
basearam na ortografia e acentuagdo de palavras com ditongos e hiatos.
Na figura 3, temos a composi¢do do material utilizado durante a ativida-
de.

Figura 3: Montagem das atividades.

O

Fonte: Arquiilo pessoal dos pesquisadores.

A duragdo da gincana foi de duas aulas de 50 minutos na bibliote-
ca da escola. A turma participante ¢ a mesma da atividade anterior, no
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entanto, no dia da aplicacio estavam presentes 40 alunos, que foram
divididos em 5 grupos com 8 participantes. Dentre as atividades propos-
tas, a lista de palavras foi a tarefa em que os estudantes obtiveram maior
éxito. Com um trabalho cooperativo, todas as equipes conseguiram pon-
tuar as palavras de forma correta, pois 0 que um colega esquecia, o outro
complementava. Na figura 4 temos uma imagem da lista do grupo que
ganhou a primeira tarefa:

Figura 4: Lista de palavras.

-

S
LISTA DE PALAVRAS

HERO]L HEROINA /
CAFEINA CORONEIS |

CHAPEU =+

PLATEIA
FAISCA
RUIM

ASSEMBLEIA
LENCOIS VEU

AREIA

Fonte: Arquivo pessoal dos pesquisadores.

A tarefa com maior grau de dificuldade foi o jogo do verdadeiro
ou falso em que as equipes tiveram que julgar afirmacdes sobre a acentu-
acdo de ditongos e hiatos. Nenhuma equipe marcou ponto, pois deveriam
acertar todas as afirmagdes. Dentre cinco equipes, quatro erraram a sen-
tenca sobre a palavra rainha, no entanto o conteudo ja havia sido expli-
cado na aula anterior. Além disso, duas equipes erraram a defini¢do de
ditongo. Todos os itens foram corrigidos no quadro pela professora que
aproveitou para revisar as regras de acentuacdo. Na figura 5, temos as
sentengas organizadas pelos grupos:

Figura 5: Jogo do verdadeiro ou falso.

§— =
i 1. Ditongo ¢ um encontro de duas vogais na MEsma |
wilaba. A

2. A palavra rainha possui 1 ditong0- T&L

g 3. A palavra raiz possui 1 hiato.
g,

Devido ao nove acordo ortografi g
!n_N{O possui mais acento e

—_—

' 6. A palavra egoismo ¢ ac
acompanhado de s.

Fonte: Arquivo pessoal dos pesquisadores.
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O bingo foi a tarefa mais divertida, pois movimentou bastante a
turma. No inicio os estudantes ficaram um pouco confusos em relagdo a
fazer a correcdo das palavras, especialmente com relagdo as palavras
carrossel e chuchu que foram escritas, respectivamente, com somente
um r ou um s € com X. Alguns alunos escreveram a mesma palavra duas
vezes e tiveram que usar um novo cartdo, demonstrando falta de atengéo.
Ao final, as palavras foram corrigidas pelos proprios alunos no quadro.
Temos a imagem de algumas cartelas preenchidas pelos discentes:

Figura 6: Bingo ortografico.

Fonte: Arquivo pessoal dos pesquisadores.

O quebra-cabeca ortografico foi a quarta tarefa da sequéncia dida-
tica. Todos participaram de forma cooperativa, em que uma parte da
equipe montava o quebra-cabega enquanto a outra procurava as palavras
que iriam surgindo. Segundo alguns alunos, a montagem foi mais dificil
que a procura pelas palavras. Ao final, todos conseguiram realizar a ati-
vidade com éxito. A figura 7 mostra o resultado do quebra-cabega de
alguns grupos:

Figura 7: Quebra-cabega ortografico.

e

Fonte: Arquivo pessoal dos pesquisadores.
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No jogo das placas, os estudantes tinham que dizer, por meio de
placas, se as palavras apresentadas no quadro pela professora possuiam
ditongo ou hiato. Essa atividade teve um grau maior de dificuldade, pois
varios grupos ainda confundiram algumas palavras como foi o caso de
moinho ¢ circuito. Alguns estudantes também demonstraram dvida na
hora de levantar as placas para as palavras saida ¢ juiza.

A ultima tarefa foi o soletrando, porém devido a questdo do tempo
somente 1 aluno de cada equipe conseguiu participar. Todos soletraram
as palavras corretamente e marcaram ponto para as equipes. Apesar de
ansiosos, os estudantes ficaram em siléncio e ndo atrapalharam os cole-
gas. A equipe vencedora ganhou uma caixa de chocolate, porém todos os
participantes ganharam um doce pela participag@o.

Ao final, cada grupo realizou a avaliagdo do momento pontuando
o que foi positivo e negativo durante as agdes. Todos gostaram das ativi-
dades e perceberam a importancia do trabalho em equipe. Como ponto
negativo destacaram que poderiam ter uma maior dedicag@o para vencer
as provas. Também sugeriram a realizagdo de mais momentos dindmicos,
pois, segundo eles, facilita a aprendizagem.

A proposta de trabalhar a gincana contribuiu para trazer o lidico
para a aula de fonologia bem como fomentou nos alunos o protagonismo,
a importancia do trabalho em equipe e a valorizagdo do conhecimento de
cada um. Levando em consideracdo que as duas aulas sdo apos o almoco
e os estudantes estdo mais cansados e com sono, 0 momento foi bastante
interativo, em que todos participaram e demonstraram interesse em reali-
zar as agOes propostas.

5. Consideracoes finais

Os estudantes que chegam ao Ensino Médio nos dias de hoje estdo
sempre buscando algo novo e diferente, pois pertencem a uma geracao
que cresceu com a evolugdo da tecnologia. Assim, para conseguir realizar
um bom trabalho € preciso tornar as aulas mais interativas, envolvendo
os jovens ¢ valorizando seu conhecimento prévio.

As aulas de fonologia, bem como os demais contetdos, precisam
ser apresentadas de uma forma diferente e, nesse quesito, o uso do ludico
em sala traz uma inovag@o para as aulas. Como percebemos nas ativida-
des realizadas durante a pesquisa, os estudantes se envolvem e conse-
guem aprender bem mais quando a metodologia proposta traz jogos e
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desafios que estimulam o trabalho em equipe e valorizam sua participa-
¢ao.

Ademais, um dos fatores mais relevantes para os jovens atualmen-
te ¢ o ENEM, Exame Nacional do Ensino Médio, e para fazer uma boa
prova eles precisam conhecer os aspectos fonoldgicos da lingua, levando
em consideracdo que todos fardo uma redagdo que podera ajuda-los a
melhorar sua pontuagdo e alcangar o curso que desejam. Em nossas au-
las, precisamos esclarecer que uma separagdo silabica ou um acento
colocado de forma incorreta pode diminuir a qualidade da producéo e,
consequentemente, a nota da prova.

Apos a realizagdo da pesquisa percebemos que a inclusdo de ele-
mentos ladicos no ensino da fonologia oferece aos alunos uma experién-
cia de aprendizagem e cooperacdo diferenciada em que eles se transfor-
mam em protagonistas do seu proprio conhecimento e contribuem para a
melhoria da qualidade do ensino basico.
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