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RESUMO

O estudo tem como tema a leitura e a produgdo de texto, com descrigéo de ativi-
dades préticas em uma oficina voltada para o trabalho com texto verbal e néo verbal
de historias em quadrinhos (CHINEN, 2011), baseada na contac&o de histéria, na pro-
jecdo de um filme ou na memoria da tradigdo literaria pelo grupo visado: infancia e
adolescéncia. O tema envolve o género hibrido textual das histérias em quadrinhos
(BAKHTIN, 2000) que tem se desenvolvido cada vez mais nessa chamada era, ou nesse
chamado “Império” das Imagens, com reflexdes que remetem aos usos afirmativos e
negativos (LLOSA, 2013). O estudo das histérias em quadrinhos traz a luz a pratica
da producéo textual em um género discursivo que concilia a narratividade e o didlogo
proprio do género dramético, suposto na apresentacdo dos personagens (CUNHA,
1991) em composigdo com a imagem na narrativa visual. Os usos dos recursos linguis-
ticos da gramatica da lingua portuguesa, como a pontuacéo e outros sinais graficos na
producdo de texto (RIBEIRO, 2013), também orientam essa proposta de oficina de lei-
tura e producdo textual nas duas vertentes interdiscursivas: a verbal (dialogo) e a ndo
verbal (histérias em quadrinhos). Por outro lado, a produgéo de texto se coordena a
estruturagdo de uma pratica de formac&o de pequenos grupos e de interacdo dos alu-
nos nos grupos, Ndo menos importante para a produgdo escrita. A producédo textual
(construgéo do texto do dialogo) preserva seu valor de producéo subjetiva com o esti-
mulo a criatividade do sujeito na formulagéo final individual (histérias em quadri-
nhos), subvertendo o campo s6 da imagem e do ndo verbal, colocando-o também a
servico do verbal, da palavra. (MIRANDA, 2011)

Palavras chaves: HQs. Leitura. Oficina. Tecnologia. Géneros. Imagens.

1. Consideracg0es iniciais

Eu acho que a Internet

E uma coisa muito boa

Tem coisas muito importantes
Porém muita coisa a toa

Usar de forma acertada

Ou, por ela, ser usada

Vai depender da pessoa.

(Literatura de Cordel — fragmento de Andnimo)
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As imagens podem velar, desvelar e revelar o real.
O muro das imagens serve tanto para ver como para hdo
ver. Responde, por um lado, ao ideal da full vision, sem
zonas de opacidade; por outro tampona o que é para ser
visto. [...] Se as imagens mentem, como Ié-las, como
atravessar 0 muro das imagens para ver emergir um pe-
dago do real? (BOGOCHVOL, 2015)

Este estudo tem como objetivo a exposicdo de uma pesquisa sobre
o0 tema "leitura e producdo de texto" com descricdo de atividades préaticas
em uma oficina voltada para o trabalho com texto verbal e ndo verbal de
histérias em quadrinhos (CHINEN, 2011), baseada na contacdo de histo-
ria, na projecdo de um filme ou na memoria da tradicdo literaria pelo
grupo visado: infancia e adolescéncia. O tema envolve o género hibrido
textual das histérias em quadrinhos (BAKHTIN, 2000) que tem se de-
senvolvido cada vez mais nessa chamada era, ou nesse chamado “impé-
rio” das imagens®, com reflexdes que remetem aos usos afirmativos e
negativos. (LLOSA, 2013)

O estudo das historias em quadrinhos traz & luz a préatica da pro-
ducdo textual em um género discursivo que concilia a narratividade e o
didlogo préprio do género dramatico, suposto na apresentagao dos perso-
nagens (CUNHA, 1991) em composi¢do com a imagem na narrativa vi-
sual.

Os usos dos recursos linguisticos da gramatica da lingua portu-
guesa, como a pontuacdo e outros sinais graficos na producdo de texto
(RIBEIRO, 2013), também orientam essa proposta de oficina de produ-
cdo de texto nas duas vertentes interdiscursivas: a verbal (dialogo) e a
ndo verbal (histérias em quadrinhos).

Por outro lado, a producéo de texto se coordena a estruturacdo de
uma pratica de formacdo de pequenos grupos e de interagdo dos alunos
nos grupos, ndo menos importante para a produgdo escrita, que merecem
um aprofundamento reflexivo de suas bases futuramente (nimero de
componentes, diversidade dos componentes, por exemplo).

A producéo textual tem apelo ao coletivo (construcdo do texto do
didlogo) mas preserva seu valor de produgdo subjetiva com o estimulo a
criatividade do sujeito na formulacéo final individual (histérias em qua-

10 Termo usado no tema do Congresso Internacional e presente no cartaz da EBP. Disponivel em:
<http://www.oimperiodasimagens.com.br>.
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drinhos), subvertendo o campo s6 da imagem e do ndo verbal, colocan-
do-o também a servico do verbal, da palavra. (MIRANDA, 2011)

2. Vinheta: introdugdo do didlogo no discurso das historias em qua-
drinhos

"Para aplacar minha “anglistia” e para chamar atencdo para os as-
pectos éticos envolvidos na terceira revolucdo do século XX, a da inter-
net, propus o neologismo 'internética’. Peco escusas pelo palavrao”. (MI-
RANDA, 2011, p. 207)

A ideia inicial desta pesquisa surgiu, em escola municipal da co-
munidade da Maré, no Rio de Janeiro, quando ao ensinar a pontuagdo
adequada a escrita de um diélogo, a professora de lingua portuguesa pe-
diu a atencdo de um aluno adolescente que conversava com um colega. O
tema da aula era a construcdo do discurso direto no diadlogo, com o obje-
tivo de fazé-lo inserir as marcas necessérias da pontuacdo no texto e nos
balBes das histérias em quadrinhos, produzidos pelos mesmos em ofici-
na; foi quando o adolescente respondeu: “— D& um tempo que eu estou
levando um 'papo reto' aqui com o colega”.

Ora, a professora, imediatamente, atentou para a situacdo dupla:
um "dialogo" era 0 mesmo que "papo reto" naquele contexto.

A construcdo do dialogo na histéria em quadrinhos, produzida por
esse aluno, serviu de vinheta a este trabalho, porque deu-se nesse instante
a comunicacao e a transmissao de um saber ao aluno: ele se interessou,
imediatamente, pela tarefa escolar ao ser solicitado que, entdo, fizesse
um texto em forma de didlogo com o titulo™ Um papo reto na Maré" — no
que a professora foi prontamente atendida.

O aluno até entdo completamente desinteressado muda o foco de
sua atencdo e produz um didlogo, usando a pontuagdo ensinada e depois
0 insere nos baldes de uma histéria em quadrinhos desenhada com o titu-
lo sugerido.

E ndo é esse o desejo de educadores e educadoras? Provocar "o
desejo de saber" do sujeito? (CAMBEIRO, 2002)

A este acontecimento, junta-se o fato inspirador de, como estu-
dante e, mais tarde, professora de inglés, a referida professora ter relatado
sua experiéncia como estudante de iniciar leituras extensas em inglés pe-
la identificacdo inicial da presenga material das marcas de pontuacdo
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préprias ao dialogo nos textos narrativos ficcionais selecionados: no caso
da leitura da lingua inglesa, o uso de aspas indicava facilidade na leitura
pela construgdo de dialogos.

3. O dialogo no discurso das HQs

A opinido publica midiatizada é tocada por imagens
e impactos emocionais de acontecimentos, tdo intensos
quanto breves. Oscila-se entre a indignagéo e a compai-
X80, mas ndo se trata nunca de reflexdo e compreenséo.
(MIRANDA, 2011, p. 122)

A identificacdo pela professora de um problema e de sua solucao
veio contribuir para a pesquisa sobre a facilitagdo e motivacdo da leitura
e escrita, assim como formas pedagdgicas e didaticas de transmissdo da
lingua portuguesa; no caso, a identificacdo e uso dos sinais/simbolos para
pontuacdo de um didlogo no texto: pratica que, geralmente, é bastante di-
ficil adquirir no ensino fundamental e que se estende até a dificuldades
do aluno no meio académico universitario, muitas vezes... O desenvol-
vimento da pesquisa sobre o tema levou, ainda, ao questionamento dos
géneros textuais discursivos, ou do hibridismo das histérias em quadri-
nhos. (BAKHTIN, 2000)

Nomeadas como histérias em quadrinhos, Histérias em quadri-
nhos, comics, ou as atuais graphic novels, essas expressoes literarias tex-
tuais verbais, com parceria do ndo verbal, sdo largamente apreciadas por
criancas, jovens e adultos, e tornaram- se objeto desta pesquisa pela situ-
acdo de comunicacdo alcancada, de forma inusitada, mas esclarecedora
com o aluno.

No "dialogo”, presente no género dramatico classico (CUNHA,
1992), faz-se a apresentacdo e representacdo da fala do personagem fic-
cional, através do "discurso direto"”, principalmente, situando qualquer
tema em situacdo atual, de comunicagdo oral e, por tal caracteristica, ndo
oferece obstaculo, para o leitor iniciante que precisa dinamizar sua prati-
ca com o objetivo de leituras futuras de longos paragrafos, caracteristicos
da narrativa dita cl&ssica ou de um texto cientifico, reflexivo. A narrativa
também esta presente, tanto no drama quanto nas histérias em quadri-
nhos, mas de forma reduzida ali, ou através de intervencGes dos persona-
gens.

Estaria ali a explicacdo da atracdo que a leitura das histérias em
quadrinhos exerce sobre o publico infantil, adolescente e, na contempo-
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raneidade, adulto? Além, é claro, de sua facilitacdo de interpretacdo da
cena vista/lida? Essa facilidade, no entanto, no inicio histérico das hist6-
rias em quadrinhos, fez com que fosse uma pratica de leitura completa-
mente marginal para o meio escolar e académico. Essa marginalidade
comecgou a ser revista a partir dos anos 70 e as historias em quadrinhos
puderam ter reconhecimento académico e ter seus registros em cursos
ministrados na universidade. (CHINEN, 2011)

Entretanto, é preciso lembrar: "uma coisa é uma coisa e outra coi-
sa é outra coisa". Uma historia em quadrinhos ndo substitui o género nar-
rativo literario classico, muito menos um texto tedrico, mas é, no entanto,
inegavel que é uma outra forma de expressao artistica e que a dinamiza-
¢do da leitura na infancia e adolescéncia pode criar o futuro apreciador de
longos textos classicos em paragrafos, presentes nas narrativas ficcionais
literarias e cientificas em geral.

Recorde-se aqui o destino previsto por oraculos nefastos sobre o
declinio das grandes narrativas fundadoras (FUKUYAMA, 1992) e dos
saberes da escrita, os quais, com credibilidade em argumentos assustado-
res, anunciam, a curto prazo, a extin¢do da grande literatura, incluindo a
narrativa do romance, por abandono do leitor contemporaneo agora ape-
gado a novos habitos dispersivos e sedentérios e ao cultivo dos fragmen-
tos midiaticos. 1sso antes mesmo da web, das redes sociais, do Facebook,
WhatsApp...

Sob essa perspectiva pessimista, esta pesquisa, iniciada oficial-
mente por um grupo de pesquisadores no PIC-UVA (FUKUYAMA,
1992), aposta na afirmacdo de que ha caminhos possiveis no didlogo com
a tecnologia e seus usos. A referida pesquisa teve como titulo "A leitura e
a arte das historias em quadrinhos no império das imagens: laboratdrio de
recursos pedagogicos para a educacdo do adolescente”, unindo-se a outra
importante pesquisa sobre literatura e cinema que vem sendo desenvolvi-
da com o mesmo objetivo principal: criar novos recursos pedagdgicos e
didaticos para o estimulo da leiturat* nessa era de uma evidente prioriza-
¢éo dos recursos tecnoldgicos.

Cumpre ressaltar que a tecnologia ndo pode ser excluida de sua
importancia: ela é fundamental na vida contemporénea e seria totalmente
impossivel tentar impedir sua expansdo ou desenvolvimento: ela tem um
papel de relevo, mas também de parceria nesta pesquisa, podendo ser

1O blog http://cinematecaliterariapesquisauva.blogspot.com.br é produgéo dessa ampla pesquisa.
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bem utilizada, ao focar a participacdo dos alunos e também divulgando a
producdo do trabalho realizado pelos pesquisadores com literatura e ou-
tras artes pelas redes sociais, como o referido blog sobre os recursos pe-
dagogicos visados.

4. O retorno das HQs no império das imagens e da tecnologia

Ha uma enxurrada de imagens sucessivas, simulta-
neas, fragmentadas, belas, horrorosas, desproporcionais,
intrusivas, diafanas, bizarras, pornograficas, artisticas,
realistas, surrealistas, eréticas, enigmaticas, grotescas,
banais, que impactam, fascinam, traumatizam, captu-
ram, anestesiam, despertam, afetando as subjetividades
e 0s corpos. S&o produzidas e reproduzidas por variados
aparelhos — tv, cinema, video, camera, celular, compu-
tador, telescopio, microscépio, tomdgrafo, ressonancia
magnética, eco-doppler, satélites — criados pela ciéncia e
tecnologia e se projetam sobre todos os campos, do mais
éxtimo ao mais intimo. “Império das Imagens” (AMP),
“Sociedade do Espetaculo” (G. Debord), “Império do
Efémero” (G. Lipovetsky) tudo se transforma em ima-
gem num mundo “onde ndo existem, ndo se produzem e
ndo se consomem mais do que imagens” (R. Barthes)”.
(BOGOCHVOL, 2015)

Assim, esta pesquisa também voltou-se para as relacdes entre as
mudancas que vém ocorrendo na pratica da leitura, tais como o livro di-
gitalizado, e os excessos do uso das tecnologias audiovisuais tais como
celulares, tablets, I-pads e I-pods e tantos outros citados na epigrafe aci-
ma, embora este estudo proponha o trabalho com um objeto em principio
articulado ao mundo criticado: as histérias em quadrinhos estdo se ex-
pandindo gragas a essa predominancia do sentido visual na nossa cultura;
mas neste caso especifico, busca reverter os abusos desse uso, pretende-
se 0 bom uso, 0 uso consciente como recurso contra 0s excessos que li-
mitam, criam obstaculos ao campo da leitura e do saber.

A visada é a de adquirir um saber mais aprofundado sobre o " im-
pério"” do olhar" na atualidade, lidando com as barreiras que se interpdem
entre o sujeito e um saber que depende da palavra.

O termo "império das imagens" foi extraido do cartaz de um con-
gresso internacional de psicanalise? que se propds pesquisar as mudangas

12 hitp://www.oimperiodasimagens.com.br.
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no sujeito a partir do olhar e dos efeitos de sua preponderancia na con-
temporaneidade.

Ora, sabe-se que o objetivo central de estudo da ciéncia freudiana
e lacaniana, visado no cartaz e no site referido, é a "palavra" e ndo a
"imagem"”, o mesmo pode-se dizer quanto a importancia da palavra na
Educacéo e na aquisicdo do saber intelectual; e de seus problemas quan-
do a leitura fica prejudicada pelo excesso da exposi¢éo visual. Mas o ve-
neno, se bem dosado, pode também ser usado para a recuperagéo do pa-
ciente. Essa é a aposta desta pesquisa.

Devem ser lembrados, neste espaco, 0s Usos e abusos que 0 mer-
cado das novas tecnologias impde ao consumidor durante sua exposi¢édo
constante aos poderes do virtual que entra na casa das pessoas de uma
forma muito mais persuasiva do que a televisdo (considerada como a
primeira vild a subtrair anonimamente a pratica de leitura).

As novas maquininhas tecnol6gicas acompanham o sujeito o tem-
po inteiro na rede... E ja é consenso que h4 uma revolugdo cultural acon-
tecendo na contemporaneidade, comparavel a descoberta da escrita pelo
homem; passando da pré-histéria a histéria; e a revolucdo que a impren-
sa, descoberta por Gutemberg, trouxe na passagem & modernidade no
Renascimento.

Considere-se que, a principio, essas mudangas foram administra-
das pelo humanismo e ndo pelo mercado capitalista, como agora. Cabe
aqui a questdo de enorme importancia para o tema: O homem usa as no-
vas tecnologias ou é usado por elas, nessa corrida frenética por objetos
descartaveis? Onde o homem ¢, também, objeto descartavel? Releia-se
nesse ponto a epigrafe inicial citada do Cordel.

5. As histérias em quadrinhos e 0 novo status académico

Na pds-modernidade, a sociedade disciplinar d& lu-
gar a sociedade de controle (G. Deleuze) e ha um decli-
nio do supereu repressivo que se acompanha da escalada
do imaginario e do desgaste das referéncias simbdlicas.
A injuncgdo superegoica do gozo se torna dominante vi-
abilizada pela proliferacdo das imagens. (BOGO-
CHVOL, 2015)

[...] vejo no desenvolvimento fenomenal das imagens e
das midias o aprés-coup do pacto rompido com a pala-
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vra. A desbelief como dizem os ingleses. (DELEUZE,
apud MIRANDA, 2011, p. 122)

Em suas origens, as historias em quadrinhos eram literatura con-
siderada marginal. Qual o seu status agora? Segundo Bakhtin, € um géne-
ro hibrido secundario, mas seu possivel uso consciente pelo professor
neste novo império tecnoldgico da imagem é relativamente novo, com
seu mais recente status artistico e até académico retomado através, prin-
cipalmente, das Graphic novels.

Destaca-se, nesta pesquisa, 0 dialogo que as historias em quadri-
nhos estabelecem com a Literatura ficcional, entre tantos outros temas e
expressdes. A lista de novas publicacfes, dialogando intertextualmente
com a literatura dita classica é enorme. Destaco as obras da literatura jo-
vem para todas as idades tais como as das séries literarias baseadas em:
O Senhor dos Aneis, de Tolkien; Percy Jackson, de Rick Riordan; A
Guerra dos Tronos, de George Martin; No Caminho de Swann, de
Proust; Dois Irmaos, de Milton Hatoum® e muitos outros cléassicos da li-
teratura brasileira e universal, de suma importancia no estimulo a leitura
classica e a producdo textual.

A autonomia dessa forma de expressdo artistica e desse género
discursivo deve ser preservada, da mesma forma que o uso de outros re-
cursos de estimulo a leitura, como filmes versando sobre as grande obras
e narrativas de literatura universal. A perspectiva ndo é a de substituicdo
de um discurso artistico, de um género classico literario, a literatura, por
outro discurso artistico dentre tantos outros géneros discursivos que sur-
gem , como as histérias em quadrinhos, ou obras de animacdo cinemato-
gréaficas... Mas 0 uso desses recursos volta-se para o estimulo de um es-
paco que entrou em crise com o referido Império, no entanto preservando
o valor artistico de suas diferentes linguagens; em outras palavras, pre-
servando a “interdiscursividade” e a analogia sem hierarquia de valor; vi-
sando o espaco da leitura e da interpretagdo de ambas. (CARVALHAL,
1991)

Busca-se refazer o “pacto” rompido e o espaco perdido pela ocu-
pacéo exclusiva da imagem pelas novas midias.

13 Uma pequena lista de obras classicas da literatura em histérias em quadrinhos, em Graphic novels
pode ser consultada no final das referéncias bibliograficas, embora a extensa lista de publicagdes
recentes de classicos brasileiros em histérias em quadrinhos néo tenha sido citada.
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6. A leitura: o dialogismo da literatura classica com as HQs

[...] ao tocar nesses ditos, feitos ndo apenas de palavras,
mas também de sensagdes e fragmentos de imagens,
afetamos a propria vida do corpo e de seu gozo. (VIEI-
RA, 2015)

No estudo das possiveis inter-relagdes da literatura (leitura) com
outras artes, tem-se que considerar a interdisciplinaridade (Morin), o dia-
logismo (Bakhtin) ou a interdiscursividade (KRISTEVA, apud BRAIT,
2010) nas relacBes interartisticas: da obra literaria com sua versdo em
histérias em quadrinhos ou em Graphic novels as quais estdo, cada vez
mais, presentes nas livrarias, para ndo falar no seu habitat tradicional, o
jornaleiro da esquina.

As histdrias em quadrinhos e as Graphic novels estdo sendo con-
sideradas, neste estudo, em sua realidade, renovacdo e atualizagdo nesta
chamada era visual, mas embora considerando-0s como recursos e coad-
juvantes na transmissdo da literatura, ndo se pode considera-los indcuos
guanto aos efeitos de dispersdo que podem trazer a crianca/adolescente/
jovem, se usados somente como substitutos da literatura narrativa tradi-
cional, ou mesmo sem critério e sem uma metodologia que os incorpore
ao processo da educacdo linguistica e artistica.

Assim, busca-se, com esse saber a que se propde a pesquisa, tra-
zer mais uma contribuicdo para a pratica no ensino de lingua e literatura
na disciplina lingua portuguesa, na faixa adolescente e jovem, principal-
mente, a partir dessa incursdo inicial neste universo artistico tdo variado e
enriquecedor para a cultura e a educagéo.

Priorizou-se neste estudo o encaminhamento da pesquisa teorica,
através da rede, e pratica para a produgdo de um saber sobre o tema pro-
posto, propondo oficinas que estimulam a leitura, através da producgéo
textual de histérias em quadrinhos.

Para tal, este estudo passa a exposi¢do resumida e descrigdo de al-
gumas praticas em oficina de producdo textual de dialogo e histéria em
quadrinhos, priorizando a provocacao da Leitura e a Escrita.
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7. Os contos de fadas e suas versbes a partir da tradi¢do narrativa
classica

7.1. As versoes de cenas dos contos

Essas obras podem ser referidas pela memoria da tradicdo por tex-
tos narrativos classicos, ou em versdes lidas, ou até mesmo por projecéo
de versdes das obras literarias em filmes.

A primeira oficina trabalhou um saber ja adquirido sobre os con-
tos maravilhosos que fazem parte de uma transmissdo e aquisi¢do cultu-
rais, mas cujas formas se atualizam com o tempo provocando uma outra
leitura, uma outra versdo, com realizacdo das oficinas sobre os contos de
fadas e produgdes de texto e histérias em quadrinhos sobre as obras: Ali-
ce no Pais das Maravilhas de Lewis Carroll, Rapunzel, Os Trés Porqui-
nhos e Chapeuzinho Vermelho dos irmdos Grimm; O Sitio... de Monteiro
Lobato etc. Uma das Ultimas oficinas propostas foi realizada a partir da
projecdo do filme Crénicas de Narnia, sobre a obra de Lewis, com recri-
acdo dos didlogos e cenas em quadrinhos, da obra visada, pelos alunos.

Passa-se a descricdo e exposi¢ao da primeira oficina realizada em
turma de sexto ano, com a tematica da tradicdo dos contos conhecidos da
tradicdo, conforme os registros abaixo:

7.2. Propostas de oficinas: teatro de dedoche, dialogo em texto,
histéria em quadrinhos

1. Oficina de Teatro sobre o tema contos de fadas, com bonecos dedo-
che, de sucata, levada pelos alunos: (individual/grupo). O trabalho
abaixo foi produzido por um grupo de alunos sobre o tema escolhido:
Alice no Pais das Maravilhas:
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2. Oficina de produgdo de texto em forma de didlogo de uma cena do
mesmo conto, pelo mesmo grupo:

TEXTO: ALICE NO PAIS DAS MARAVILHAS

NARRADOR: Alice estava perdida e de repente encontrou o chapeleiro
maluco:

— Oi, quem é vocé?

— Oi, eu sou Alice. Onde eu estou?

—Vocé nao se lembra?

— Néo.

— Esses sdo seus amigos: Coelho, Gato Risonho, eu...
— Oi, Alice, vocé néo se lembra de mim?

— Nao.

- Oi, Alice.

- Oi.

O chapeleiro disse:

— Vamos para o castelo da rainha vermelha.
Chegando 14, encontraram a rainha vermelha:
— Cortem as cabecas!

— Socorro!!!!

E eles com muito medo correram.

GRUPO: Graziela, José Daniel, Lucas, Edmilsom, Moisés, Samuel
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3. Oficina de producgdo de texto em forma de histéria em quadrinhos, re-
alizado com texto do dialogo produzido anteriormente em grupo; mas
com producdo individual:

MACE No Bis
0

AlLtE VO TS W aRAWRS —  dutas

®RazeeLn
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4. Encenacdo do teatrinho de bonecos e do dialogo pelos grupos;

5. Exposicdo e publicacdo do trabalho em pequenos livrinhos com fotos
do teatrinho, textos dos didlogos e as historias em quadrinhos esco-
Ihidas.

Com relagdo a composicdo dos grupos, a sugestdo, para maior
participacdo dos integrantes, é que podem ser mistos, procurando compor
novas parcerias, com selecdo prévia de um monitor para cada grupo, en-
tre os alunos mais participantes (grupos de 4/5 alunos).

8. Consideragdes finais

Se as imagens mentem, como Ié-las, como atravessar o
muro das imagens para ver emergir um pedago do real?
(BOGOCHVOL, 2015)

Assim, buscou-se, nesta pesquisa por um saber novo sobre a pra-
tica da leitura e da producdo de textos, visando, principalmente, a faixa
da infancia e adolescéncia; busca de lidar ou de superar as dificuldades
nessas préticas, através do estudo de um género discursivo que foi mar-
ginalizado em suas origens, mas que tem se desenvolvido bastante, ulti-
mamente, com renovadas formas de expressdo: como as Graphic novels,
que alcangam o gosto dos “jovens de todas as idades”. Busca-se aqui, 0
compartilhamento desse saber humano e académico.

As historias em quadrinhos cujo género utiliza-se da conjung¢do do
discurso verbal, da palavra; com o ndo verbal, ou do visual, livremente,
pode dar sua contribuicdo ao educador/aluno, ou ao sujeito que deseja
dinamizar sua leitura, conforme o proposto, mantendo sua autonomia
como uma producdo artistica; que sé trara beneficios, se bem orientada.

Deve-se enfatizar que ndo € uma substituicdo pura e simples de
uma leitura mais complexa em suas exigéncias de atencdo, imaginacéo e
reflexdo por outra mais facil; conforme a presente pesquisa propde. Po-
de-se mesmo pensar em Graphic novels que podem competir com a
grande literatura, ao trazer versdes para os classicos com elevado valor
estético, aliado & sua inegével qualidade de comunicacéo, podendo, erro-
neamente, serem encaminhadas a um publico desavisado como a mesma
narrativa... S&o discursos artisticamente diversos e devem ser analisados
como tal.
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Enfim: ao tempo integral e aos abusos nas redes e maquininhas
eletronicas, o que se reivindica com esse estudo é o bom uso das redes e
das tecnologias com a participacdo e o compartilhamento da literatura e
das histérias em quadrinhos na producdo de textos, na leitura e na inser-
¢do do sujeito na cultura.

E ao menos alguns minutos, subtraidos aos "quinze minutos de
fama" (LLOSA, 2013) com as novas midias, que todos poderdo ter na
contemporaneidade, segundo Andy Warhol.
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