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A educacao deveria trazer para as salas de aulastsimas de ensino
gue se baseiam nos jogos e nas redes sociais CaNdizard Martins,
fundador da rede de ensino Wizard, sobre a necesaide de novos méto-
dos de ensino na educacéao basica.

RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo discutir as @ssiveis contribuicdes do celular para as
praticas do ensino da disciplina, a partir do uso d aplicativo WhatsApp,no qual sdo compartilha-
das postagens, links, recados etc., a fim de avaray a assimilacdo dos diversos aspectos morfossin-
taticos e seménticos. A experiéncia esta sendo igala em uma escola tecnoldgica do Rio de Janei-
ro (CEJLL/NAVE) com educandos do 3° ano do ensino édio. Como, atualmente, interagem diari-
amente com as novas tecnologias, em especial, alleg] através do qual se passa o dia inteiro lendo
e escrevendo, propomos uma reflexdo sobre a linguayg nos seus diversos aspectos morfossintati-
cos e semanticos. Partindo dos contelidos proposfesio Curriculo Minimo da SEE/RJ e da sua
contribuicdo para o ensino da gramatica e seus efies de sentido, pretendemos realizar uma pratica
diferenciada do ensino da lingua materna, de acordoom as orientagdes curriculares do Curriculo
Minimo e dos PCN, das teorias da informacéo: Levy €astellis e do ensino da disciplina: Castilho,
Teixeira e Furst. A proposta parte de questionamews feitos por nos para refletir sobre o porqué
de os educandos estarem cada vez mais desmotivad®salizam varias praticas através das tecno-
logias, mas, na sala de aula, mesmo utilizando ma#t dessas, ainda assim ndo dialogam com os con-
tetdos ministrados. Por que ndo descobrir novas foras de construir os conteildos? Com a necessi-
dade de praticas inovadoras no espaco escolar, estebalho relaciona o ensino de gramatica, na
perspectiva interacional, com as novas tecnologida informacao e comunicacdo. A hipétese é que,
a partir do uso da tecnologia, os educandos consam melhor o conhecimento por estarem mais
motivados.

Palavras-chave: Aprendizagem colaborativa; tecnolags digitais; Lingua Portuguesa.

1. Introducgéo

O presente minicurso tem como objetivo propor uefi@xao sobre o uso da tec-
nologia na sala de aula e apresentar algumas adesdrealizadas no Ensino Médio do
Colégio Estadual José Leite Lopes/NAVE (Nucleo Aato em Educacédo). Esta insti-
tuicdo oferece um ensino médio integral (das 79007200) e integrado a educacao pro-
fissional Midias digitais — Programacéo de jogesRoteiro para novas midigsresul-
tante da parceria entre a Secretaria Estadual deaE#@o do Rio de Janeiro com o Insti-
tuto Ol Futuro. Trata-se de uma instituicdo deremgitegrado onde atividades séo pro-
postas das diversas disciplinas do ndcleo comumaaim as do técnico.

Apresentaremos possiveis contribuicdes do usocdaltegia para a construcao do
conhecimento. Por exemplo, o uso do aplicativo WAgip para o ensino da disciplina
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de lingua portuguesa. Neste, sdo compartilhaddagesss, links, recados etc.; a fim de
averiguar a assimilagcéo dos diversos aspectos ssimfaticos e semanticos.

Como, atualmente, interagem diariamente com assnt@anologias, propomos
uma reflexdo sobre a linguagem nos seus divergest@as morfossintaticos e semanti-
cos. A base apresentada nesta discussdo sédo esdmspropostos pelo Curriculo Mi-
nimo da SEE/RJ e a sua contribuicdo das diversasrientas para o ensino da gramati-
ca e seus efeitos de sentido. Dessa forma, presendealizar uma pratica diferenciada
do ensino da lingua materna de acordo com as aciged curriculares do Curriculo
Minimo e dos PCN, das teorias da informacéo: Le@astellis e do ensino da discipli-
na: Castilho, Teixeira e Furst; e da tematica ddiagdo: Hoffman (2005), Vasconcel-
los (2005), Luckesi (2006) e Esteban (2003). Essetica tem sido apontada pela lite-
ratura como um dos pontos centrais para o alcamceng pratica pedagdgica mais efe-
tiva no cumprimento de seus propositos. O objedivapresentar algumas boas realiza-
das com a turma de programacéao de jogos.

Através do uso da tecnologia, € possivel descerdral papel do educador, pas-
sando-se para uma pratica colaborativa, em quemé&a construcdo do conhecimento
e nao no conteudo. A interacdo exerce um papetataras relacdes sociais dos jovens
do século XXI. Por isso, as redes sociais sdxatiis como espac¢o pedagdgico para as
mais diversas funcdes: desde um envio de recadiaatalizacdo de uma prova. O tra-
balho tem por objetivo apresentar possibilidadesstiedas redes sociais para o favore-
cimento da interacdo educador-educando — educahdimsedo e educador — educador.
O ciberespaco permite ao individuo interagir e cantilpar opinides de forma mais es-
pontanea. Ao transformar o uso de tecnologias emrses pedagogicos, o educador
proporcionara novas formas de constru¢cdo de cameetd, de ser um cidad&o critico e
autbnomo, ndo estar preso ao espaco das “celasiulde como afirma Schneider
(2006).

Assim, urge integrar novas propostas de utilizad@® recursos tecnoldgicos as
praticas pedagodgicas, fazendo do ambiente esaoldoaal de pesquisa, ensino e cola-
boracdo. Segundo Almeida, é preciso ir além dosacestegrando significativamente
0S recursos tecnoldgicos e midiaticos, “criandodagies para que alunos e demais
membros da comunidade escolar possam se exprassarep das mdultiplas lingua-
gens, dominar operacdes e funcionalidades dasltgtas’ (2009, p. 82).

Dessa maneira, redes sociais cdracebook e WhatsAggdem proporcionar, de
forma positiva, a criacdo de diversas comunidadéadas para o estudo, denominadas
por Carvalho (2009) de redes de aprendizagahme. Nestasseus integrantes intera-
gem entre si, como sujeitos do processo. Para, tarireciso que haja uma intenciona-
lidade educativa, que promova trocas positivaseesitrs, corroborando para a constru-
céo do conhecimento. Neste sentido, cabe ressgléameste trabalho, apresentaremos
a seguir algumas praticas realizadas no Colégedbat José Leite Lopes/Nave.

2. Breve histdrico das praticas pedagdgicas

Em 2008, fui convidada para integrar a equipe deadbres do nucleo-comum
do Colégio José Leite Lopes por utilizar o jornamo material didatico. Quando fui
conhecer a instituicdo, me espantei com toda adgeet@logia. Entretanto, aceitei o de-
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safio: participar de um projeto inovador de engegmnologico. Sabia que a tarefa seria
ardua porque mal digitava textos. Limitava-me ajpesr, ler e enviar e-mails.

Nesse ano, aprendi a fazer ppt (PwerPoint) paaallas de 1° ano (portugués e li-
teratura), além dos jornais que continuavam presemds aulas. Agora, também o onli-
ne. As charges e tirinhas eram digitalizadas parans exploradas nao so a interpreta-
cado/compreensao, como também algum aspecto seorémiifossintéatico.

Em 2009, criamos um blog para disponibilizarmosemiait sobre um dado conte-
udo trabalhado, links sobre assuntos diversoss dosaeducandos destaques etc.

Nas aulas no laboratério era comum os educandagrenvas respostas das ques-
tdes por e-mail e/ou como mensagem no Orkut. Rarrede social, enviavam também
davidas, informacdes etc.

Nos momentos do conhecimento de mundo, surgiuia dke criarmos uma co-
munidade no Orkut (aluno alienado, Brasil retaradode eram propostos desafios
sobre assuntos atuais. A partir disso, criamoswittet com 0 mesmo objetivo.

Em 2010, foram criados Facebook e o MSN. Nestéorago do ano, fizemos si-
mulados online em times propostos pela escola.

A partir do uso de todas essas redes sociais ceaurso pedagogico, podemos
dizer que, atualmente, o educador precisa conlbscé-hdota-los na sua pratica peda-
gogica. Aos poucos, escolas estédo se reestrutyraedmaptando a esta nova realidade
do mundo digital, com laboratérios de informéati€s governos municipal e estadual
distribuiram laptops para incentivar o uso e faila construcdo do conhecimento. Mas
se 0 educador ndo aceitar atualizar-se/aprimoraragia vez mais suas aulas serao en-
fadonhas. Hoje, mais do que nunca, os educandas fitispersos rapido. Como ja foi
comprovado, a atencao dura em torno de 15 minat@sgrealizacdo de uma atividade.
Portanto, o educador precisa acompanhar a evotacaologica.

Para a construcdo de conhecimentos nas diversas doesaber, é preciso que 0
educador reveja a forma de interagir com seus @edosa Por ser a interagcéo “o lugar
de uma atividade coletiva de producéo de sentitiagdade que implica o emprego de
negociagfes explicitas ou implicitas que podeméxéo ou fracassar” (KERBRAT-
ORECCHIO-NI, 1990, p. 28), os interlocutores enwadg compartilham codigos e ne-
gociam sentidos e posic¢des. A aprendizagem coltboa base.

Em 2015, comecamos a utilizaMghatsApmas aulas de lingua portugue€a-
MO conseguimos superar o receio do uso desta fentafh Vale destacar que, ao longo
do ano letivo de 2014, no CEJLL/NAVE, percebemagsmotivacado dos educandos a
partir de uma prética recorrente: dormir nas awasn iSso, NOS questionavamos: o que
h&a de ultrapassado na pratica? De que forma gastajue fossem realizadas as ativi-
dades?

A partir desses guestionamentos e do incOmodoedado pelo constante uso do
celular pelos educandos em sala de aula, no pedexitérias de janeiro, nos dedicamos
a leitura de artigos, dissertacdes e teses sobs® @ao celular na sala de aula. Nosso
temor era quanto a lei sobre a proibicdo nestegegmedagogico e a posicao da institui-
céo (de nao deixar usa-lo). Com as leituras, deaslifazer uma experiéncia em este
ano de 2015.
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No primeiro dia de aula com as turmas do tercaimdo CEJLL/ NAVE (duas de
multimidias e uma de programacdéo), solicitamosugneeducando de cada turma ficas-
se responsavel pela criacdo do grupo. Para isadgdmos o numero do nosso celular.
Em seguida, esclarecemos que quem nao tivessdrapeanen 0 recurso hao se preocu-
passe porque seria utilizado em aula ao lado dealega que possua a tecnologia; e
que a intencdo seria fazermos uma experiéncia espaco pedagogico para tira divi-
das, enviar links, informar onde sera a aula, digpkizar postagens, dentre outros. Per-
cebemos uma expressado de espanto na fisionomis. divamos muito temerosas,
mesmo sendo em uma instituicdo tecnoldgica comogtapgnovadora. Imediatamente,
as turmas ja estavam organizadas em grupos e @algsno do sentimento de medo, a
guestdo que ndo nos saia da cabeca: “e, agora nogufaremos?”, “sera que estamos
arrumando confusdo com os educandos e com a diecao

DE AGUA E ENERGIA.

O QUE NAQ PODE FALTAR
SAO BOAS IDEIAS.

A INDUSTRIA
ESTA FAZENDO
A PARTE DELA

VEM FAZER
COM A GENTE,

FiRJIAN ‘ E =

INFORMA, FORMA, TRANFORMA,

Depois de alguns meses de uso, 0 que podemoshlreédiaté o presente momen-
to ndo tivemos problemas maiores com indiscipi@. que respondemos assim? O que
houve entdo? O leitor deve estar se perguntandoc@deu na turma com o maior
quantitativo de educandos, a pegramacéo de jogoauso de palavroes em um mo-
mento de conversa entre eles e de postagens de danfreconceito racial. Neste mo-
mento, precisamos intervir e esclarecer que nammheapresentar aquela postura e que
nao era ambiente para isso.

Nas turmas do 3° ano, foi proposto o uso desteaplo a fim de verificar se 0s
conteudos trabalhados foram assimilados. Apresantas uma postagem para ilustrar o
seu uso. Vejamos:

I- Aspectos linguisticos a serem trabalhados gétettoal — acordo ortografico —
acentuacao tonica.
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Como no primeiro bimestre um dos géneros textuaer arabalhado e o panfleto,
compartilhamos este com a tematica da dgua pareionenmos as caracteristicas.

Os aspectos linguisticos revisados foram:

— acordo ortografico de “ideia” cuja regra € ditoraperto em palavras paroxito-
nas.

— a palavra “industria” cuja classificacao tonicale ser proparoxitona — na visdo
tradicional — ou paroxitona — na visdo contempaane

2.1. Participacdo em evento

Como os educandos criaram aplicativos e jogospedenadora do curso Cristia-
ne Sanches demonstrou interesse na participac@eetito
<http://www.simposiohipertexto.com.br/premio-higxtio>. Dessa forma, disponibili-
zei o link e os incentivei a se inscreverem no &ven

Neste ano de 2015, na Semana de Lingua Portugsesducandos de Programa-
céo de jogos apresentaram alguns esbocos de mplcdtlo Dia profissional, os edu-
candos do curso de Programacao Ingrid Andrade, Eeimando, Luiz Henrique e Pe-
dro Dantas elaboraram um jogo chamado Labirintéguisdo este time, 0s jogos sao
cada vez mais importantes na educacado. Ha variedassos quais comprovam isso. A
indUstria de games tem uma area especifica pargos-pducacionais, @grious game
Como j& é perceptivel no nome, sEious gamaao jogos voltados a ensinar, reforcar
um conteudo educacional ou até para treinamenfsgianal.

Labirintés segue a linha desses jogos. Com o antletsair da linha “pergunta e
resposta”’, os educandos tentaram “gaimificar a maatie portugués colocando uma
histéria e uma finalidade para o jogo. Claro queapznegar ao esperado, reforcar o
aprendizado da lingua portuguesa, foi preciso pesqu

Segundo os criadores, a jogabilidade é simplese Bedusado tanto em compu-
tador ou em aparelhos celular, aumenta o publidinalidade é descobrir o final do la-
birinto e salvar a lingua portuguesa encontrandesigostas certas para as perguntas
gue aparecem na tela. A resposta esta escondidairioto, o jogador deve encontrar a
resposta e ir para a porta antes que o tempo acabe.

A justificativa da elaboracéo € por ser “um jogo poreditarmos que eles podem
mudar a educacao e melhorar o aprendizado, maismgusplicativo de organizacdo de
tempo ou de questdes para serem respondidas”.

Eles acrescentam ainda que um jogo e/ou aplicégiwando bem feito ele pode
ser usado nas salas. Queremos a participacédo datdse alunos para melhorar cada
vez mais nosso jogo e torna-lo mais acessivelgmpeessoas e as salas de aula”.

2.2.Possiveis temas da redacédo do Enem

Os links sao disponibilizados e debatemos. Por pkemo da UOL:
http://educacao.uol.com.br/bancoderedacoes/
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2.3.Duvidas relativas a nota e / ou ao conteudo

Muitas vezes, no grupo da Facebook e/ou n@vhatsAp como a divulgagédo do
e-bookItens de Analise Linguistica no Novo ENEM e no SWERQO: Perspectivas
elaborado por nés a fim de aprimorar as diversagpeténcias e as habilidades:
(http://www.letras.ufrj.br/projetociad)

Estamos inferindo assim que o uso de cada redal smeho ferramenta pedago-
gica exige do educador a conscientizacao préevieddoando quanto a postura. Ou seja,
de que cada contexto e a quem me dirijo deve gaddeem consideragao para a comu-
nicacao ser estabelecida de forma adequada. PompixenoWhatsAppa linguagem
abreviada é adequado, mas em um texto oficial@agso de e-motions “Forma de co-
municacao paralinguistica, um emoticon, palavravdda da juncdo dos seguintes ter-
mos em inglés: emotion (emocgao) + icon (icone) &guns casos chamado smiley) é
uma sequéncia de caracteres tipograficos, tais comau " e :-); ou, também, uma
imagem”(pt.wikipedia.org/wiki/Emotions) também é&gainamizar a interagéao.

Vale ressaltar ainda que, independente da redalsgou aplicativo utilizado, o
educador deve preservar sua imagem. Nao se exgioa B ideologicamente. O que
quer dizer isso? Por exemplo, se essas ferramatiiaadas sao direcionadas ao uso
pedagogico, ndo cabe postar imagens de trajesnt® bde posicionamento politico de-
preciativo, comentarios ofensivos etc.

3. Consideracoes finais

Em pleno século XXI, com as mudancas nas relagdesis, novas formas de
construir o conhecimento surgem. Contudo, ndo kektéar as diversas tecnologias e
continuar desenvolvendo as mesmas préticas, baseadam mesmo curriculo (CAS-
TELLS, 2007). Conforme Pozo & Monereo (2010), éassdrio ajustar este e inovar
aquelas para que os educandos exercam o papadtdggnistas do processo de apren-
dizagem.

Esta transformacédo ainda esta surgindo de maneiit® tenta. Para atender as
demandas da nova sociedade atual e dos jovensdanfigntal romper com os paradig-
mas antigos e criar novos. Nessa perspectiva, aabeducadores refletirem sobre as
multiplas possibilidades de uso da tecnologia ewaita-la para criar formas outras de
abordar os conteudos. Propondo assim uma metodatogfivadora e inovadora, a fim
de atender as necessidades educacionais emergantegucdo do conhecimento com
base na colaboracéo, cooperacao, alfabetizac&aldigiespeito a diversidade. Deve-se
aprender a conviver e a utilizar os mdultiplos reoarde maneira adequada. Ha de se
adotar uma postura adequada de comunicacao enucadasses ambientes. A tarefa é
ardua. Afinal, n6s educadores somos imigrantesaigho passo que os educandos sdo
nativos. Apropriam-se estes com naturalidade. Omresa dilemas enfrentados pelo
educador sdo: quais utilizar? Como? Ha limitesu©dgve ser orientado? etc.

Para finalizar, o educador deve conscientizar-seelg@&éncia do uso da tecnolo-
gia em prol da constru¢do do conhecimento. Estaanosima fase de transformacéo.
Precisamos experimentar sem medo de fracassaar Testas ferramentas como as re-
latadas para levar os educandos a pensar. Pasan@staxistem respostas acabadas e
absolutamente certas. Assim, € evidente que aarpdagodgica do educador das di-
versas areas do saber necessita de acdes inovadssssn habitar os espacos da sala
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de aula. Entretanto, para isso, além dos recueso®lbgicos, o planejamento e conhe-
cimento das teorias e metodologias séo indiscstipaia promover a qualificacdo na
educacao.
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