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Ao considerar a tecnologia a partir da perspectiva cultural, abordam-se, 

neste artigo, as Tecnologias de Informação e Comunicação (TIC) para além 

de ferramentas acessórias de uso facultativo na Educação, mas como ins-

trumentos propulsores de (re)configurações sociais, econômicas, políticas, 

educacionais, entre outras. Nesse contexto, questiona-se: de que modo o 

processo avaliativo pode ser potencializado com a apropriação das TIC em 

uma construção colaborativa? Parte-se da hipótese de que o recurso midiáti-

co História em Quadrinhos (HQ) pode ser uma estratégia de estímulo ao 

envolvimento e à mobilização dos alunos no processo de ensino–

aprendizagem, especialmente na avaliação. Assim, pretende-se apresentar a 

HQ como uma ferramenta capaz de criar contextos educacionais que colo-

cam o aluno no centro do processo; abordando a tecnologia como elemento 

sociocultural que amplia as possibilidades na educação, reafirmando a ne-

cessidade de posicionamento crítico em relação à tecnologia e aos processos 

educativos e descrevendo uma experiência avaliativa com HQ em um curso 

técnico de uma instituição pública de Campos dos Goytacazes-RJ. A pro-

posta oportunizou aos alunos demonstrarem assimilação dos conteúdos de 

uma forma dinâmica, crítica e criativa, contribuindo para uma formação 

alicerçada em práticas de trabalho em equipe com apropriação tecnológica e 

integrada com as artes e as linguagens. 
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