O GENERO GAME:
POSSIBILIDADES CRIATIVAS DE LEITURA

Camila Mouréo Dias (UERJ)
camilamourao.uerj@yahoo.com.br
Maria Teresa Gongalves Pereira (UERJ)
luizrobertoss@yahoo.com.br

O presente trabalho tem como objetivo geral defender o ato de jogar
como processo de leitura, concebida como construcdo de sentido(s), da
qual o jogador participa como coautor. Para realizacdo dessa tarefa, suge-
rimos uma descri¢do do game como género discursivo hipermodal. Teo-
rias da area do estudo de games foram articuladas a teorias da area de le-
tras, a fim de respaldar com coeréncia tedrica os objetivos aqui pretendi-
dos. O corpus a ser estudado compde-se de uma transcri¢do de uma jogada
completa do game Heavy Rain e de gravacGes de cenas filmicas e contro-
laveis do mesmo jogo. A atividade ludica é defendida como um processo
de leitura bastante enriquecedor, que exige do jogador uma postura ativa,
na qual ele precisa concretizar habilidades diversas para dar conta de cons-
truir sentidos a partir da multiplicidade semiética do game.
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