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A tecnologia vem sendo tema de muita discussdo no ambiente educa-
cional por conta da crescente necessidade de envolvé-la no processo de
ensino—aprendizagem. Diante disso, o presente estudo objetiva utilizar o
meio tecnoldgico para potencializar as habilidades linguisticas dos estu-
dantes do 1° ano do Ensino Médio (EM), tendo como base o género tex-
tual Histéria em Quadrinhos (HQ) e como suporte de ensino o aplicativo
Canva, a fim de contribuir com a imersdo das tecnologias nas aulas de
Lingua Portuguesa (LP), além de ser uma ferramenta onde podera ampli-
ar o repertorio tecnoldgico e linguistico dos alunos de maneira significa-
tiva. Metodologicamente, esta pesquisa é de cunho bibliogréafico, tendo
como aporte tedrico os seguintes autores: 1) Moran (2008); 1) Marcuschi
(2008); 111) Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004). Como resultados, cons-
tatou-se que envolver as tecnologias nas praticas de ensino de LP pode
ter resultados positivos e ser um instrumento norteador para tornar o
ensino dos géneros textuais ainda mais real e funcional nas atividades
diarias dos discentes.

Palavras-chave:
Tecnologia. Lingua portuguesa. Histéria em Quadrinhos.


mailto:portugal.ester20@gmail.com
mailto:lorraneestacio10@gmail.com
mailto:mayarapezarino@gmail.com
mailto:marlene.sgermano@gmail.com

