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Este trabalho tem como objetivo analisar criacfes verbais que estdo
sendo conjugadas e usadas no dia a dia pelas criancas, pelos jovens e pelas
adolescentes durante as suas interac@es, jogando o seu game favorito na
internet. Os individuos chamados gamers, falantes do portugués brasileiro,
estdo se comunicando por meio de novas formas verbais que advém dos
verbos em inglés dos jogos que fazem parte de seu cotidiano. Essas novas
palavras surgiram durante o contato entre estes sujeitos e, rapidamente,
tornou-se comum o uso de certas formas novas, aceitaveis e principal-
mente especificas, dentro do contexto do jogo. Como exemplos, serdo tra-
balhados trés verbos criados pelos gamers: "dropar"”, "buffar" e "farmar".
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