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Neste trabalho, apresentamos uma proposta pedagdgica com uso de
jogos digitais para o ensino de Inglés como lingua estrangeira. Para o
desenvolvimento deste trabalho, primeiramente: abordarmos o conceito
de jogos digitais com base em Prensky (2003), Gee (2003; 2004; 2007) e
Olson (2003), que visam valorizar a pratica dos videogames como uma
ferramenta auxiliar para o estudo da lingua inglesa e incentivar a prética,
sinalizando, a partir dessas vozes, a relevancia de jogos digitais no ensino
de linguas; segundamente apresentamos o embasamento tedrico para a
proposicdo da sequéncia Didatica (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY,
2004); em seguida, mostramos os caminhos metodoldgicos para o desen-
volvimento da proposta e, por fim, exploramos 0s jogos digitais como
recurso pedagdgico para o ensino de inglés e discutimos sobre as possibi-
lidades de uso dos jogos digitais como recurso pedagogico. Esperamos
que as atividades de cunho multimodal e interativo apresentadas, contri-
buir para o ensino de Lingua Inglesa de forma remota conforme o mo-
mento vivenciado no momento. Constatamos que a aplicacdo das ofici-
nas, assim como a divulgacdo de atividades via instagram proporciona-
ram uma discussdo sobre as formas de ensino por meio de ferramentas
digitais. Visamos desmitificar a ideia, que por ventura, exista que 0s
jogos digitais sdo apenas para lazer dos usuérios.
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