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RESUMO

As tecnologias assumiram uma importancia universal na vida das pessoas, assim,
ensinar e aprender fazendo uso dos meios tecnolégicos também se tornou preocupagéo
do sistema educacional, que carece de uma revolugdo nos paradigmas conservadores
de ensino. Em uma sociedade globalizada, os individuos necessitam ser mais criativos
e criticos, e as tecnologias abrem possibilidades de novos horizontes para que a apren-
dizagem aconteca de forma significativa, uma vez que promovem uma maior liberda-
de de busca e construgdo de saberes. No que diz respeito a Lingua Portuguesa (LP), o
desenvolvimento das aulas ainda se encontra distante das praticas de linguagens cons-
truidas nos espacos digitais, que pouco atraem os jovens. Nesse contexto, 0 presente
estudo tem como objetivo reconhecer a importancia das tecnologias nas praticas de
ensino da LP como uma tentativa de melhorar o processo de ensino—aprendizagem da
lingua materna. Este trabalho se insere no quadro de estudos de abordagem qualitati-
va e, em um primeiro momento, recorre a revisdo bibliografica, com base nos seguin-
tes autores: Barreto (2011); Marcuschi (2010); Moran (2000); entre outros. Em segui-
da, realizou-se a aplicagdo de um questionario semi-estruturado a professores de LP
por meio da ferramenta Google Forms, tendo embasamento no referencial tedrico des-
ta pesquisa para verificar se os dados coletados corroboram a teoria. Como resulta-
dos, constatou-se a grande necessidade de envolver as tecnologias nas praticas de en-
sino de LP, para que a educacdo seja vista de forma prazerosa pelo estudante e, con-
sequentemente, alcance resultados cada vez mais positivos.
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ABSTRACT

The technologies have assumed a universal importance in people’s lives, so teaching
and learning using technological means has also become a concern of the educational
system, which lacks a revolution in conservative teaching paradigms. In a globalized
society, individuals need to be more creative and critical, and technologies open up
possibilities for new horizons for learning to take place in a meaningful way, as they
promote greater freedom in the search and construction of knowledge. With regard to
the Portuguese Language (PL), the development of classes is still far from the practices
of languages built in digital spaces, which little attract young people. In this context,
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the present study aims to recognize the importance of technologies in PL teaching
practices as an attempt to improve the teaching-learning process of the mother tongue.
This work falls within the framework of studies with a qualitative approach and, at
first, resorts to a literature review, based on the following authors: Barreto (2011);
Marcuschi (2010); Moran (2000); between others. Then, a semi-structured questionnaire
was applied to PL teachers through the Google Forms tool, based on the theoretical
framework of this research to verify if the collected data corroborate the theory. As a
result, there was a great need to involve technologies in PL teaching practices, so
that education is seen in a pleasant way by the student and, consequently, achieves
increasingly positive results.

Keywords:
Technologies Teaching—learning. Portuguese language.

1. Introducdo

Com o surgimento das Tecnologias Digitais da Informacéo e Co-
municacdo (TDIC), a sociedade, de maneira geral, esta vivenciando um
momento de intensa e veloz producdo e disseminacdo tecnoldgica que
vem acompanhado de mudangas em diversos &mbitos das préticas diarias
dos individuos. Assim, vao aparecendo novos habitos de consumo, novas
maneiras de lazer, novas areas de atuacdo profissional, novos comporta-
mentos, novos modos de pensar, entre outras transformagdes que se tor-
nam possiveis gracas ao surgimento de determinadas tecnologias, as
quais vém melhorando e evoluindo a cada dia que passa.

Esse momento parece propicio ndo apenas para o estudo das rela-
¢Bes entre 0s seres humanos, mas também para refletir como as novas
tecnologias podem influenciar no sistema educacional. Isso porque toda
sociedade se forma, desenvolve conhecimento, praticas e senso critico
dentro do ambiente escolar. Dessa forma, ndo ha como dissociar a comu-
nidade escolar do que perpassa por todo 0 mundo fora da escola.

Diante disso, dialogando com Moran (2000), torna-se necessario
pensar em novas praticas pedagogicas que venham possibilitar a utiliza-
cdo de ferramentas digitais, a fim de proporcionar ao discente momentos
de grande ganho social, cognitivo e conteudista. Afinal, o uso das TDIC
na educacdo envolve uma multiplicidade de elementos: os proprios re-
cursos tecnologicos, alunos e professores, 0 espago e a gestdo escolar,
questdes politicas e econdmicas, entre outros.

Para isso, metodologicamente, em um primeiro momento, esta
pesquisa qualitativa faz o uso da bibliografia, tendo embasamento teérico
em: Barreto (2011); Marcuschi (2010); Moran (2000); entre outros que
dialogam com a presente teoria. Posteriormente, foi aplicado um questio-
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nario, feito na ferramenta Google Forms, a docentes de LP, a fim de sa-
ber sobre como eles utilizam as TDIC em suas aulas e levantar uma dis-
cussdo acerca da tematica.

2. A importancia das tecnologias na educagdo

O processo de globalizacdo, em um panorama geral, tem afetado
diretamente a maneira de estruturar e de se pensar em educacéo escolar,
principalmente nos Gltimos anos. 1sso, uma vez que, a sociedade moder-
na, vivencia a todo instante novidades movimentadas pela era digital.
Tornando assim, quase obrigatorio e extremamente relevante que o sis-
tema educacional reflita e a0 mesmo tempo invista em maneiras que pos-
sibilite as tecnologias serem vistas como um suporte ativo durante todo
percurso do processo de ensino aprendizagem.

Diante disso, na era da informac&o, a transicdo de modelos de en-
sinos que saem do padrdo, consequentemente, provoca novos desafios a
serem enfrentados por quem ensina, mas também, por quem aprende. No
entanto, mediante a essa tdo grande onda tecnoldgica, é impossivel que a
educacdo se isente, afinal, a sociedade que esta do lado externo do ambi-
ente escolar, € a mesma que se encontra no lado interno. Sendo assim,
para que os contetidos ensinados tenham significado e possam ser utili-
zados pelos alunos em sua vida didria, torna-se necessario que esteja mo-
dulado ao digital, uma vez que, toda vivéncia do individuo também esta
imersa nesse processo.

O impacto das transformagdes de nosso tempo obriga a sociedade, e mais
especificamente os educadores, a repensarem a escola, a repensarem a sua
temporalidade. E continua. Vale dizer que precisamos estar atentos para a
urgéncia do tempo e reconhecer que a expansao das vias do saber ndo o-
bedece mais a ldgica vetorial. E necessario pensarmos a educagio como
um caleidoscdpio, e perceber as miltiplas possibilidades que ela pode nos
apresentar, os diversos olhares que ela imp0e, sem contudo, submeté-la a
tirania do efémero. (SILVA, 2001, p. 37)

Desse modo, ja é aguardado que a escola busque a cada dia des-
cobrir novas formas e meios de atuacdo. Assim, é essencial que o profes-
sor se aproprie da gama de saberes advindos com a presenca das TDIC
para que estas possam ser sistematizadas em sua pratica pedagdgica. A-
Iém disso, € importante refletir que a aplicacdo e mediacdo que o docente
faz em sua pratica através do uso de computadores e das ferramentas de
multimidias em sala de aula, sé terd um resultado positivo e significativo
se este mediador compreender a importancia desses usos e conseguir uni-
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fica-lo aos contelidos, de maneira que tenha sentido e estejam correlacio-
nados com o curriculo e as habilidades solicitadas pelas Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).

A aprendizagem na era da informag&o pode ser facilitada pelo uso da tec-
nologia como recurso didatico, o que exigird do professor mudanca de
papel, passando a ser um facilitador do aluno na interpretagdo e correla-
¢ao dos dados, que sdo encontrados nesse universo diversificado de in-
formacoes [...] (MORAN, 2000, p. 23).

Por isso, pensar desta maneira, é ir além de momentos de oficinas
na sala de aula, onde o aluno podera se divertir tendo um momento de
descontracéo e diversificacdo do dia a dia escolar, mas é potencializar a
educacdo a fim de preparar o individuo para as diversas situagdes que vi-
venciam no seu cotidiano, na futura imersdo ao mercado de trabalho e,
principalmente, em uma agdo pedagégica que seja significativa para o
educando, para que este relacione as tarefas sociais com o ganho que ob-
teve na esfera educacional. Afinal, as manifestacbes midiaticas estdo a
todo instante presente nas préaticas diarias.

Para isso, manter um projeto pedagdgico bem alinhado é de suma
importancia, tanto para o professor quanto para o aluno. Assim, ambos
manterdo o engajamento e interesse necessario para que a educagdo ob-
tenha éxito e, consequentemente, terdo grandes avangos com 0 uso das
TDIC como aliadas do processo de ensino.

3. Tecnologias digitais nas praticas de ensino da Lingua Portuguesa:
percurso e perspectivas

As tecnologias digitais (TDs) podem enriquecer o ensino de LP,
uma vez que existem variadas interfaces digitais disponiveis para os do-
centes. Por meio das midias, além de conseguir acessar contetidos distin-
tos, o professor consegue produzir varios materiais que podem ser utili-
zados na sala de aula: videos, infograficos, slides, mapas mentais, questi-
onarios, dentre outros. Ademais, pode solicitar que os alunos fagam al-
guma pesquisa; recomendar a leitura de algum livro digital e até mesmo
pedir que assistam determinado filme. Sem contar que esse meio digital
oportuniza uma interagao instantanea, ou seja, apos a leitura ou assistir o
filme, o discente pode compartilhar a sua opinido com os demais colegas
por meio de comentarios e chamadas de video nas plataformas digitais.

A BNCC, no que diz respeito ao componente de LP, assegura a
utilizacdo das praticas digitais no ambiente educacional:
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Mobilizar préticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e fer-
ramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos pro-
cessos de compreenséo e producéo), aprender e refletir sobre 0 mundo e
realizar diferentes projetos autorais. (BRASIL, p. 87)

E possivel observar, por meio dessa competéncia especifica, que a
disciplina de LP funciona como um meio de producdo e expressdo dos
pontos de vista dos educandos, de modo que eles consigam agir critica-
mente frente as questdes sociais e/ou culturais, tendo, assim, 0 universo
digital a disposicdo da comunidade escolar. Vale ressaltar aqui que o do-
cente deve ser o principal mediador desse processo, isto é, ele precisa o-
rientar o aluno quanto & utilizacdo desses recursos disponibilizados pelo
ambiente digital.

Toda essa prética parte do ensino com 0s géneros textuais, ou me-
Ihor, o texto se configura como o centro das aulas de LP, onde sdo ofer-
tados os saberes necessarios para a interpretacdo que o discente podera
ter sobre os assuntos referentes ao mundo, 0s quais estdo nos textos que
sdo trabalhados no ambito educacional. Essa perspectiva dialoga com os
documentos e orientagdes curriculares que ja existiam, como, por exem-
plo, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), o que esta acontecendo
¢ uma atualizacdo “em relacdo as pesquisas recentes da area e as trans-
formagOes das praticas de linguagem ocorridas neste século, devidas em
grande parte ao desenvolvimento das tecnologias digitais da informacéo
e comunicacdo (TDIC)” (BRASIL, 2018, p. 67).

Nesse sentido, o ensino de LP deve possibilitar o desenvolvimen-
to dos letramentos, para que o educando tenha uma participagdo ativa e
critica diante das préaticas sociais e educacionais, as quais dialogam com
varias linguagens, por isso, a relevancia da cultura digital nesse contexto.
Conforme salienta a BNCC:

[...] A cultura digital perpassa todos os campos, fazendo surgir ou modifi-
cando géneros e praticas. Por essa razdo, optou-se por um tratamento
transversal da cultura digital, bem como das TDIC, articulado a outras
dimensdes nas praticas em que aparecem. [...] (BRASIL, 2018, p. 85)

Sobre essa perspectiva que o ensino de LP deve partir de algum
género textual, no contexto digital emergem os géneros digitais, 0s quais
sdo fundamentais tanto para o desenvolvimento das aulas quanto para a
formacg&o dos alunos que estdo imersos na cultura digital. Conforme ale-
ga Marcuschi (2010, p. 15), “ha um conjunto de géneros textuais que es-
tdo emergindo no contexto da tecnologia digital em ambientes virtuais”.
Nesse viés, os ambientes tecnoldgicos abrigam esses géneros digitais, 0s
mais comuns, segundo Marcuschi (2005) e que podem servir como re-
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cursos educacionais sdo: e-mail, chat, aula virtual, videoconferéncia, en-
dereco eletrdnico, entre outros.

Diante disso, destaca-se que os géneros digitais precisam ser tra-
balhados nas escolas, uma vez que sdo essenciais para as relacdes sociais,
estando cada vez mais presentes no dia a dia do corpo discente. Para tan-
to, as institui¢des de ensino ndo podem ignorar os recursos digitais e/ou
tecnoldgicos que estdo disponiveis no meio social, por isso, a importan-
cia da inclusdo desses géneros nos curriculos educacionais, eles sdo in-
dispensaveis para um processo significativo de leitura e escrita. Sendo o
ambiente escolar responsavel pela formagéo cidada dos alunos, de modo
que eles consigam agir frente as demandas sociais, ele ndo deve deixar de
promover a utilizagdo das TDIC. A respeito desse preparo para a cidada-
nia nas aulas de LP, Dolz e Schneuwly (2004) afirmam que:

A aprendizagem da linguagem se d4, precisamente, no espaco situado en-
tre as préticas e as atividades de linguagem. Nesse lugar produzem-se as
transformagdes sucessivas da atividade do aprendiz, que conduzem a
construcdo de préaticas de linguagem. (DOLZ; SCHNEUWLY, 2004, p.
64)

Infere-se, portanto, que a inclusdo dos géneros digitais na sala de
aula faz com que os educandos aprimorem 0s seus conhecimentos por
meio de uma abordagem produtiva de leitura e producdo textual. Além
disso, por mais que essa necessidade do trabalho com esses géneros ja se-
ja reconhecida e algumas institui¢des j& fazem o uso das TDIC, torna-se
relevante reforcar essa ideia, pois as praticas escolares precisam estar ali-
nhadas as praticas cotidianas e/ou culturais.

4. Aplicacdo do questiondrio: anélise e discussdo dos dados

E importante destacar que a pesquisa foi realizada com 10 docen-
tes de LP das Escolas Pdblicas dos municipios de Itaperuna-RJ e Porci-
Uncula-RJ, utilizando como instrumento um questionario, por meio da
ferramenta Google Forms, em algumas perguntas utilizou-se a Escala
Likert (nunca, raramente, ocasionalmente, frequentemente, sempre) para
obter as respostas. As ferramentas facilitaram a andlise dos dados, a fim
de saber as questBes norteadoras da pesquisa, como o acesso dos docen-
tes as TDIC, a utilizagdo das midias digitais em suas aulas, quais as mais
presentes em suas atividades e se elas tém contribuido para facilitar o
processo de ensino-aprendizagem da LP séo corroboradas pela revisao li-
teraria.
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Gréfico 1: Questdo 1.
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Fonte: Elaborado pelas autoras, 2022.

Na primeira questdo, os professores foram questionados com que
frequéncia utilizam as midias digitais. O gréfico 1 evidencia que dos 10
docentes, 60% respondeu que utiliza sempre, 30% que usam com fre-
quéncia e 10%, ocasionalmente.

Ao analisar essa questdo, buscando corroborar a teoria, percebe-se
que um percentual significativo de docentes esta entendendo que a evo-
lucdo tecnoldgica é uma realidade, na qual a escola deve estar inserida,
cabendo, portanto, os mesmos se prepararem para trabalhar com as
TDIC. O que se confirma com o entendimento de Castells (1999), ndo se
concebe um cidaddo como um ser descontextualizado das competéncias e
habilidades digitais, é necessario que o educador esteja apto para relacio-
nar o letramento da leitura e escrita ao digital, para que esse individuo
possa viver e conviver num mundo em que a comunicagdo também acon-
tece pela conex@o com as redes digitais.

Grafico 2: Questdo 2.

Yo wad Fvoad Tevi O peaene?

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2022.

A questdo 2, questiona os docentes sobre o principal acesso a in-
ternet e é possivel observar no grafico 2, que 50% acessa a banda larga e
50%, o celular. Pelos resultados, constatou-se que que a educacdo brasi-
leira ainda apresenta certas particularidades do século XX, muitos pro-
fessores ainda ndo possuem 0s recursos tecnologicos necessarios para
promover as transformagdes que a escola precisa para acompanhar as
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mudancas sociais e 0 progresso tecnolégico exigido na contemporanei-
dade. Ao abordar sobre essa questdo, Moran (2015) faz a seguinte afir-
macao:
As tecnologias ampliam as possibilidades de pesquisa online, de trazer
materiais importantes e atualizados para o grupo, de comunicar-nos com
outros professores, alunos e pessoas interessantes, de ser coautores, ‘re-
mixadores’ de contetdos e de difundir nossos projetos e atividades, indi-

viduais, grupais e institucionais muito além das fronteiras fisicas do pré-
dio. (MORAN, 2015, p. 19) (grifo do autor)

Na concepcéo do tedrico, o acesso as TDIC ampliam as possibi-
lidades de pesquisa, de atualizacdo e de comunicac¢do dos professores,
alunos e outras pessoas, 0 que € invidvel sem 0 acesso a internet.

Grafico 3: Questdo 3.

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2022.

Ao responderem a questdo de 3, sobre o tipo de equipamento di-
gital que possuem, 80% dos docentes disseram possuir computador e/ou
notebook, 10% possui smartphone e 10%, TV. Um dado realmente ex-
pressivo, por ser o computador uma das tecnologias utilizadas nas ulti-
mas décadas pela sociedade e que serve de pardmetro para as mudangas
tecnoldgicas. Atualmente, as formas de pensar e de se expressar dos su-
jeitos estdo ligadas também ao uso do computador e de todas as ferra-
mentas que ele possibilita e que estabelecem. Segundo Pessoa e Machado
(2019, p. 232), “dentre as instancias socializadoras do uso do computador
esta a educacdo, na qual, esta tecnologia é utilizada como ferramenta de
ensino e facilitadora da aprendizagem dos novos modos de interago so-
cial”.
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Grafico 4: Questdo 4.

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2022.

A questdo 4, respondida pelos educadores e representada no gra-
fico 4, se refere a frequéncia com que as midias digitais sdo utilizadas em
suas praticas na sala de aula. Ela revela um resultado satisfatério, uma
vez que 50% respondeu que sempre utiliza as ferramentas e 0s outros
50% sinaliza que depende da necessidade. VVé-se, pois, que as midias di-
gitais estdo assumindo um lugar especial na educagdo. Pessoa e Machado
(2019) consideram que a midia e a educacdo tém se fixado como um
campo de intervencdo social, procurando incluir a informag&o no proces-
so de mediacdo educacional. No entendimento da autora, a educagdo é
um campo interessante de intervencdo politica e social fundamentadas no
desejo de analisar criticamente o papel dos meios de comunicacéo, tanto
no ensino formal quanto informal.

Grafico 5: Questdo 5.

SO GTLCOOON WalEIZa TeImamniag PaD O MHOWEITOMO QU »as aukes i Lingua

gy

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2022.

Na questdo 5, apresentada no grafico 5, questiona se o sistema e-
ducacional viabiliza ferramentas para o aproveitamento digital nas aulas
de LP. Observa-se que a maior parte dos docentes (60%) responderam
que, as vezes, o sistema oferece as ferramentas necessarias, engquanto
30% diz que sempre e 10%, raramente. Esses dados sdo preocupantes,
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pois com a utilizacdo das midias, as aulas envolvem mais os alunos e
professores, ou seja, proporcionam mais liberdade de criacéo.

As tecnologias digitais possibilitam configurar espagos de aprendizagem,
nos quais o conhecimento é construido conjuntamente, porque permitem
interatividade. N&do h&a como pensar em educagdo sem troca, sem co-
criagdo. Na busca do modelo pedagégico especifico da educacéo online,
interatividade surge como aspecto central (SILVA; CLARO, 2007, p. 84,
apudILHESCA, 2018, p. 237)

Gréfico 6: Questdo 6.

Em suo pratica, € possived perteter gue 05 Se0eies Se ensoivem mals em ropostos gue
eowohom s tecnologos?

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2022.

O gréfico 6 aborda a préatica docente, se os discentes se envolvem
mais em propostas em que as tecnologias sdo utilizadas. A maior parte
dos professores (70%) diz que, as vezes, 0s alunos se envolvem, e 30%
afirma que sempre ha envolvimento. Vale ressaltar que, de acordo com
Barreto (2011, p. 67), “a questdo ndo ¢ introduzir na escola as varias mi-
dias, as linguagens e os textos que emergem do digital”, é necessario que
o0 educador construa e fomente essa nova concepg¢éo de ensino, privilegi-
ando sempre o educando, para que o0 mesmo entenda a relacdo entre teo-
ria e pratica e seja mediador desse processo, ndo se esquecendo de que é
sempre um desafio.

Grafico 7: Questdo 7.

A DNCT ofrrrm o necsestiade the Pobiabut o DRrmrs Sectists S S0 tem 5 erty g

SERATOOND 388 tCROMGEM Yoo [TONS SPErIV TN COMM AN RIS #rn ) Sale

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2022.
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Conforme esta no grafico 7, especialmente no que diz respeito a
BNCC, a utilizagdo dos géneros textuais ¢ uma competéncia especifica
da LP, assim, os educandos precisam ter a competéncia de agir critica-
mente frente as questdes sociais e culturais, e o professor é o mediador
dessa construgdo. Quanto a resposta dos docentes quando questionados
sobre as suas experiéncias com 0s géneros textuais nas aulas, ndo surpre-
endeu quando 88,9% afirmou que sempre que ha necessidade, os géneros
textuais sdo utilizados, até porque o texto se configura como cerne das
aulas de LP. Enquanto 11,1% disse que somente quando esta no curricu-
lo, necessitando, portanto, de melhor compreensdo da importancia dos
textos e das oportunidades de trabalhar com os diferentes géneros textu-
ais para a formacédo de competéncias da lingua.

Gréfico 8: Questdo 8.

D# UM PO 00 IEYTWSTAmEnto ciga el em sue o ST000GA

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2022.

A (ltima pergunta feita aos docentes, como est4 no gréafico 8 a-
baixo, diz respeito ao aproveitamento digital que eles tém em suas prati-
cas pedagdgicas. Apesar dos percentuais obtidos serem bem semelhantes,
notou-se que apenas 30% dos professores deram nota 10 a sua pratica di-
gital, fato que, de certa forma, € intrigante, visto que em uma era alta-
mente tecnoldgica, a maioria dos educadores deveriam ter um aprovei-
tamento mais expressivo. Essa situagdo evidencia a necessidade da cons-
tante discusséo sobre a utilizacdo das TDIC na sala de aula.

5. Concluséo

O estudo sobre a importancia das tecnologias no processo de en-
sino-aprendizagem da LP, realizado com docentes de Escolas Pudblicas
dos municipios de Itaperuna-RJ e Porcilncula-RJ, verificou que apesar
das dificuldades apresentadas pela pratica efetiva das tecnologias em sala
de aula, ha um entendimento da maioria que em tempos de evolugéo tec-
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noldgica, ndo da para excluir a escola desses avancos, reconhecendo o
papel indispensavel das midias no contexto das aulas de LP, principal-
mente por ser um espaco de maior liberdade e criatividade para o discen-
te. Além de serem importantes ferramentas para exercer seu protagonis-
mo no processo educacional e da grande relevancia para a formacéo do
pensamento social critico.

Observou-se, ainda, que os docentes entendem a necessidade da
escola se adequar as propostas pedagdgicas alicercadas em tecnologias,
por estarem alinhadas com o curriculo e as habilidades solicitadas pela
BNCC, mas que existem empecilhos que necessitam de serem vencidos,
dentre eles, a preparacdo dos docentes para sistematizar as metodologias
exigidas pelas tecnologias, o aparelhamento das escolas na democratiza-
cdo dos recursos tecnoldgicos usados na escola e fora da sala de aula,
bem como a motivacdo para a continuidade da formacdo e preparacéo
dos mediadores na relagdo ensino-aprendizagem.

Acredita-se que a da LP como responséavel pelo processo de co-
municacao e para a promogao das relagdes sociais, ja traz explicito a im-
portancia dos géneros digitais presentes no dia a dia dos discentes, e que
isso demanda que as instituicdes de ensino invistam nas tecnologias dis-
ponibilizando para docentes e discentes os recursos digitais que no mo-
mento presente tornam-se indispensaveis para que o processo de leitura e
escrita ganhem mais significado e contribuam para que os alunos possam
intervir de forma critica nas diferentes realidades sociais.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BACICH, Lilian; MORAN, José. Aprender e ensinar com foco na educa-
¢éo hibrida. Revista Patio, n. 25, junho, 2015, p. 45-7. Disponivel em:
http://www.grupoa.com.br/revistapatio/artigo/11551/aprender-e-ensinar-
com-foco-na-educacao-hibrida.aspx. Acesso em: 14 out. 2022.

BARRETO, Raquel Goulart (Org.). Tecnologias educacionais e educa-
cdo a distancia: avaliando politicas e praticas. Rio de Janeiro: Quartet,
2011.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacdo é a Ba-
se. Brasilia, MEC/Consed/Undime, 2018.

CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. Sdo Paulo: Paz e Terra,
1999.

Anais do XXV CNLF: Textos Completos, Tomo Il 125



Corcodo Hhimunense do Etiades %/dy/m eﬁhymﬁ&w

DOLZ, Joaquim; SCHNEUWLY, Bernard (Orgs). Géneros orais e escri-
tos na escola. Campinas: S&o Paulo. Mercado das Letras, 2004.

ILHESCA, Daniela Duarte. Reflexdes sobre a insercéo do Ensino Hibri-
do nas séries finais do ensino fundamental nas aulas de Lingua Portu-
guesa. Trabalho de Conclusdo de Curso. Universidade Federal do Rio
Grande do Sul, Porto Alegre, 2018.

MARCUSCHlI, Beth. Escrevendo na escola para a vida. In: RANGEL. E.
de O.; ROJO, R.H. (Orgs). Colecéo Explorando o ensino — Lingua Por-
tuguesa, Brasilia, MEC, Secretaria de Educacéo Basica, 2010.

MARCUSCHI, Beth. Géneros textuais: definicdo e funcionalidade. In:
DIONISIO, A.P.; MACHADO, A.R.; BEZERRA, M.A. (Orgs). Géneros
textuais e ensino. 4. ed. Rio de Janeiro: Lucerna, 2005.

MORAN, José Manuel; MASETTO, Marcos T; BEHRENS, Marilda
Aparecida. Novas tecnologias e mediacdo pedagégicas. Campinas: Papi-
rus, 2000.

PESSOA, Regina Ribeiro; MACHADO, Socorro Balieiro. A importancia
do uso do computador no processo de ensino e aprendizagem dos alunos
da 3?2 etapa da educagdo de jovens e adultos da escola estadual Joanira del
Castillo. Revista Exitus, v. 9, n. 1, p. 232-57, Universidade Federal do
Oeste do Para — UFOPA, jan./mar. 2019.

SILVA, Mozart Linhares da. A urgéncia do tempo: novas tecnologias e
educacdo contemporénea. Novas Tecnologias: educagdo e sociedade na
era da informética. Belo Horizonte: Auténtica, 2001.

126 Cadernos do CNLF, v. XXV, n. 3, Rio de Janeiro: CiFEFiL, 2022.



